








(ző B 


MAY VZÍL S sze lire a TOLH NEL BELO d 


PlayStation.€ 

















ar 


SONY PLAYSTATI. 


007 RAÖNG 
3-2-I SMURPL 
MY FIRST RACING GAME 
40 WINKS 
-ABUG S UFE [PLATIMUMI 
AACECOMBAT 7 
PLANNUMI 
ACIUA FOOL 
AGA COMBAT 
(VALUE SERIES) 4990. 
AALADOIN IN NASIRA S 
REVENGE 12990 
ALEN RESURRECDON 
ALJED GENERAL 
ÁLOMEIN THE DARK 4 
ANNA KOURNIKOVA TENNES. 
(VALL SERIEST 
PE ESCAPE 
AE ESCABEVDUAL SHOCK JOY 
APOCALYPSE 
ARMY MEN 30. 
ARMY MEN AIR ATTACK 
ARMY MEN OPÉRATON 
MELTDOWN 
ARMY MEN SARGE S HEROES 
ASTERIK §. OBEL 
TAKE ON CAESAR 
ASTERIK 
ASTERIK THE GALUC WAR 
BALL BLAZER CHAMPIONSHP. 
BARBIE SUPER SFORTS. 
BATMAN GOTHAM CITY. 
BATTETÁNK GLOBAL ASSALAT 
BG AR 
BLAST 
BLOOD UNES 
BOMBERMAN WORLD 
BOMBERMAN 
REATH OF FIRE 4 
REATH OF ARE It 
Í 0 BROKENSWORD 
Í0 BUGSBUNNY B TAZ 
Ú 0 TIMERUSTERS 
BUST-A- MOVE 2 (PLATNUMJ 
BUSTA.MOVE 30K 
12: RINALRESISTANCE 
CASPER 
CHASE THE EXPRESS 
OCKEN RUN 
COLIN MCRAE RALLY 
(VALUE SERIES) 
COUN MCRAE RALLY 20 
VPLATINUMI 
CONSTRUCTOR 
COOLBOARDERS 4 
CRASH BANDCOOT [ALANNUNI 
CIASY BANDKDOT 2 PRATNJMI 
CRASH BANOKOOT 2 LATNOM 
CRASH BASH 
4TEAM RAONG IRATON 
C (VALUE SERIES 
ROC 2 
CAUSADER OF MIGHT 4 MAGKC 
CYBER TIGER 
CYBERIA 
Ú  DEMOUNON RACER 
DESTREGA 
DIE HARD 2 
DE HARD TROGY CLASSIC 
DINO CAS 2 
DISCWORID 4, 
DOOM IBEST Of] 
DGIVER [PLATINUM) 
DRIVER HL 
DRIVER ILMÍTED EOMON 
TAKE NIKEMLAND OF BABES 
INKES OF HATZARO JETCIUSVEL 
DUNE TEA CLASSICI 
EAGIE ONE (BEST OR 
XPLOSIVE RACING 
FI 2000 IE) 
FI WORID GRAND PAD 99 
SEASON 
FANTASTIC JOURNET 
FEAR EFFECT 
FIFA 2000 
HFA 99 
FINAL FANTASY IX 
FINAL FANTASY VIA PLATOLGMI 
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FORMULA 1.97 PPLANNUMI 
FORMULA 1. 2001 
FORMULA 1 99 
GAUNLET LEGENDS 
GPOKE2 
GRANTURSMO 2 PTATNIM 
GRANDIA 
GUARDIAN $ CRUSADE 
GUNGAGÉ 
HARD EDGE 
VEART Ő? DAPKNESS BEST OF] 
HELLNIGHT 
HERCILES [/LATNUMI 
HOT WHEELS 
IN COLD BIOO0 [ALATIHUMI 
ÉFINATONALTRACK 
8 FIELD [PLATINUM) 
INTERNATIONAL TRACK 
4FAD2 
155 DELUKE. 
JEFF WANNES: 
THE WAR OFTHE WORID 
JUNGLE BOOK DANCE 
MAT CONTROLLER 
KOLDELKA 
KULA WORID 
KURUSHI FINAL 
LEGEND OF KARTA 
LEGEND 
Ú LEGO RACERS 
UI EGO ROCK RaDERS 
Í USEROGRANDE PTERNAT 
Ú  LOONEVTUNES Rad 
Í/ 100NEYTuNES set 
! Í. DOGAND WOLF 
LOST WORLD: 
AJRASSIC PARK 2 [AATNUNI 
MM LOST FORMULA 
-MEDIEVIL [PLANNUMI 
MEDEEVIL 2 [PLANNUM) 























HÍVJ! 
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ONTÁTÉKOK 


4990. 
7990, 


7990 
13990. 


13990. 
13990. 
9990. 
12990. 
7990. 
3990 
13990. 
13990. 
13990. 
5990 
19990. 
7990. 
19990 
7990 


7990. 


13990. 
7990. 


13990 


48; 


— 





lta 8 HÍ 
052, HIVJ! 


MEGAMAN X5 9950 
TALGEAR 5040 9990. 








ETAL GEAR SOUD-S7EC 
MISSION 990. 
MIRO MANIACS (BESTSELEES) 5990. 
MICRO MANIACS, 9990. 
MIDNIGHT EN VEGAS 9990 
MONKEY MERO 13990 
MONSTERSEED 13990. 
MOORHUKN 2 D) 


MORTAL TRLOGY PLATINUM] 
MOTO RACER (PLANNUMI 
MS PAC MAN 

MUPPET MONSTER ADVÉNTURE 
MUSIC 2000 (BESTSELLEPSI 


12990 


MUSC 
NASCAR 2000 13990. 
NASCAR "98. 9990 
INBA BASKETBALL 2000. 4990. 
NBA LIVE 2000 [CLASSICSI 6990. 
NBA UVE 2001 13990. 
NBA LIVE "99 13990. 
NEED FOR SPEED 4 PLANNUMI 7990. 
NEED FOR SZEFD PORSCHE 2000 9990. 
NHL 2000 (CLASSICS) 8990 
NHL 2001 19990: 


NHL FACE OFF 2000 
INOJONE CAN STOP. 
MRDOMINO 9990. 


12990. 


ODOWORLD 2ABES EXO00S 7990. 
OODWORUD ABE S OODYSEE 
IPLATINUN 7990. 









ONE 19990. 
PANZER FRONT 

PARAPPA THE RAPPER 
PARASTE EVE 2. 

PNBALL TOWER (VALUE SERESJ 
PIPE MANIA 30. 

PNFALL 30 

PLAYER MANAGER 2000 
PONT BIANK 3 

FOPULOUS [VALUE SERIES) 
PORSOHE CHALLENGE 
[VALUE SERIES) 


TRENMERE MANAGER "98 
PRO PINBALL TIMESHOCK. 


RANROAD TYCOON 2 
RALLY CHAMPONSHP 
RAMPAGE 2 

RAYMAN 2 

RAVMAN 

RAYSTORM 

RCDE GOT 

REBOOT 

RED ALERT (VALUE SERIES) 
RESIDENT EVIL 3 NEMESS 
RESIDENT ÉVILSURVIVOR. 
REVOT 

RIOGE RACER (VALUE SERIEST 
RIDGE RACER EVOLUTON 
TPLATNUMI 

RIDGE RACER TYPE 4 

ROAD RASH [PLATINUMI 
ROAD RASH JANBREAK 
SCARS. 

SAGA FRONTIER 2 
SHADOW GUNNER 

THE ROBOT WARS" 
SHADOW MADNESS 
SHADOWNAN (VALUE SERESI 
SMURFS 

SPACE DEBES 

SPEED FREAKS 

SADERMAN [PLATINUMI 
SPYRO 2 [AATINUMI 

SYRO THE ORAGON FALANNUM] 
STAR TREK INVASION 

STAR WARS DEMOLMON 
STREET SKATER 

SUAMARINE COMMANDER 
SUPER PANG COHECNION 
SUPERBIKE 2000 EA. 
SW-JEDI POWER BATES 
SVPHON FATER 2 (PLATINUMI 
TARZAN FPLANNUMI 
TEKKEN (VALUE SEREESI 
TEKKEN 3 (PLANNUMI 
TENNIS ARÉNA 

THE ENZERŐRS NEW GROOVE 
THE LAND BEFORE TIME 

THE UTILE MERMAD 1, 

THE NOTE 

THE UNHOLY WAR 

THEME HOSPTAL 

THIS 15 FOOTBALL MAT TAP. 
TIME CAISS (PLATINUMI 

TIME CHIStS-PROJECT TITAN 
TIME CRISIS-PROJECT TITANS 
UGHTGUN 

TOCA ! [AATINUM] 

TOCA 2 (BESTSEUERS) 

TOCA WORLD TOURING CAR 
TOMB RAJDER 2 IPLATINUM) 
TOMB RAIDER I [ALATENUMI 
TOMB RADER CHRONICIES 
TMB 

TONY HAVAK 2 [PLATINUMI 
TONY HAWK-S SKATEBOAROING 
TAANNUMT 

TOY STORY RACER 

TRAB RUNNER 

TRUE PINSBALL (PLATINUM] 
UEFA CHALLENGE 

UM JAMMER LAMMT 
URBAN OHAOS 

VAMPRE HUNTER 








WACKY RACERS 
WARGAMES 


MPEGUT [LATINUMI 
WORD SCÁRIEST FOUCE CHASE 
WORMS PINBALL 
WRECKING CREW 

TANG TÁSTE THE PAN 
TEODN 


























NINNTENDO 64 JÁTÉKOK 
22990.- 
17990.- 


BANJO-TOOIE 
BATTLETANX 
BODY HARVEST 


(CARMAGEDDON 64 


4 )/. CHAMELEON 
24 Twisr 15990.- 

CHARLIE BLASTS 

, TERRITORY 16990.- 
CHOPPER ATTACK 16990.- 
DIDDY KONG RACING  16990.- 
GT 64 16990.- 
HOT WHEELS 16990.- 
HYDRO THUNDER 16990.- 
LEGO RACERS 13990.- 
LODE RUNNER 3D 16990.-- 
MADDEN "99 16990.- 
MARIO GOLF 19990. 

 MICKEYIS SPEEDWAY USA 19990. 

! MONSTER TRUCK 
MADNESS 64 17990.- 

! NASCAR "99 16990.- 
NHL 99 16990. 
NUCLEAR STRIKE 64 17990.- 
PENNY RACERS 17990.- 
PERFECT DARK 19990. 
POKEMON PUZZLE LEAGUE  22990.- 
POKEMON SNAP 19990.- 
POKEMON STADIUM- 
TRANSFER PACK 19990. 
RACING SIMULATION 
MONACO GP 7990.- 


RAKUGAKIDS 


Cer 


6. 


JÁTÉKOK 


GAMEBOY ADVANCE 





RAMPAGE WORLD TOUR 


RIDGE RACER 64 
RUGRATS 

SIUCON VALLEY 
STARSHOT SPACE CIRCUS 
FEVER 

SUPER SMASH BROTHERS 
SW-EPISODE I RACER 
TIGGER"S HONEY HUNT 
TOP GEAR OVERDRIVE 
TRACK §. FIELD 

TUROK 2 
VIRTUAL POOL 64 
WETRIX 
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ADVENTURE ISLAND 
BIENE MAYA 
BIONIC COMMANDO 
5 ! BUST-A-MOVE 2 
"/ CHAMPIONSHIP POOL 
DRAGON LAIR 
GODZIUA 
HEAVYWEIGHT 
CHAMPIONSHIP BOXING 
155 SOCCER 
JACK NICKLAUS GOLF 
9 JELLY BOY 
JIMMY CONNORS TENNIS 
1! JUNGLE STRIKE 
! "LEGEND OF THE RIVER KING 
1" MAUL MALLARD COLD 
SHADOW 
MEGA MAN 2 
g MICRO MACHINES 
MR NUTZ 
INBA JAM "99. 
NIGEL MANSELL S 
WORID CHAMPIONSHIP 


COLOR GAMEBOY "új 
JÁTÉKOK 


6990.- 
9990-- 
7990-- 
6990.- 
7990.- 
7990.- 
7990- 


7990.- 
9990.- 
7990.- 
6990.- 
7990. 
7990.- 
9990.- 


7990- 
7990- 
6990.- 
7990-- 
9990. 


RPUFF 


E BOXINC 





PY HUNTER, MOON PATROL 





JKYO HIGHWAY CHALLENGE 
B RAIDER 4 

WE ATTITUDE 

IS ARMAGEDDON 
ZOMBIE REVENGE 









E BOY emeoruré 


NOTRE DAME 

PAPERBOY 

PINBALL DELUXE 
PINOCCHIO 
POCAHONTAS 
POKEMON BLUE VERS. 
POKEMON RED VERS. 
POKEMON YELLOW VERS. 
SMURFS 2-TRAVEL THE WORLD. 
SPY VS SPY 

SUPER HUNCHBACK 
SUPER MARIO LAND 1 
SUPER MARIO LAND 2 
TALE SPIN. 

TAMAGOTCHI 

THE SMURFS NIGHTMARE 
TINY TOON WACKY SPORTS 
TRACK 8. FIELD 

TUROK 

WATER WORLD 

WAVE RACE 



































3IRIS-BAD MOJÓ JOJO 





























































































KOK 
9990. 
7990. 
6990.- 


7990. 
7990.- 


11990. 
11990. 
11990.- 


7990.- 
6990.- 
6990.- 
6990.- 
7990. 

7990.- 
7990.- 
9990.- 
7990.- 
7990-- 
7990.- 
6990.- 
7990. 


WHO FRAMED ROGER RABBIT 7990.- 







































ECTS HÍREK 
GooFYs FUN HousE (PS) 
PowER SHOvEL (PS.NTSC) 
FINAL FANTASY VI (PS.NTSC) 
MEGA MAN XS (PS.NTSC) 

SpEc Ops Covent Assault (PS) 
MEGAMAN LEGENDS 2 (PS) 
DARK ANGEL (PS2) 

UEFA CHALLENGE (PS2) 

MDK 2 ARMAGEDDON (PS2) 
ESPN SKAtEBOARDING (PS2) 
MX 2002 (PS2) 

LE MANS 24 Hougks (PS2) 

Citv Ckisis (PS2) 

TiME CRisis 2 (PS2) 

WIiNBACK (PS2) 

ARMY MEN AIR Attack 2 (PS2) 
ONIMUSHA (PS2) 

SUMMONER (PS2) 

( TwistED MEtAL Biack (PS2) 


wigia lyi le lölölslalalgz ii zíő[ojalu sin 


WDL Wagject? (PS2) 32 
BioopY ROAR 3 (PS2) 33 
NASCAR HEAt 2002 (PS2) 3u 
MotoR MaYHEM (PS2) 35 
FLINÉSÉONES ViVA Rock VEGAS (PS2) 36 
OUÍRIGGER (DC) 37 
SOLDIER OF FORtUNE (DC) 38 
ALONE IN tHE DARK 4 (DC) uo 
HEAVY METAL GEOMATRIX (DC) u2 
.! F-2ERO, TOP GEAR GT (GBA) u3 
CONKER"S BAD FUR DAY (N6G4) uu 
CsEVEGŐ u6 


a uaP a 1 ha a 73 
nákluális 42 
] "Reach out, touch fate." — már 3 nap eltelt, de a fülem még mindig nem tisz- 
1 tultkiteljesen. 8 év után újra volt Budapesten Depeche Mode koncert, amin 


] aDaM és jómagam is jelen voltunk. (ADaM 5 óra várakozás első sor, én 2 órával 
1 negyedik sor.) Szerencsére az újság már készen volt, csak ez a bevezető hiány- 
8 zott. 


A nyári szünet a szokottnál mozgalmasabban telt. Bagó Peti már nem dolgozik 
- nekünk, tehát a Híreket ezentúl én válogatom. Böjtös Gabi erőszakosan ráment a 
Csevegőre, Csipi pedig megírta élete "legmocskosabb" tesztjét. Veres Miki PS2 
tulajdonos lett, aDaM viszont tönkretette a számítógépét, így 2x kellett ugyana- 

]  zokat a cikkeket megírnia. Dzson letöltötte próbaidejét és "hivatalos" állományba 
került, Tibi meg ugyanazt tette, mint eddig — mosolygott. 

"Hosszú évek állandó tendenciája után a cégek új stratégiával álltak elő és egy- 
] re-másra jelentették meg a "nyári" programokat, ami nekünk nem tett túl jót — 
annyi stuff gyűlt össze, hogy 2 újságot is meg tudtunk volna tölteni. Igyekeztünk 
I a friss és múlt havi anyagok közül is válogatni, de igazán nagy durranások majd 
j októberben is jönnek. Lesz Sheep, DognWolf PS-re, Flogian Bros DC-re és a 

) császár Devil May Cry PS2-re. Remélem utolérjük magunkat! 

1 Természetesen ott voltunk az ECTS-en is. Az E3 után most csak egy szeré- 

j. nyebb összeállítással jelentkezünk, kóros helyhiány miatt. Nos, akkor CD-ket be 

a gépekbe, jöhet az ősz meg a rossz idő! 

Martin 








e it TÁRTÁAÁLOHM hp 


Mr 2 


mi t 
ég Nyeremény játék 


Eljött az idő, hogy kihírdessük E3 játékunk szeren- 
csés nyerteseit. A képen látható "r és-halom" 
dimenzióit tekintve 1 méter átmérőjű és 20 centi ma- 
gas - elképzelhetitek mit melóztunk mire szétválogat- 
tuk! Mindenkinek szeretnénk megköszönni a lelkese- 
dést, és igyekszünk majd a továbbiakban is érdekes 
nyereményjátékokkal kirukkolni. 





Tomb Raider játék 
Molnár Krisztián — Sárkeresztúr 
Kővári Róbert — Szigethalom 
Petőfi Lajos — Székesfehérvár 
Nagy Gergő -— Szolnok 


GameBoy Advance játék 
Hartvig József — Budapest 
Baranyi Gergő — Pécel 


BANDAI játék 
Zoltán Gábor — Dunakeszi 
Érdi Gyula — Cegléd 


Manga játék 
Agács László — Jászladány 
Kis Tamás — Budapest 


GameCube játék 
Kozák György — Dorog 
Berecki Imréné — Budapest 


E3-csecsebecse játék 

Fejes Csilla — Kisvárda 
Hága Tünde -— Fót 
Lénárt Attila — Esztergom 
Fazekas József István — Szuhakálló 
Szigeti Anikó — Budapest 
Virágh Zoltán — Kiskufélegyháza 

Fűr Adrián — Topolya 
Kis Tímea — Budapest 


Eminem játék 
Tálos Marcell — Eger 


SONY Fi JÁTÉK 


A Sony Hungária volt olyan kedves és megszórt 
minket 20 darab Formula One 2001 Playstation 2 
demólemezzel. Aki olthatatlan vágyat érez, hogy 
egy ilyen PS2-n lejátszható korong boldog tulaj- 
donosa legyen, nem kell mást tennie, mint válas- 
Zolni a következő pofon egyszerű kérdésre: 


Ki nyete 2001-ben a Magyar Nagydíjat? 


Beküldési határidő: November 10 
Cím: Comgame 576 Kft.1389 Budapest Pf.: 132 


szöveges. lós bármilyen módi 
RAK ája táhasmálésa esáka kiadó engedálere ehetne 


ISSN 1417-9296 
Offset és Játékkártya nyomda RT Balogh Zsolt 
ki Martin ze 576 Konzol Team 
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, NHRt Comgame 576 Kft. 
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Twisted Metal Black 
e e Ld 








EZ ELECTRONIC ARTS" 


LE en 
Dnel gétezet mi 


továbbra is ott vannak a 
ásban, mint pedig a minőségi 
] rogik fejlesztésében! 





-nál egy PS2-es James Bondos, 
D 


Nos, a játék címe JAMES 


, célkeresztes párbaj, meg ÉVET 
a nekem mintha egyszerűbbnek tűnt volna, mint 
nézett ki. Ami minden- 
en izgalmas lesz, aza4 jól ékosi : mulíiplayer buli. A cég 
jére ígéri a programot, jöt eeztSEStsk] tartom, 


hogy csúszni kk 


Meleé egy parti eri 
lyók, baró kameranézetek, miegymás. Aztán ágy 
gyös kalózbige vívot el, meg egy szigeten ro- 
lt tuff elég összetettnek néz ki, 
biéle típusú akcióval, és a cég szerint a karácsonyi 
Piacra m már el is készül. Legyen úgy! 


Ingyenkajához kilométer hosszú sor dukál. 


BELE ő 
gt Ft szimulátor sorba kötve, gyér érdeklődéssel... 


arcade szágylszás ék, amely P52-re és Xboxra ké 
il prgrál nema grafika a lényeg, hiszen az 
Im is eléggé egyedi "primó" stílusban van megalkot: 
va- ezta mai  kzdek gond vél vi vissza tudják adi ék- 
ban 25 Simpsons karakterrel találkozhatunk és telj 
Simpsons fsz kk KEL; Lesz benne 51 


? Kiejezeten Xboxra fejlesztik azt a játékot, amely a show 
ik legr tése volt, címe CEL DAMAGE. A 


. iszonyúk 
10 hl 36 gyilkos fura járművek, és humor mi 
den menny Játszottam a progival, és tényleg nagyon 
meleg dolgokk rténnek benne: egy manga kiscsaj hatalmas 
baltával aprítja a többieket, dundi rakéták égeti 
rencsétlen ellenfeleket, bejön egy ői 
kit legyaláz, aztán bekapott egy óriás virág (a többire nem 
emélszem, sok volta sör, bocs). Megjelenés 2002 tavasz. 





Gyönyörű, tökéletesen élethi grafik 
a filmsoroz 


1 
tényleg kiemel 
Kim készülő S 
majd meg, A játékban természeteser 
kon szágul telis-tele rejtett uk B : kit 
A DVD technológiánal het ényesebt 
filmes" menüre és tényleg látványo 
kára számíthatunk. A 9 
arccal is találkozunk, továbbá funky dresszekkel, ve- 
kkel és exkluzív ERTS; t 


-eMert a tömeget inkább az angol meccs izgatja. 





A Pantogram cég még új a piacon, mégis az övék volt az ECTS szerintem 
legszebb jóléka, 0 STRIDENT, Xboxrm Egy órát dumáltam a fckókkol, 
akik azt mondták, hogy a játék még fejlesztés olatt van, és csak videót mu- 
tattak belőle. Nézzé xa képet: elképesztő máirixos kiber-környezet, 
állatkoroláerek, mesés grokko. Egy kükő nézetes avaról van szó bunyó: 

és vezethető járművekkel. Most sojnálom, hogy nincs CD 

0 újsághoz, mert o videótól letennétek a hojotokot MINDENNÉL szebb, 
Megjelenés csok 2002 telén. 

Szintén czövéké a SHINING LORE is, Xboxcra és PS2-re. 

hai deez gok [a 


hogynem volomeljik 


AKancs nagyon konemkól a Gari Alhezza láb sztésekre 
Ha E fözni sz biz H Kos Hi 
A játét 


n Xboxera a 2003-as megjelenést (1 cé 
g bizarr - föleg a mostanság történt " bili j 
s masina emelkedik ki Manhattan közepén a földből, 
lényekkel... 


AMKRODS 

Ke tzÉseteét 
dee szszszábe 

; TAB at 

§ asztán es § 

HJEK jöszeti E 

a 


a PS2 tulaj Eisölsakésn kell elkeseredniük. A TDK ne- 
slemrzn CHAPTER .ONI THE DARK UNICORN cí- 

mű Masszi kak tékot fejleszti. A stuff a kedvelt fon- 
s 2 főhőst egyszerre kell benne 


rykor jön 


Mint címeres BatMán rajongó, én is alig várom, hogy az Ubi Soft ki- 
odja a fekete lovog legújabb, GameCube-ra készülő kalandját, a 
BATMAN: VENGEANCE:! A játék a 3D-s akció kategóriába tarto- 
zik, némi kaland beütéssel spékelve. A grafika abszolút a mostanság 
futó, eléggé elvont fazonú rajzfimből See Megjelenés kará- 
csonykor, és sojnos úgy tűnik, hogy csak 1 játékos mód lesz benne. 

Nem haltok ki teljesen a PS: sztolyos játékok! Az Ubi Soft 
egy igen nogy volumenű western stulfot készül kidni novemberben, 
címe GUNFIGHTER: THE LEGEND OF ves e A képek 
azt hiszem mindent elárulnak a minőségről itékos 

] 18 elenfé, 5 főelenség, mini jötékok. Jo, a evec megy 
majd pi ztoly nélkül is, természetesen! 


A PS biznisz tolón utolsó, legnagyobb húzása lesz a Midos BLACK 8. 
"WHITE cír enszinulólora, , amely PC-n mór zajos sikert aratott, A PS 
verzió ott volt oz ECTS-en, kipróbáltam, tóval nagy 
ke kell tötérrie aihoz, et nejelenjen mal Aga jól néz ki és 

tondanom sem kell elég tartalmas szórakozást ígér, 
kinla esonyra vájjuk, hogy végre ülyére je tedvenc lénye- 
. Anketl 

Nogyon tetszett a Midos. ezeniátle, a G-SURFERS, P52-re. A stuff 
. a Wipecout sorozatból táplálkozik dea piléksoliel izgalmasabbak és 
. látványosabbak, mere :és vodítóbbak. Söt, a cég szerint eddig 

jtékban lesz a legtöbb poligon a 1! Nem kell rá sokat 
. várni, hiszen mór októberben jön! 
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JÁTSZMATÓSÁG, SIRALMAS 

SZAVATOSSÁG 

ZENE / HIANG KÖZEPES 

HIANGULAT: SRALMAS 
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ogalmam sem volt milyen játékot veszek 
, mikor megkaptam a Power Sho- 

velt. őszintén bevallom, mikor először 
töltöttem be, nem tudtam, hogy ezt most ko- 
molyan gondolták a készítők, vagy csak 
rossz viccet űznek velünk. Majd mikor keze 
tem felfedezni a játékot és belementem a 
részletekbe is (vagyis ne ítélj elsőre) rájöttem, 
hogy kieg visset űznek velünk a progra- 
mozók, méghozzá egy nagyon jó viccet, hi- 
szen a Power Shovel poénos, nehéz és hihe- 
tetlenül idétlen. 


Micsoda, jmorkejónépe Pon- 
tosan azok! Egy halom traktor, 
rakodó meg markoló között vá- 





kéggmigtnk és a lényeg, hogy megtanul- 
juk ezeket ügyesen vezetni. Minél na- 
pebb, gépbe pattanunk, annál nehezebb 
esz irányítani és természetesen annál ne- 
hezebb pályákat is ad be a játék. 

A roppant egyszerű menürendszer vi- 
szója nagy felfedezni való kínálatot 
nyújt. Menthetünk, tölthetünk, bemehetünk 
a beállításokhoz, ahol a kezeléssel, hang- 

al és nehézséggel kapcsolatos dolgokkal 
ibelődhetünk. Továbbá megnézhetjük a 
markolók háromdimenziós modelljét, be: 
nézhetünk egy boltszerűségbe, ahol pén- 
zért vásárolhatunk minden féle képet, 
hangot, zenét meg folytatási lehetőséget. 
Természetesen a vásárláshoz pénzre, a 
pénzhez viszont munkára lesz szüksé- 

ünk. Ezért hagytam a legvégére a mun- 
Kovállalást. Az igazi melót akkor kezdhetjük, 
ha letettük a jogosítványt, ami bizony elég 
kemény dió lesz. Viszont nem muszáj rögtön 
a mélyvízbe ugranunk, elindulhatunk az Ar- 
cade pályákon is. Itt választhatunk, hogy 
ágyedülvágylegviméstájátékoztelénívet 
senyzünk, továbbá hogy sima vagy Party Ti- 
me módban. A sima kezdő játékban sorra 
kell végrehajtanunk a feladatokat, amiket 
elénk tűznek. Általában folyamatosan nehe- 





hez hasonló ökörségekkel van tele a party 
mód. Minden pálya előtt 
ces bemutatót láthatunk a feladatról, a teljesi- 
tendő 
álló időről. Ha már végigküzdöttük magunkat 
az összes küldetésen, találunk egy pályaszer- 
kesztő opciót is, ahol könnyedén építhetünk 
magunknak saját ízlésünk szerint terepet. Ez- 
zel a szavatosság nagyot ugrik, persze csak 
akkor ha nem unjuk már az egészet. Azt 


zednek, egyre komplexebb mutatványokat 
kell elvégeznünk. Természetesen minden jól 
megoldott munkáért megkapjuk a pénzjutal- 
munkat, amit később elkölthetünk a már emlí- 
tett boltban. Ennél viszont sokkal érdekesebb 
a Party Time menü, ahol mi választjuk ki a 
kedvünkre való küldetést. De ezek nem hét- 
köznapi száraz küldetések ám, hanem legin- 
kább a nyári munkára hasonlítanak. Bármit 
álvállalunk; amit csak elénk raknak. Így pél- 
dául egy elhagyatott vicába 
ő, kell az öreg nagymama házát 
4 lezúzni, vagy ripityára kell törni 
": egy autót. Esetleg egy kerti me- 
dencéből kell kilapátolni az ott 
úszkáló teknősöket, és a kedven- 
cem, konzervgyárban kell 
márkolégéppel önteni a chili 
szószt a mirelit pizzára. Ezek- 
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5 mennyiségről, no meg a rendelkezésre 




















azért ismerjük el, hogy az ötlet tényleg egye- 
di, hiszen hol láttunk Tee játékot, 
ahol a cél, hogy minél töbi Hernakol pakol- 
iunk egy teherautó platójára? 


A kezelés hihetetlen mértékben összetett, 
de inkább jobban illik rá a zavaros jelző. 
Mikor azt hisszük, megjegyeztük a megfele- 
lő gombok helyét, ismét össze- 
KELEK mindent. A hatalmas ém 
jépek irányítása ugyanis még 
a jélékbantsom gjerektáték 
Külön tudjuk mozgatni a kar 


emelő, hajló, és billenő részét, a 
markolót tudjuk zárni és csukni, 
a gép törzsét tudjuk forgatni, to- 
vábbá a lánctalpak mozgatásá- 
ért is mi vagyunk a felelősek 
(természetesen mindkét lánctalp 
külön mozgatandó). Ember le- 
gyen a talpán, aki mindebbe 
percek alatt beletanul. Talán 
pont erre szolgál a jogosítvány, 








ahol a legegyszerűbb mozdulatoktól hala- 
unk az összetettebbekig. Igen ám, de a 
mozdulatokat nem csak külön-külön kell jól 
tudnunk használni, hanem egy nehezebb 
pályán bizony az összest egyszerre. Az 
olyan páyetent ahol haladnunk is kell a 
ép és nem csak egyhelyben pakolgatni, 
kül ösen gyorsan fogunk elhalálozni. A 
lánctalpak irányítása ugyanis az L1-R1 
gombokkal történik, ha együtt nyomjuk őket 
előre megyünk ha csak az egyiket, akkor 
az ellentétes irányba fordulunk. Az L2-R2 
értelemszerűen a hátramenet, ugyan 
ilyen tematika szerint. Például az 
űrállomáson, ahol a padló né- 
ha leszakad és pont egy 
a traktornyi széles az út, kör- 
] be mindenkól szakadék, 
§ nem éppen egy leányálom a 
lánctalpakkal bíbelődni. Per- 
sze minden küldetés időre 
megy, így ha nem vagyunk elég gyor- 
sak, vagyis nem vagyunk profik az irá- 
nyításban, inkább ne is kínozzuk ma- 
unkat. Az X-szel tudjuk megemelni a 
Kart, a Háromszöggel pedig leereszteni. 
A fölfelé és lefelé iránnyal fehet kinyúj- 
tani, illetve behúzni, míg a Kör és a 
Négyzet a markoló végének a pozíció- 
ját állítja. Az oldal irányokkal a törzset 
förgak ot 
A gratikai kidolgozás jó, ellentétben a 
hangokkal és a zenével, amik szen- 
zációsak! Egy idétlen japán pasas 
ordibál e olytában, míg a hát- 
térben kellemes pörgős muzsika 
szól. Sajnos a grafikai minőséget 
jelentősen rontja a néhol botrá- 
nyos kamerakezelés. Az opera- 
tőr néha beleszáll az objektu- 
mokba és általában túl közel 
áll a targoncánkhoz és nem lá- 
tunk szinte semmit a pályából. 
Összességében egy kedves és 
szórakoztató játék a Power Shovel, kel- 
lemes kikapcsolódás, de inkább csak 
ol. önoknató akik nem lankadnak, ha 
több óra játék után sem találják meg a 
megfelelő gombokat. 
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mikor Martin kiadta az ukázt, hogy ké- 
Az: Törésteltihol Knkey VItől. gon 

dolkodóba estem. Végig az járt a fejem- 
ben, hogy vajon hogyan fogom meggyőzni 
azokat a szkeptikus játékosokat, akik nem szok- 
tak ilyen SNES-ről átkonvertált régi játékokkal 
játszani? Végül is úgy döntöttem, hogy minden 
tesztelői kieátetb tba vetem, hogy meggyőz- 
zek mindenkit arról: a FFVI megszerzésével és 
végigjátszásával egy felejthetetlen és csodás él- 
ményben lesz részetek. Most már csak azon 
szurkolok, hogy a szkeptikusok is végigolvassák 
ezt a cikket, és ne lapozzanak tovább. Beval- 
lom, én imádom a SNES-es RPG-ket. Valami 
olyan megfoghatatlan diszkrét báj lengi körül 
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ezeket a régi szerepjátékokat, valami akkora 
hangulatuk van ezeknek az anyagoknak, ami 
manapság ritka, nagyon ritka. Ennek a hangu- 
latnak az erejére mesélek Jy pél Idát. A tavalyi 
év vége felé volt egy kicsi időm, és úgy határoz- 
tam, hogy akkor most neki- 
ülök és végigjátszom a FFVI- 
ot. Bele is bolondultam ren- 
desen a játékba. Mikor 
végigvittem, gondol- 
tam megmutatom a 
mentett állásomat 
Martinnak, hisz már 
sokszor mesélt nekem 
a FFVI-ról, hogy pár 
éve amikor megvolt 
neki a SNES verzió 
mennyit játszott ve- 
le, mennyire sze- 
rette, és mind 

a mai napig a 
kedvencei kö 

zött tartja szá- 

mon. Felkereked- 
tem hát a szer- 
kesztőségbe, ahol 
Martin asztalán a 
frissen érkezett (kb. 
két napos) PS2-őt pil- 
lantottam meg. Amúgy is 
nagy volt aznap a sürgés for- 
gás mert közeledett a Jöszért. 
Mikor mondtam Martinnak, hogy 
mit hoztam félre dobtunk mindent 
(munkát és PS2-őt egyaránt), és csak 


A LEGJOBB FINAL FANTAS v: ? 


a FFVI-ra koncentráltunk. Ahogy mutogattam 
neki az állásomat és dumáltunk a játékról, ész- 
revettem valamit. Hisz ott van mellettem eg 
karnyújtásnyira a PS2 a "szupergép" , amiből 
(akkor még) csak 1-2 darab volt az országban. 
És a ; különösebb, hogy egyáltalán nem érde- 
kelt, helyette mivel játszunk! Egy hat éves SNES 
jea És jobban élvezzük, mint bármit. Ah- 


oz, hogy ezt ti is megértsétek végig za játsza- 


notok a FFVI-ot, mert ha egyszer megfog ben- 
neteket is ez a HANGULAT, akkor nem ereszt 
el, és a rabjává tesz! Minden RPG rajongónak 
tanácsolom, hogy szerezze meg a FFVI-ot (és a 
Chrono Triggert is), mert kötelező darabok. 


ÚT A MEGJELENÉSIG 


Áldott legyen a SguareSoft!! Több ok miatt is. 
Mindig ők voltak az a cég, akik állandóan ma- 
ximálisan kitudták használni annak a gépnek a 
kapacitását, amire éppen játékot fejlesztettek. 
NES-re, SNES-re, PS-re és PS2-re is olyan mi- 
nőségű stuffokat jelentettek meg a maguk idejé- 


é 


i re játék megjelent angol verzióba. Mivel 





ben, melyekre mindig rácsodálkozik a vi- 
lág. És most minőség alatt nem a külsőt és a 
grafikát értettem (bár az SS játékai akármely 
géptípusra is készültek, grafikailag magasan az 
átlag felett jártak, és egy-két játék — FFVI és 
Chrono Trigger - még mai szemmel is látványo- 
sak), hanem a belső tartalmat és mondjuk a tör- 
ténetet. Nincs még egy olyan cég, mely ennyire 
kifinomult és káprázatos KPG-kel lepné meg a 
játékosokat, ez tény. Az üzletpolitikájuk is meg- 
nyerő az én szememben. Igaz Európában sok- 
sok játékukat nem jelentették meg, de Ameriká- 
ban viszont igen, és ha egy játék megjelenik US 
verzióban PS-re, akkor az onnantól kezdve Eu- 
rópába is eljut így vagy úgy. Mivel a Final Fan- 
tasy sorozat átko- 
zottul sikeres volt 
Japánban, ezért 
a Sgyvare úgy 
döntött, hogy 
ésa erje 
lön, maj. na- 
gyobb pokkka 
sűrítve, Final Fan- 
tasy Collection 
néven megjelente- 
ti a negyedik, 
ötödik és hatodik 
részt. Persze a jar 
jánok egyből rá- 
Ék a dologra 
és elég szép sil akor 
lett a válogatás. 
Köztudott vagy 
sem, de jó három 
éve az Electronic 
Arts és SgvareSoft egy közös kiadó céget hozott 
létre (ez a Sgvare Electronic Arts L.L.C,), mely 
vállalta, hogy Japánban lefordítja és terjeszti az 
EA játékait, míg a cég ugyanezt teszi a Sgvare 
cuccaival csak épp Amerikában; Az amcsik (és 
közvetett módon mi Európaiak is) nagyon jól 
jártak, hisz így szinte az összes nagotő $gya- 





Amerikában SNES-re a FFIV, V és VI kö- 
zül csak a hatodik jelent meg normális an- 
gol változatban 


22 (FFIII címmel 
0 194-ben) 
ezért kézen- 









pa 


fekvő volt, hogy 
a másik két részt 
is lefordítsák és kiadják. Egész pontosan a FFIV 


megjelent Amerikában ("91-ben FFII címmel), de 
a Nintendónak köszönhetően csak egy ERŐSEN 


megcenzúrázott változat, melyből az összes 
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vel és sémával szakít. Pont ezért lett ilyen sike- 
res! Mind a történetben, mind a játék felépítésé- 
ben vannak bizonyos dolgok, melyek teljesen 
egyedülállóak, nemcsak a Final Fantasy soro- 
zatban, de az RPG játékok között is. Kezdjük 
talán magával a főszereplővel, aki teljesen szo- 
katlan módon egy lány! A neve Terra, és ne be- 
csüljétek le, mert erősebb, mint a teljes FF soro- 
zat Bármelyik férfi főszereplője! A második kis- 
sé szokatlan dolog, hogy a főszereplőt nem mu- 
száj a csapatban tartani. Gyakran — már csak a 
történet miatt is — Terra nem lesz velünk, és 
szinte bármikor ki lehet venni. Persze a sztori- 
ban ő lesz a központi szereplő, de mégsem 
úgy, mint mondjuk Cloud vagy Sguall. Nehéz 
ezt megfogalmazni, de ezt majd mindenki érez- 
ni fogja a történet közben. Az alkotók arra tö- 
rekedtek, hox zá az összes a csapathoz csatlako- 
zó szereplő ki özponti szerephez jusson. Szokat- 


erőszakosabb jelenet, párbeszédek, tárgyak, sőt 
még helyszínek is ki lettek vágva, és a fordítás 
is gyerekes lett. Megkezdődtek tehát a munkála- 
tok és végül úgy döntöttek a kiadók, hogy Final 
Fantasy Anthal címmel megjelentetik a FFV- 
öt és VI-ot Jmotkéban. Sajnos a IV. rész kima- 
radt a válogatásból, mert mint említettem nem 
csak átkonvertálni kellett SNES-ről, hanem egy 
cenzúrától mentes változatra is szükség volt, és 
újra lekellett fordítani az egészet. A válogatás 
így is óriási siker lett az USA-ban. Osztatlan ra- 
jongás övezte a FFVI-ot a játékosok és kritikusok 
részéről is, köszönhetően a SNES változat sike- 
rének, amely sikert csak 
a Chrono Trigger szár- 
nyalta túl. Az Interne- 
ten is sok közvéle- 
mény-kutatást 









lanul magas egyébként a karakterszám. A már 
szinte megszokott 7-9 karakter helyett összesen 
14 embert lehet felvenni a játék során, ami re- 
kord a FF sorozatban. Ennek egy része titkos és 
féltítkos szereplőkből áll, de a lényeg, hogy 
majdnem mindegyiknek meglesz a főtörténetben 
az önálló szerepe, és a maga külön kis sztorija. 
És ha ehhez a számhoz még a történetben ide- 
iglenesen csatlakozók et. akkor máris 19 
irányítható karakterről kell ! beszélnünk (sőt a 
mogokkal együtt még föbb A történetről mé 
írok részletesebben, most csak pár figyelemfel k. 
keltő dolgot szeretnék megemlíteni. 
Azt már mindegyik RPG j. tékban megszokhat- 
tuk, hogy általában a vilá: 
zása a célunk, esetleg egy őrült világuralmi ter- 
vár kel medgéjélnuné lee ámzee mi varok 
kor, ha akái hó yan is küzdünk, akárhogyan is 
szenvedünk, ést megszakadunk, akkor sem 
tudjuk elkerülni az Apokalipszist. Vajon mi jö 
jén Talán megkédtálok a választ a FFVI- 
2 
A játékmenet sem mindennapi. Az egész FFVI 
két részre bontható. Most szándékosan nem 
írom le ezt a két részt, mert nem akarok semmi- 
lyen poént lelőni a játékból. Az első felében a 
stuffnak hagyományosan, azaz teljesen lineári- 


végeztek a FF sorozat rajongói körében, és 
meki mindegyik kutatás azt állapította meg, 
hogy a rajongók a FFVI-ot tartják az eddigi leg- 
megjelent résznek! Igen, még a FFVII-et is 
megelőzte! A siker arra ösztökélte a Sgvare-t, 
hogy folytassa a megkezdett jó 
a. szokását. Ennek az lett az 
d eredménye, hogy most a 
nyáron jelent meg a Final 
Fantasy Chronicles válo- 
gatás, benne a cenzúrá- 
zatlan Final Fantasy IV- 
gyel és a fantasztikus, 
lebilincselő, istencsá- 
szár Chrono Trig- 
gerrel. 











































BEMUTATÁS 


Most pedig pár mondatban bemutatnám az 
FFVI-ot. Sok szempontból a sorozatban különc- 
nek tekinthető, ugyanis nagyon sok bevett klisé- 
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san zajlik a történet. A második felében viszont 
választást ad nekünk a játék. Megyünk a főel- 
lenséghez vezető toronyba (ekkor még sanszta- 
lanok vagyunk ellene), vagy elkezdjük felfedezni 
azt a HIHETETLEN mennyiségű titkot, ami benne 
van az anyagban. Az egész játék második fele 
nem áll másból minthogy ezeket a titkokat meg- 
csináljuk! Oda megyünk ahova akarunk és 
olyan sorrendben, ahogy mi gondoljuk. Bizony 
a játék második fele egyáltalán nem lineáris! 


A PS VÁLTOZAT 
ÉRDEKESSÉGEI 


A legfontosabb újítás a PS verzióban, hogy 
egy hosszabb CG intrót, illetve két szintén CG 
megnyerést is készítettek. Minőségileg fantaszti- 
kusak ezek a filmek, az irodában nérdsyán azt 
hitték valami PS2-es játék bevezetőjét nézzük! 
Második fontos dolog a főmenüben rejtőzik, ez 
pedig a Bonus. Na ez az a menü, amit én 
mindegyik FF játékból hiányolok. Itt tudunk ké- 
péket tlíneket nézni, áttanulmányozhatjuk a já- 


tékban felelhető összes szörnyet. Olvashatunk 
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ködik rendesen (már SNES-en sem volt jó). Ha 
jól olvastam kétszer meg kell szorozni az időn- 

et, hogy megkapjuk a valós játékidőt. A másik 
hiba, hogy mivel SNES-ről konvertálták át az 
anyagot a PS verzióban képernyőváltásoknál 
egy kicsit sokat ( kb. 2 másodpercet) kell várni. 

Ez főleg menübe lépéskor illetve az időre menő 
feladatoknál zavaró egy kicsit, bár azért ez sem 
egy orbitális hiba. Egyébként ha PS2-őn 
játsszátok játékot és bekapcsoljátok a gyors töl- 
tést (Disc Speed: Fast), akkor ez a hiba is eltű- 
nik. Azért az nem semmi, hogy PS2 kell, hogy 
SNES minőségben futtassuk a Final Fantasy VI 
ot! Kicsit ironikus dolognak tartom. 


BEVEZETÉS A 
TÖRTÉNETBE 
Több mint 1000 év is eltelt a Ma- 
i háború óta. A háború, me- 
lyet az Esperek és az em- 
berek vívtak egymással. 
Az Esperek intelligens 
és szó szerint va- mk 
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Our Master wanted you to 

































be his successor, 







róluk egy kis jellemzést, valamint megnézhetjük 
mennyi ÚP-juk van és mit lehet tőlük lopni. Min- 
dezek mellett egy csomó menü rejtve marad 
előlünk. Ahhoz, hogy az összest előhívjuk végig 
kell vinnünk a játékot, és a legvégén kimenthe- 
tünk egy állást (ez a System File). Ha ezt betölt- 
Bonusba belépve, minden titok megnyílik 
nk. Magában a játékban nem történt vál- 
tozás a SNES verzió óta, Minden ugyanaz, sze- 
rencsére! Tervbe volt véve egyébként, hogy fel- 
javított grafikával jelenik meg a FFVI, de aztán 
ettől elálltak a SgvareSoft emberei (szerintem jól 
tették). Csupán két apró hibát találtam. Az 
egyik, hogy a j; t számláló óra nem mű- 
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not me. 


rázslatos lények. A 
háború mindkét fél számára súlyos következ- 
ménnyel járt. Az Esperek szinte teljesen eltűntek 
a világból, míg az emberek elvesztették azt a 
képességüket, hogy varázsolni tudjanak. Mára 
azt a szót, hogy "mágia" már kevesen értik 
meg és tudják mit jelent. Az eltelt ezer év alatt 
lassan egy magasan fejlett civilizáció alakult ki, 
az emberek egyre több gépet találtak fel, mel- 
lyel megkönnyítették az életüket. A világ déli ré- 
szén kialakult egy hatalmas birodalom, melyet 
Gestahl császár irányít. Roppant hadseregével, 
különlegesen erős MagiTek Armor nevezetű ro- 
botjaival, és kiváló képességű generálisaival cé- 
lul tűzte ki, hogy meghódítja a világot. Ezenki- 











vül rengeteg sötét dolgot 
művel a császár, de legér- 
dekesebb, hogy valamiért 
be akarja gyűjteni a vilá- 
gon még megmaradt ke- 
vés Espert. Hódításainak 
következő állomása Nars- 
he, a kis bányászváros, 
ahol egy megfagyott Es- 
pert találnak. A császár 
és félőrült szolgája Kefka 
elrendeli hez leroha- 
nását, hogy megszerez- 
zék az Espert. Jellemző a 
MagiTek Aromorkra, 
hogy a város hadseregé- 
nek elpusztításához ele- 
gendő csupán három da- 
rab! Két katona 
(Biggs és Wedge) és egy különleges ké- 
pességű ismeretlen nevű lány, aki állí- 
tólag a Császár bármelyik harcosánál 
W erősebb. Sőt értékét tovább növeli, hogy 
egyedülálló módon tud varázslatokat 
használni. A csapat könnyedén áttöri 
Narshe védelmét, majd eljutva az Esper- 
hez fura dolog történik. Az Esper kapcso- 
latba lép a lánnyal és el- 
intézi Biggs-et és Wedge- 
et, majd elpusztítja a 
2 MagiTek Armort is 
5 a lány alól. A 
Pia hölgy hamarosan egy házban ébred, 

ES ahol Arvis (ő lakik itt) eltávolította a fe- 
jéről a Slave Crown-t, így lassan vissza 
nyeri emlékezetét. A neve is eszébe 

jut: Tera. Menekülnie kell, mert 

A — Narshe ka- 
tonái 


a 
). 


üldözni kezdik 
-— még szerencse, 
hogy egy ifjú tol- 
vaj, Locke megmenti. . XN 
Innentől ki kell deríte- S 
ni, hogy milyen kapcso- 
latban áll Terra az Espe- 
rekkel, miért tud varázsla- 
tokat használni, és hogyan 
került a császárhoz, valamint 
a múltját takaró fekete ködöt is fel 
kell oszlatni. 

Ennyi elég is a bemutatásból, készülje- 
tek egy elképesztően hosszú, fordulatos, 
eseményekben gazdag és hihetetlenül élveze- 
tes történetre. Még rengeteget tudnék írni a 
sztoriról, de kell a hely az értékelésnek is. 


Még talán soha nem voltam ilyen könnyű hely- 
















zetben egy játék értékelésénél mint a FFVI-nál. 
Eza sult úgy tökéletes ahogy van! Szinte fel- 
foghatatlan, hogy "94-ben, egy alig 4 MB-os 
SNES kazettába hogyan tudtak ennyi történetet, 
helyszínt, párbeszédet zenét, grafikát, titkot be- 
lesőríteni. Komolyan mondom tartalmilag a já- 
ték bátran felveszi a versenyt a PS-re fejlesztett 
több CD-FF stuffokkal! Sőt, merészen azt is 
megkockáztatom, hogy le is fölözi őket tartalmi- 
lag. Egyszerűen negyed annyi titok sincs ezek- 
ben a részekben. mint a FFVI-ban! Lényegében 
(ha tényleg rosszul működik a játékidő számlár- 
ló) az igazi RPG rajongók számára a 60-80 
órás játékidő garantált! 

Nézzük a grafikát, amit előszeretettel fikáznak 
azok akik nem a ló bites időkben (vagy előbb) 
kezdték a konzolos pályafutásukat. Vegyétek Fi- 
gyelembe, hogy ez egy "94-es játék! Annak 
meg aztán gyönyörű! De ezt most komolyan 
mondom tényleg elégedett voltam a grafikával, 
sza jólék használta ara legjóbbanya SNES kéz 
pességeit! Láttam már sok kitejezetten PS-re írt 
RPG játékot ami a FFVI-hoz hasonló felülnézetes 
grafikát használta (Svikoden 1, Wild Arms), és 
nyugodtan kijelenthetem, hogy a FFVI megüti 
azt a szintet amit ez a két stutf képvisel. Pedig 
ezek három-négy évvel a FFVI után jelentek 
meg és nem SNÉS-re hanem PS-re! Szóval vizu- 
álisan is rendben van a játék, igaz a Chrono 
Trigger még ennél is szebb egy kicsit! Ahogy az 
egy FF játéktól és Nobuo Uematsu-tól elvárható, 













5 a zenék is egytől egg csodásak és dallamo- 


sak, nagyszerű aláfestést biztosítanak a törté- 
netnek. A történetnek ami az egyik legérdeke- 
sebb és legizgalmasabb az RPG játékok között. 
Milyen kiváló regényt lehetne ebből írni! Zárás- 
ként csak annyit, hogy feltétlenül szerezzétek be 
a FFVI-ot! Egyre kevesebb a PS játék, de az 
ilyen alkotások még tarthatják a lelket a gép- 
ben. A most megjelent Chrono Trigger után is 
az egyetlen nagy RPG durranás PS-re még a 
Dragon Warrior VII lesz, aztán vége — na ez 
utóbbi lesz még egy nagy alkotás, Japán- 
ban többet teli el a sorozatból, mint 
BÁRMELYIK PS játékból! Szó- 
val mire vártok még? 
8 Szerezzétek 
meg őket, 
MOST, biz- 
tos nem fog- 
tok csalódni! 
Veres Miki 
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A Final Fantasy VI központi szereplője ez a 18 éves lány, tele el tAgEN EG z életét Gestahl császár rabszolgaságában és irányítása alatt töltötte. Nagyon különleges nő, mivel képes varázs- 
latokat használni! Ezért is került a császárhoz, de, hogy in azt senki nem tudja. Fő célja tehát, hogy kiderítse származását és, hogy miért is használhat varázslatokat, na és persze meg akarja 
tudni mit he az a szó, hogy szeretet! A Ez d ne a Magic lesz a speciális képessége, de később megtanulja a h-ot, amivel át tud változni és hihetetlenül erőssé válik, mind mentá- 
lisan mind fizikoilog! Egyébként úgy általában a legjobb karaktere a játéknak lahogy az el is várható, a vége felé jó cuccokkal felszerelve igazi szuper harcossá válhat, ez a számomra hihetetlenül 
szimpatikus csaj. Imádom! 





A tolvajjal (vagy ahogy ő nevezi magát, "kincsvadásszal") a történet elején hozza össze a sors Terrát. Ha nem mentené meg bizony nagy bajba kerülne a főhősnő. Annak ellenére, hogy tolvaj, isme- 
fizsörbezáénk köéhalta a Fioő kiölísésg rtlksdlójét; Edáest Tagia a császárt ellen lázadó eseporgok a kökörnérs risk, amály képcsokot nagyon hosánós ai jélékbon, Kéöbb [ól összémelégetkk 
Celes-szel. A speciális képessége, a Steal, azaz a lopás, amivel nagyon király cuccokat szerezhetünk a szörnyektől, de főként a főellenségektől. Ezt később egy cuccal átváltoztathatjuk a Caplure-ré, 
amivel amellett, hogy keekesttési még sebezhetjük is az ellenfelet. Harcban nem rossz szereplő, érdemes a csapatban tartani a lopás miatt. 


A Figaro királyság uralkodója és a császár leghűségesebb szolgája. Legalábbis látszatra, valójában azonban lázadó ő is. Hamar elege lesz a Gestahl és Kefka őrültségeiből és csatlakozik Terra 
mellé. Meglepetten tapasztalja, hogy a lány képes varázsolni, de aztán elfogadja és megkedveli, egyébként is nagy nőcsábász; Mondjuk mikor Relmmel kezd flörtölni az már egy kicsit túlzás, Van 
agy elveszett ikertesvére is, okít már évek öka nem látott. A speciólis képessége a Tools, mellyel érdekes eszközöket és gépeket használ. Harchan leginkább a játék elején számít kiemelkedőnek, főleg 
az AutoCrossbow támadása miatt, ami mindenkit sebez nem is akárhogyan! Később is lesznek érdekes húzásai, de azért van nála jobb karakter is, 











Ő Edgar ikertesvére. Inkább a szabadságot választja a irón helyet, igy helyette Edgor lesz a kírály. Kalandos körülmények közöt iolálkozik Edgarral és a csapatol. Szerencsére tevére meggyőzi, 
hogy tartson Terrával. Mivel kedvenc elfoglaltsága a testépítés, ezért igen izmosra nőtt, amit remekül kitud használni. Nagyon erős karakter, és kiváló fegyvereket tud használni, amik nagyokat tudnak 
sebezni. Speciális képessége a Blitz, amit kiválasztva különféle a már megtanult gombkombinációkat kell beadni, melyek nagyon jó támadások és varázslatok. Új mozgásokat szintlépésel sekkel tanul 
meg. Csapatom állandó tagja volt, mert az egyik legerősebb szereplő az egész játékban. 

















ébként piss Mindig annak dolgozik, aki megfizeti. Keveset beszél, de ami- 


a FFVIlegkodralabb karoktere. Múljót tejes sötétség takarja, mint ehogy ő moga iv kzórólog feketében metakozi 
Interceptor felvenni. Harcokban kimondottan kellemes karakter. 


Haz hiszem, 

szedsz besopetást féle argyszzrislzy os eger besze a Némmeljehész kutya. Majd csok a játék második 
ta rősakál bud sebseeit és an yáckbai közstságek b jók Kőciösül Ta megtásmadtók kövzsoptor niba eogródl) fegetegesek epalejeséeirazártssrfést adi zokkáta a gazdáját. Speciális menüje a Throw, mit én 40- 
ha nem szeretem a sorozason, de it hasznos, söt egész jól A megszerzett fegyvereket értelmedon kidobálni oz ellenfélre, helyette vagyelek dabácsilagokat (Shurikonl, amik kellamesen nogyot sebeznek. Később majd egyre 
jobb dobócsilogokat szerezhetünk neki, valamint egyéb varázsárgyakot is hojígálhatunk (Water, Fire ghíining Edgel. A múlíjának a darabjait nem lesz egyszerű feltárni, da kehet deriteni miért ett iyen hűvös természetű 











Gestahl egyik generálisa. Mikor rájön a Császár gonosz terveire szembe szóll vele és börtönben végzi. Szerencséjére locke kiszabadítja és integrálja a sielés; Születése előtt genetikai manipulá- 


ción esett át, melynek eredménye az lett, hogy Terrához hasonlóan képes varázslatokat használni. A történetben többször főszerephez iut. A harcban megáll be helyét, Fizikailag jók az adottságai, 
és a varázslatokat is ügyesen használja. Speciális tulajdonsága a Runic, amivel elnyelhetjük ellenfeleink varázslatát és visszafordíthatjuk. Az árnyoldala ennek, hogy saját csapattagjainknak is elszívja 
a varázslatait ami egy gyógyításnál végzetes lehet. A történet bizonyos pontjain egyes főellenfelek ellen hasznos parancs a Runic, de nem voltam elragadtatva tőle. A Magic ké lépéses a játék elején 


A giszont fontos. 


A császár ellen küzdő Doma királyság várának parancsnoka. Ereje olyan mint száz emberé együtt véve és amíg ő védi, Kefka és Leo nem tudják bevenni a várót. Sajnos azonban (a becsületes) Leot 

/ NI Háy Bin arj magához hivatja Gestahl, és amíg távol van Kefka megmérgezi a Domót vízzel ellátó tavat. Ezért a király és Cyan szeretett felesége és fia, valamint Doma egész serege és lakossága elpusztul, Cyan 

] f NT Ad hi látva ezt kitör várból és szerencséjére találkozik Sabineal, eli él épp Terráékhoz igyekszik vissza. Mivel a céljuk közös (elintézni Gestahlt és Kefkát) csatlakozik. Cyan nem egy rossz karakter, egy-két 
ke ] kardja bizony erős tulajdonságokkal van felruházva. Menüje a Swdrech, amivel különféle kardos támadásokat használhat. Ezek közül van néhány kiemelkedően jó, de sajnos nagyon sokat kell várni 


Mig használhatjuk a jobb támadásokat — addig ötször megtámadnak. 


Talán ő az, akit a leginkább nem kedveltem (és ha jól tudom más sem). Szerencsétlen srácot kiskorában az apja kidobta, mivel fogyatékosan született és az anyja belehalt a szülésbe. Gav így a vadonban állatok kö- 
zött nőt fel, Ezért két dolog van, amit nagyon kedvel: oz első az állatok, a másik a koja. Beszédstílsa kissé szokatlon és jelleme is ilyen vad. Nem is a karaktere miatt nem kedveltem, hanem a harcokban nyújtott har- 
megyenge tejesíménye miat. Nincs ugyanis hogoónyos Artok parancsa. Támadni a Rogo-dzse tudunk vele Ekkor felveszi volamilyen szörny vagy álat képességeit és annak támadásavl zorgala az ellenfelet 
Ezzel csok az a baj hogy ezek támadások egyúlelén nem meggyőzőek és ilpnkor elvesztjük oz rányíts lehetőségét Figyelemre méló dolog. hogy a játék összes elenfelének olakiát el dja venni, amiből összesen 
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(255 van! Igen ám, de csak a Veldt nevű speciális helyen lehet újakat megtonulni, mivel itt támod ránk a játék összes ellenfele. új támadást tanul kiáll a csapatból és újra csatlakoztatni kell. 


Setzer tölti be ezt a szerepet. A történetben szerepe van, hisz repülői nélkül nem sokkra mennér 
jjobb barátnőjét Darylt, azóta nagyon magányos. A harcban jól FÜGÉt a helyét, söt jó cvecokkal megpakolva bivaly erőssé válik. A speckó képessége a Slot, ami gondolom nem ismeretlen a rajongók kör 
zött. Egy félkarú rablóra emlékeztető szalagsor fut ikonokkal. Atól függően, hogy ni ikonokat sorsolunk ki magunknak más-más varázslatokat csinálhatunk. Ezek között vannak ugyan hatásosak, de sajnos ezek igen 
ért nem szerettem sokat használni. Később a Slotot át lehet változtatni GP Roinné, amivel pénzünket szórhatjuk rá ellenfelünkre, ezzel okozva neki kardinális sebzést. Annyi pénzünk, hogy csak 
úgy elszórhassuk a játék végén lesz, amikor már olyan erősek leszünk, hogy rendes támadással nagyobbat sebezhetünk. Ennek ellenére nem egy rossz karakter, főleg a tuningolt cuccokkal. 














































Ú jyeim és uraim, a FFVI az egyetlen FF játék, ahol a Mog játszható irányítható szereplő!! Nem is akármilyen karakter, hanem féltitkos, mivel nem szükségszerű, hogy felvegyük és történet szerint 
m kötelező találkozni vele. Amikor találkozunk vele akkor is választhatunk, hogy felvesszük vagy sem. Harci képességei terén középszinten van. Fizikailag és mentálisan erősnek tekinthető, de speci- 
ális tulajdonságával nem voltam kibékülve. Ez képesség a Dance. Ahogy a neve s mulatja ezzel táncokat tanulhatunk meg. Attól függően, hogy milyen terepen harcolunk (víz alatt, sivatagban, hava- 
sokon, erdőben stb.), olyan táncot fog megtanulni. A baj csak az, hogy ha kiválasztottunk egy táncot, nem biztos, hogy meg tudja csinól mikor nem sikerül), ráadásként nem is 
annyira jók ezek a támadások. Miután kiadtuk a Dance parancsot az adott harcban nem irányíthatjuk többet Mogot, ezután a csata végi 







































Az öregember egy kis faluban él, ahol az emberek gyanúsan titkolnak valamit. De vajon mitt Stragonak a sztoriban fontos szerepe van, hisz az ő 
akik az isteni energiát biztosítják a varázslatoknak. Saját küldetése is megvan a történetben, hisz fiatal korában egy Hidon nevű démont akart megölni, ém a szörny legyőzte. Azóta is él benne a 
bosszúvágy. Ne becsüljétek le, mert a vén testben nagy fizikai és mentális erő lappang! Mind a varázslatok, mind a támadások terén jól megállja a helyét. Speciális képessége a Lore, amit hívhatnánk 
akár Enemy Skill-nek is — mint ahogy a japán verzióban ez volt a neve. Stragoval tehát az ellenfelek legjobb varázslatait tanulhatjuk meg (ha valamelyik szörny megcsinálja a mágiát), melyek között 
igencsak erősek is akadnak. Én jelt az öreget, ajánlom nektek is. 


jítségével ismerkedünk meg a három szoborral, 

































A tíz éves kis lány Strago unokája. A történetben sok galibát okoz, de vannak előnyös képességei. Az a hepening, amit a barlangban Ulirosszal (Uncle Ulty) művel az valami fenomenális - igaz 
Martin? A fizikai támadás nem az erős oldala, viszont varázsolni jól tud. Speciális képessége a Sketch, amivel lefesti az ellenfelet. Relmről tudni kell, hogy amit lefest az életre kel! A lefestett szörnyek 
így felélednek és megtámadják a modellt állt valós alakjukat — ez a SNES verzióban sok bajt okozott, mert a nagyobb valamint a láthatatlan szörnyekni vél [efa jyott a játék és törölte a mentett állásokat 
némelyik kazetta! Szerencsére ezt itt kijavították, tehát nyugodtan lehet festegetni. Később a Sketch-t átváltoztathatjuk Controllá, amivel irányíthatjuk az gelbetssséágbe] Stílusa miatt nem hiszem, hogy 

sokan fogják kedvelni (hisz még nagyon fiatal és gyerekes) de azért Gaunál ezerszer jobb. Sok kis apró titok lengi körül, melyek megfejtése nagy figyelmet igényel. 














Tulajdonképpen ő az első igazi títkos karakter. Narshe barlangjaiból lehet felvenni a sztori második felében. A játék első felében egy barlangban bujkál, pár pillanatra lehet is látni ezt a nagy darab 
jetit. Kezdetben meg kell vele küzdeni, de miután legyőztük és Mogot a csapatba tettük csatlakozik hozzánk. Mog a főnöke! A harci képességei terén kissé ellentmondásos karakter. Nem tud varázsol- 
ni, nem lehet rá felszereléseket tenni, csak relikviákat. Mindezek tetejében még irányítani sem tudjuk, a csatákban önállóan harcol, ami miatt borzasztó kiszámíthatatlan. Van két relikviája (Rage és 
Storm Ring), amikkel megpakolva igencsak erőssé tehetjük és egy-két helyen még van is némi haszna a csapatban tartásának (pld. a varázslótoronyj, 











A FFVI legtitkosabb szereplője! Ráadásul még kevesebbet lehet róla megtudni, mint Shadowr-ról. az sem biztos hogy nő vagy férfi-e?! Egyes pletykák szerint ő Setzer halottnak hitt szerelme, Daryl. Gogot én nagyon 
kedveltem főleg harci képességei miatt. Első látásra nem rendelkezik egyéb paranccsal csak a Mimic ég Attock-je sincsen. Ezt gondolom minden FFVII rajongó tudja mire kell használni, természetesen leutánozhatunk 
vele BÁRMIT, amit egy csapattagunk csinál. Ezen felül a Status képernyőn bármilyen menüt adhatunk Rez beleértve a többi szereplő speciális menüjét (leszámítva Terra Morph-ját). Az egyetlen korlát, hogy csak há- 
rom menü adhatunk neki egyszerre. Mindezeken túl tudja használni az összes cuccot a játékban igy jó felszerelésekkel megtuningolva, plusz a legjobb menükkel (mondjuk Mogic, Blitz, item) igazi harcigép lehet belőle. És 
hogy tovább fokozzam a dolgokat, nem kell neki varázslatokat fejleszteni, mert ha bent van neki a Magic menü, nála lesznek azok a varázslatok, amik a csapat többi tagjainál vannak! 





A játék legelején lesznek a csapatunkban néhány harc erejéig. MagíTek Armorban küzdenek, de így is csak átlagosak, Terra sokkal erősebb náluk. Abban a néhány harcban hasznosak amíg velünk 
vannak, de hamar utoléri őket a halál. 


Ő a császár ellen lázadó Returners csoport vezetője, és ő lesz az ideiglenesen csatlakozó karakterek közül a legtovább a csapatban. Vigyázni kell az életére nehogy meghaljon! Ni Nem túl erős karak- 
ter, de van egy nagyszerű speciális képessége a Health, ami a teljes csapatot begyógyítja. 










A szellemet a vonaton lehet felvenni. Igazán gyenge szereplő alig sebez valamit. Speciális parancsa a Posses, amivel megöl egy kiválasztott ellenfelet (ez nem rossz), de ha használjuk Ghostot újra 
fel kell venni. Szerencsére ezt a vonaton több helyen is meglehet tenni. 














A legerősebb a mellékszereplők között. Celeshez hasonlóan a császár egyik generálisa és nagyon szimpatikus egyén. Harcban erős a Shock parancsa miatt, ami óriási nagyokat képes sebezni. Őt 
lehet a legkevesebb ideig irányítani. 
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jy újabb kommandós játék látott napvi- 

E lágot, a mostanság már igencsak szegé- 

nyes Playstation piacon. Aki rendszeres 
Ete e ee 
nem cseng ismeretlenül a Spec Ops név, hi- 
szen már foglalkoztunk a játék első részével 
a Stealth Patrol-lal. A nyáron azonban a Ru- 
necraft:kiadta a folytatását a Covert Assaul- 
tot, ez került tehát most górcső alá. A beve- 
zető sajnos maradt ugyanolyan igénytelen, 
mint az előző részben, homályos fényképekre 
közelít-távolodik rá az operatőr, és közben 
monoton hangon magyarázzák nekünk, hogy 
mi-merre-mennyi. Mint ahogy azt már meg- 
szokhattuk az ilyen kommandós játékoknál 
[oo tetM KOLAT eszel g-ra ele U Ave le ls Ae l[a eoVA 
Six sorozatban) a főmenüben rögtön találunk 
egy Avick Start pontot, ami arra szolgál, 
hogy mindenféle bibelődések nélkül rögtön 
elkezdhessük magát a játékot. Ez tehát nem 


tet 
raz V 
 € ú 


ie 
Dire 








egy bonyolult dolog, mindenféle beállítások 
és időhúzás nélkül a terepen találjuk magun- 
kat, a gép egy mondatban felhívja a figyel- 
münket az elvégzendő feladatra, aztán [Ae 
Ha egy kicsit mélyebben szeretnéd magad 
beleásni a rangereid életébe, arra való a 
fe ENE TES VEN EE 
egy olyan játék, ahol három karakternél 
hosszabb nevet is meg lehet adni!!), írásban 
tet tetsszen esta ásás e zat vá s l 
kzeeleé a ELET NNTNHAEASYA 
feladatokkal is részletesebben megismerked- 
hetünk. Egyébként mindkét módban ugyana- 
zokon a pályákon játszhatunk, és a küldeté- 
ZAK ZA OTRÁARB F SEA TART ÉESESRE 
egy helyszínen három van. Ezután ARG lít- 
LES AGA OLSSZ GÉ [Na CTG elol te H 2 [Ld 
álakulatunkat ez pályától föggsénikét károm 


emberből állhat. Az embereink között a harci 
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helikopter belsejében válogathatunk, ha vala- 
melyikükre ráviszzük a kurzort, a gép röviden 
jellemzi a fickót. A nevén kívül azt is megtud- 
Ata hogy mi a posztja (például mesterlö- 
vész, gránátos stb.), és hogy mely fegyverek- 
kel bánik jól. Ha kétszer X-et nyomsz valame- 
lyik emberen, a "felszerelés" képernyőre ke- 
rülsz. Itt válogathatsz a különböző fegyverek 
CEE SZT Tá e lee e est ET je leeás ÁG 
CSS Ae ettzzelntee ze di ee ali S JÉ 
jobboldalt látható súly kijelzőre (weight), 
ugyanis minden felszerelési tárgy bizonyos 
terhet ró a rangerünkre, és ha elérjük CElot 
mumot; értelemszerűen nem pakolhatunk to- 
vább. Az elsődleges fegyveren kívül adhatunk 
még egészségügyi csomagot (sajnos embe- 
gé csak egy darabot, az az egy viszont 
MTE STT 
tek vagyunk mindig a maximumra gyógyít 
fel), robbanószert, füstbombát, meg hasonló 





CSZEee oo GYE 
ELETE KZT É Let isa 
[CSAL tTeK AC Alz 
mellett van). Miután kivá- 
ET eleleszáa assz ása 
ket, a pilótán X-et nyomva 
Lee ele le akziatáai 
LESTE áÉ e el eleelalí lee ai 
Lá aazá Cr tMl ket A 
LéNNNKRES beszélünk 
ea 
látni amint a terep felépül, 
de ez olyan messze törté- 
nik, hogy nem zavar bele a 
7 izéresméső zása Et 
tudni, hogy az összes pálya időre, megy, az- 
az annyi idő áll a rendelkezésünkre a feladat 
CSE ese SA ALÉs eeÁeeÉe Li 
ban láttok. Megijedni azért nem kell, mert 
nem vészes a dolog, ha 
edettelj] szlsálbit OS 
et, mindig lesz elé 
DEE A egeket ÉSE 
ként a SELECT-tel bizánett 
hatjuk. A zöld pötty hiva- 
tott minket jelképezni, a 
iros pedig a soron követ- 
is [etes GYA A UT1] 
MÁ TAN S e s a 
[szelaler e NTN € KETte e 
AE elet ésa 
geztük kapunk egy pipát 
valamelyik rublikába. Ha 
már itt tartunk, ejtek né- 
kezzel vette] 
LL See 
minden egyértelmű. Tehát 
a D-pad-del irányítod az 
emberedet. Az X a lövés, 
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a Háromszöggel tudsz 
váltani a rangerek kö- 
Me zza áorá 
időzített bombát tudod 
letenni, ilyenkor még a 
Háromszöggel vissza 
tudod venni, illetve az 
R2-L2-vel nú tudod állí- 
ie N a (e (VÁ e 
peltess LAheRltzés 
EE TETT e 
ET telel etes ÁS 
szerelési tárgyat tudod 
használni (ez lehet az 
eü csomag a rádió 
Met 
ez utóbbinál az L2-R2- 
vel lehet zoomolni). A 
mesterlövész fegyver 
távcsövét az L1-gyel tu- 


Boteeé ü Í 


dod aktiválni, fegyver tölteni manuálisan az 
L24Fel kombinációval tudsz. Az R1 folyama- 
tos nyomva tartása mellett, az iránygombok- 
LOTS ES Tee ee áee alá Ékes vele 
fettel [AA szelektálni. Az R2:rLe-Fel 
a helyzetváltás, így tudsz fél térdre ereszked- 
ni, illetve hason kúszni. Oldalazni szintén az 
R2 segítségével tudsz, az L2-- a funkciógom- 
bokkal pedig parancsokat osztogathatsz a 
[edes áTeLa a Cel ale te vie ul ŐÓ 
Visszatérve a játékra, különösebb gond nem 
is lenne vele, mert a helyszínek és a feladatok 
változatosak, sőt ha már nagyon betéve tud- 
juk a pályákat, lehet az idő ellen is nyomulni 
egy kicsit, ha ugyanis gyorsak vagyunk, a 
gép különféle kitüntetésekkel jutalmazza a tel- 
TÁLAT La ele aal Ge fe váj toltee EZT ae TOT Se] 
High Score listára is. Sajnos azonban sokat 
ront az összképen, hogy nehéz kiszúrni az el- 
lenfeleket, és ha még is előbb vennénk észre 
őket, a béna automatikus célzás miatt akkor is 
kétséges, hogy el fogjuk találni őket. Ugyanis 
EREZZE ASE jÉze 
jtözesetig kertes eelatát ÁL AC ask ie si 



























































I még nem is szóltam, hogy mi van 
akkor, ha szintkülönbség van köztünk és az 
ellen között. Kár hogy ezzel nagyban lerontot- 
ták a játszhatóságot, mert amúgy egy 1 pont 
tal többet adtam volna rá. Viszont nagy pozi- 
MTLNA ete ET te] ESZ TÉS telt 6 el 
ernyőn, amit kipróbáltunk a haverokkal és tök 
jó móka! Azt még azért elmondanám, hogy a 
játékban a fentebb említett ellenfeles mizéria 
miatt, igen könnyű meghalni, és ezért az átla- 
gosnál nehezebb a jo és több odafigyelést 
MAGA 
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gy bizonyos játékos réteg 
számára a MegaMan név 
akkor is legenda, ha épp 


u) nincs a játék nevében 
a Legends szó - hiszen 

az egyik legöregebb szá- 
mitógépes hősről van szó. 


Pályafutása még a sima 
Nintendón kezdődött, majd 
ha jól tudom egészen a Nin- 
tendo 64-ig jutott, mint legerő- 
sebb ölálánn; amin szerepelt. 
Persze a köztes időben sem 
henyélt csak napszámra, hanem 
rengeteg játékban szerepelt, Ga- 
eboy-on, SNES-en, és többször is 
vendégül látta már a Playstation 
is. Eme Playstation játékok 
nagy része követte a me- 
gamanes hagyományo- 
kat, tehát a balról jobb: 
ra scrollozódó képer- 
nyőket, és az ügyességi 
lövöldözős játékmenetet. 
Mondjuk többségük csak a 
tengerentúlon jelent meg, és 
csak keveset adtak ki hivatalo- 
an is Európában. Ezek kö- 
zül az egyik a MegaMan 
Legends volt, ami többek 
közt azzal tűnt ki a többi Mi 
gaMan játék közül, hogy a készítői 
sutba dobták a 2D-s megjelenítést, 
és egy 3D-s progival lepték meg a 
rajongókat. Ráadásképpen még a 
TESLA is alakítottak — nem is 
eveset —, ez a rész ugyanis már 
nem az esztelen folyamatos akcióról szólt, 
hanem egy RPG tulajdonságokat is felvonul- 
tató kalandjáték lett a dologból. Hogy ez jó 
vagy sem a rajongók dolga eldönteni, tény 
azonban, hogy ha valaki fanatikus megama- 
neseként állt neki játszani a Legends-szel, va- 
lószínű csalódott. Személy szerint még én is 
kipróbáltam az előző részt, bár valószínű 
mély nyomokat nem hagyhatott bennem, 
mert szinte alig emlékszem már belőle vala- 
lost megjött a második rész, és 
egynapi játék után azt kell, hogy mondjam, 
nem hogy nem sokban, de szinte semmibe 
nem különbözik az elődi 
A játék egy olyan hosszú intróval kezdődik 
(persze nem videó, csak a grafikus motorral 
játszatják el a történetet), hogy azt hittem so- 
ha nem is lesz vége, úgyhogy inkább elnyom- 
































































al, ahol begy 
fajtát egy edzőteremszerű szinten. Ugye alap 
h 


szi et vagy folyamatosan nyomva tartva 
sétálni vagy akár hirtelen megfordulni a Kör 
rel tudsz, az X az ugrás. A felső 

kamera forgatására illetve a nézelődésre 


tam. Nem tudom miért, de nekem amúgy is 
nagyon ismerős volt a sztori valahonnan, va- 
lószínűleg azért, mert ugyanabban a világban 
játszódik, mint az előző rész. Az emberek 
még mindig a felhők felett hatalmas szigetsze- 
rű gépmonstrumokban laknak/élnek, mert a 
bolygó nagy részét szárazföld helyett víz bo- 
rítja, ha jól vettem ki valami hatalmas örvény 
áll a bonyodalmak középpontjában, de az- 
tán, mint mondottam elnyomtam az egészet, 
és a továbbiakba is így tettem, ha átvezető je- 
lenetek következtek. 
4 De nézzük a dol- 


gok tartalmi részét. A főmenüben 
helyett kapott egy új opció a Tutori- 
akorolhatjuk az összes mozgás- 


y az irányokkal mozogsz. Ajtót nyitni, be- 






bok a 


A LEGENDA FOLYTATÓD 





használhatók. A Négyzet a lövés, az R2 pe- 
dig az automata célzás, ezzel befogni az el- 
lenfelet, majd körbe rohanva szétlőni, szinte 


mindig bejön, még a főellenségeknél is. A Há- 


romszöggel a speciális kele süthetjük 
el, amennyiben van ilyen felszerelésünk, bel- 
épve az invertory-ban a Körrel választhatsz a 
speckó fegyver és a lifter-ed között. A Lifter a 
jobb alsó sarokban a mechanikus emelő ka- 
rod, ezt használva egy csomó mindent fel 
tudsz emelni a pályákon, például: ládákat, el- 
lenfeleket stb. Az L2-vel körbenézelődhetsz. A 
képernyőn a szokásos kijelzők kaptak helyet: 


IK 


térkép, életerő, fegyverenergia stb. 
Szóval, mint említettem a játé 
s kalandjáték, amiben a külö 
helyszíneken mászkálgatunk, a többi szerep- 
lővel társalgunk, és haladunk előre a történet- 
ben. Persze azért lesz akció és labirintusok 
felfedezése is bőven. A terep egyébként vi- 
szonylag szép, ahhoz képest, hogy néha mi- 
lyen nagy helyszíneket járhatunk be. Mondjuk 

















ezt csak a szabadban játszódó részek- 
re értem, az épületen belüli folyosósze- 
rű helyszínek ugyanis nekem egyálta- 
lán nem jöttek be. Nagyon sivár a tex- 
túrázásuk, ezen kívül béna, hogy nincs 
plafon, de a legjobban az idegesített, 
ogy a kamerát mindig a figura 
után kellett állítani (ez egyébként 
h általában mindenhol igaz), az is 

nemtetszésemet váltotta § hogy 
MegaMan folyton előre felé néz, még 
ha oldalra szaladunk is. De ugyanez 
vonatkozik az eldobálandó tárgyakra 
is, hiába állunk a képernyő felé a kis 

rosztó mindig a képernyőbe befelé 

baja dobni az objektumokat, ez nem tu- 
dom, miért van így. Egyébként az ML1- 
ből megismert segítőink most is mellettünk 
lesznek. A kis idióta majomnál például fel- 
tölthetjük az energiánkat vagy menthetünk 
is. Megmaradt a fegverésártés és felsze- 
relés is, meg ezek fejlesztgetése. Később 
aztán speciális cuccokat is szerezhetünk, 
mint például sisak, meg egyéb dolgokat 

is. A játék tartalmasnak nevezhető, vi- 
szont nem annyira változatos hogy 

hosszú távon lekössön mindenkit, kivéve 

az RPG/kalandjáték kedvelőit, bár néha 

történnek események és lesznek érdeke- 
sebb pályarészek mint pél- 
dául víz alatti helyszín. A S 
monotonitást pedig mindig 
megtöri egy-egy főellenség 
is. Viszont amit már a Veres 
Miki barátom is megemlített 
az első részben, mint nagy 
hiba - a gyerekesség — az 
most is megtalálható. A sztori- 
ról mondjuk, nem nyilatkozha- 
tom, de például a zenék, mi 
hangokíebezslőtösdéö késo 
szor a falra lett volna kedvem 
mászni a prüntyögéstől Végül is 
ha tetszett az előző rész bátran 
szerezd be ezt is, nagyot nem 
csalódhatsz, mert szinte ugyan- 
azt kapod, (ami nem feltétlen 
baj, mert például a két Zelda 
is sok mindenben megegye- 
zik, mégis mindkettő ki- 
hagyhatatlan), de annyi- 
ra szó szerint, hogy ne- 
kem is sokszor volt olyan 
érzésem, hogy az első 
résszel játszom 
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m... ismét itt vagyunk! Vége a 

Hl szabadságnak, és megtörténtek 

(A Aeld lelereéeee áz ÁTÓ 

A Tomb Raider láz is lassan véget ér, 
valószínűleg már mindenki megnézte a 
mozikban, bevallhatom, én is (Angeli- 
na Jolie egy istennő... mit nem adnék 
érte, ha egyszer ő adná nekem a "jó- 
éjtpuszit" , aztán mesélne valamit, az- 
tán... ehh, mindegy). 

Remélem EHE fee e ACE SZeB 
mély szerint a "nyaralást" betudtam 
e szello ee nezet tel KZáLEzZeÍe 
ban, de ez alatt a rövid idő alatt is si- 
került valami dögnek úgy szétszurkálni 
a lábam, hogy mostanság a Teguila is 
eelszel telt te CSS TS VOZALAA 
Amúgy minden visszatért a normál ke- 
rékvágásba, szerkesztőségünket pedig 
elárasztották a legna vat; sikerprog- 
ramok, és a gyengébb próbálkozásol 
egyaránt. Egy párat kihalásztam közü- 
HA ezek közé tartozik a Dark Angel is, 
de hogy melyik kategória szereplője, 
azt majd a teszt végén megtudhatod. 


Sajnos csak egy gyengécske tesztver- 
zió áll a rendelkezésemre, ezért a hát- 
tér sztoriról nem tudok mit mondani, 
borító, és videók hiányában. Amit ki- 
vettem mégis a programból, az-az, 
hogy 1670-et írunk, és az újév első 
napján ellepték szülővárosunkat a ször- 
nyek. Mivel elég jól forgatjuk a kardot, 
minket kérnek fel a város védelmére. 
Ennyi a kezdet, azt, hogy miért akar- 
nak ezek a lények mindenkit megölni, 
és miért pont most, nem tudom, de 
majd a végleges verzióból biztos kide- 
rül. Mindenesetre már örülhetünk ennek 
CETEe S eLA CV E Le E ÉS ee ell 
tileg DC-re [EGHÓN volna, csak aztán 
le EZÉSE ok dolalle ke Late TE ELS Ct ÉS ACL 
ro, hogy egyem a szívüket (bár, nem 
lett akkora veszteség így sem, mert eb- 
ben a stílusban már ott volt rá a Record 
OF Loddos War, ami igen jól sikerült). 
Ezért féltem is egy kicsit, hogy egyálta- 
lán nem fog megjelenni program, de 
úgy látszik alaptalanul. 

Ohömm, igen, kicsit elkalandoztam. 
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Szóval, egy huszonéves, csinos leány- " 
zóval vagyunk, akinek úgy látszik az- 
az életcélja, hogy minden gonosz te- 
remtményt visszaküldjön a pokolba. Ezt 
a rengeteg öldöklést pedig, amolyan 
Diablo erts tehetjük meg, izometri- 
kus (kicsit oldalra döntött felülnézet) 
külsővel, és természetesen fantasy kör- 
nyezetben. Karakterünk a harcok alatt 
fejlődik is, úgyhogy mindent megtalál- 
hatunk, ami erre a kategóriára jellem- 
FAo 





Miután behelyezted a CD-t, és új játé- 
kot indítottál, rögtön a harc közepén, 
Westhaven-ben találod magad. A tám- s 
feleled ELS ET Tre TT STR 9 
kön, és most a békés lakókat terrorizál- 
ják, ezért nincs más dolgod, mint hogy 
Hé vesd magad, és elintézd min- 

(ső 
A bal analóg karral tudsz mozogni, 
az X-szel pedig a kardodat használha- 
tod (ha folyamatosan nyomod, egy jó- 
val EEZHTNÁ csapást vihetsz be az ellen- 
nek, de ilyenkor fogy a Spirited, erre 
még visszatérek). A szabad kezedben 
Melle Ke Vár VÁLTS LÉ eV 
zettel lehet aktiválni, a Háromszöggel 
ugorhatsz, a Körrel pedig védekez- 
[it 
KV ST eletáad kelettel alte AL EME CAT tol 
máció, ezért segítek eligazodni köztük. 
Jobb felső sarok: Tapasztalati szintjeid 
száma, mellette a zöld csik azt jelöli, 
mennyi választ még el a következő 
szinttől. Alattuk egy szám van, ami a 
pénzedet mutatja. 

Bal felső: A kis monitoron láthatod, 
hol vannak az ellenfelek (piros pontok), 
a barátok, illetve a felszedhető tárgyak 
(zöld, sárga), de használhatod térkép- 
nek is (az R2-vel közelíthetsz, távolít- 
[oTESA B 

[-felifelEZoga 
[ELEN YT 
lített Spirited. 
Jobb alsó: Az"éppen aktív tárgyaidat 
mutatja meg, a gombkiosztással. megfe- 
lelő pozícióban. 

Látom, megölted az összes támadót, 


















piros csik az életerőd, a 
kék pedig a korábban em- 











gratulálok. Még ne örülj azonban, 
mert most jött a hír, a két közeli falut 
is megtámadták, irány tehát Hom, és 
Rygard, a neked tetsző sorrendben. 
Nyomj egy Startot, a térképre kerültél, 
ahol most már könnyű lesz megtalálni 
a keresett helységeket. A kiválasztás- 
nál csak egy X kell, és már zakatolsz 
is, hegyen, völgyön át. Ugyanaz a fel- 
adatod, mint az előbb, vagyis gyilkolj 
le mindenkit. Amennyiben már mind a 
három város szabad, kezdődhet a va- 
lódi játék, kalandra fel. A térképen be 

: lehet egyébként lépni az opciók közé, 
a Háromszög lenyomásával, itt ment- 
hetsz is. A bejelölt helyszínek mind 
városokat, vagy küldetéseket takarnak, 
jöjjön ezekről egy kis elemzés... 


Westhaven: A szülőhelyünk, itt talál- 
hátó a Tudás Nagykönyve is. Lesz 
olyan küldetés, amiben ehhez kell egy 
kötetet megtalálnunk, ez nekünk is se- 
gítségünkre válik, csak a hozzá való 
imagyertyákat kell beszerezni. 

A lakosok közt botorkál egy Smythe 
nevű, rossz kinézetű ember... Ő az 
egyik elosztónk. Elosztóból minden 
városban kettő van, és náluk aztán 
tényleg minden jót megtalálhatunk. 

s Fegyverek, páncélok, varázsitalok, de 
e ESA ESZE ALA rATa:1ád 
demes mindig meglátogatni őket, ha 
He feladattal végeztünk. Csak szóba 
kell elegyedni velük (X), és már válo- 
gathatunk is a portékáik közt, vagy el 

"is adhatunk nekik valamit. Egy-két 
életerő növelőt érdemes miden 1 Loti 
lommal venni náluk, de a fegyverzet- 
ből persze csak a legmagasabb érté- 
kűt (mielőtt megvesszük, meg is vizs- 
fátalk ezeket, ilyenkor láthatjuk, 

ányas levelben vannak) válasszuk ki. 
A küldetések mindig papírtekercseken 
vannak leírva, no persze azt ingyen 
(lstegor ejt Le LSZ EST olte [1] gávZeluláles 

AYANT IE ELT TATVTa Kelt Lá 1 EETTS 

. hálnunk, úgyhogy elakadni lehetetlen. 
Amennyiben végeztél a vásárlással, 
szakítsd meg a kontaktust embereddel, 





és lépj be a Select használatbavételé- 
vel az Inventory-ba. 

Amikor használni akarsz egy frissen 
szerzett tárgyat, itt kell kiélesítened azt. 
A nyíllal menj rá, majd nyomd meg azt 
a gombot, amivel a későbbiekben 
használni akarod... ilyen egyszerű. Ter- 
ESZ tie] páncélodnak külön [OG 
van, azzal nem kell különösképp foglal- 
kozni, csak jelöld ki. 

Van itt még egy közvetítőd, mégpedig 
Brody, a morcos öregúr. Nagy különb- 
ség nincs kettőjük közt, ugyanúgy min- 
(e Claes áléere s Leoszato ee ee pzlgát ás eiuateti 
mindig körülnézni mindkettőjüknél. 

Hom: Az Aranyszobor rejtekhelye, eh- 
hez is lesz idővel külön küldetés. 

Az elosztóid pedig: Agatha, a vén, 
szenilis öregasszony, valamint Jenkins. 
Rygard: Az Élet Kelyhének őrzői lak- 

ják ezt (ESCUte LON TÁST VTŐ 

Az elosztóid: Adam, a fiatal harcos, 
aki mellesleg nálunk is tesztelget, és Pa- 
ladine (csak nem a Dragon Lance kró- 
nikákból személyesen?). 

A városokról ennyi elég is, jöjjenek a 
küldetések helyszínei. 


Frozen Wastes: Nevéhez illően fa- 
gyott, havas pusztákat takar, mindig 
KEL LO ESZ Ke Lá ee ela) 
azt jelenti, hogy ide kell jönnöd, és 
vagy ki kell szabadítanod valakit, vagy 
el j2 pusztítanod az összes szörnyet. 

A lényekből elég sok fajta megtalálha- 
[ALLA egjellemszőbbek; CELLA CÉ 

ok, és még pár mérgező fajta, mint az 
óriás pók, meg egy-két mutáns. 

Tanglewood: Az erdő is "egyszintes" 
kalandozó terület. Általános létformái a 
szellemek, zombik. 

[rele Ta e ee LOL 
nyek, és mutánsok uralják. Szintén 
alapküldetések Melo Lá A 
Ancient Forest: Az ősi Erdő az első, a 
három hagyományos helyszín közül. 
[Lt JB kell menned az emeletek 
között, annál nehezebb lesz a felada- 
tod, az ellenfelek, pedig egyre erőseb- 





bek. "Lakossága" megegyezik a Fa- 
felelt tále e-tÁolN 

Necropolis: Nevét a területén található 
rengeteg ősi kriptáról kapta. Az embe- 
ESTETEK ide belépni, mert minden 
szintjét az élőholtak uralják, hasonló 
LOL e slsls koz 

Lost City: És végül az elveszett város 
maradt utoljára, elfelejtett titkaival, meg 
nem fejtett rejtélyeivel. Élővilága a 
pérö Földekre is kivándorló fajokból 
kelt ö8 

Azt hiszem ezekről nem is érdemes 
[elol t eSSZT MÉ GST LES 
lenne célszerű elemezni. 

Sabre: Hagyományos kard, különböző 
erősségűeket lehet találni, vagy vásá- 
rolni (ez igaz mindegyik harci eszköz- 
re, ezért a többinél nem fogom leírni). 
Speciális sebzése van az élőhalottak el- 
len. Azt ugye már nem kell leírnom, hol 
érdemes használni. 

Vampire Sword: Az ősi vámpírfajok 
hagyatéka ez a különleges pengéjű 
szerszám. Mutánsok ellen különösen 
hatásos, képes az energia elszívásra. 

Broad Sword: Ezt a kétkezes fegyvert 
hősnőnk egyben is megtartja Bet EHERt 
Az élőholtakkal szemben nagyon jól 
használható, leginkább a szellemek 
OO ejtr reá Ea atáke te elotte A 

Scythe: Amennyiben kézbe veszed, vi- 
gyázz, mert még azt hiszik az embe- 
rek, hogy az Oroszok jöttek vissza, és 
a fejedet veszik. Amúgy a sarló kelle- 
mesen simul a tenyérbe, és az elfele- 
dettek ellen is kiválóan alkalmazható. 

Axe: A klasszikus szekerce már a Gol- 
eV ee LÉ ee [oC [ At A 
E ZLLÉ ES ETTÉL ST ee EVÉS Ti 
lójuk csak a szellemeknek lehet tőle. 
Mace: Arcok cirógatására is alkalmas 
ez az aranyos kis buzogány, ha meg- 
lendíted, senki sem EZÉSSTE[ [Efeléste 
képp, ha mutáns az illető. 

Bomb: Tömegoszlatásra lett tervezve 
ez a "kicsike", de a főellenségek sem 
kedvelik. Viszont spórolj vele, mert a 
muníció eléggé korlátozott. 

Pistol: Végig érdemes meghagyni a se- 
gédszerepét a jó öreg mordálynak, 
mert sokszor a segítségünkre válhat. 





kk 
kal 





[zal Re LÉ Se ELL [EL Ge filLaLeET 
elátkozta SEEN 


Nos, elég kellemesre sikerült a DA, le 
a kalappal. A grafika nagyon szép, de 
CTLACte Ae ae Lee ZSZ 
és a hangok viszont iszonyatosan el let- 
tek találva, rendesen meghozzák a 
hangulatot, ráadásul végre nem kap- 
tam idegbajt semmiféle kattogástól, 
klaffogástól, szörcsögéstől, meg hason- 
lóktól, amik a legtöbb ilyen játékot jel- 
lemzik (a Record-nál a csizma dobba- 
násaitól mentem már a falnak). Az irá- 
nyítás is egyszerű, és nagyszerű lett, te- 
[ASZT Cu ate el] Eróösés e CieLZTa 
csak ott van ez a fránya "szinte"! A 
szavatosság... a feladatokat nem köti 
össze semmi kerettörténet, csak meg- 
[oraja LES A ate args Ae Lea AN ÁE 
sárolunk a frissen szerzett pénzből, az- 
után minden kezdődik elölről. Legalább 
le áLeáe ster do [lot Millolal-tat tt terte erő teat 
közben, de semmi. Ebben a formában 
pedig senkit sem köthet le sokáig a 
ege Miért kellett egy ilyen kis hü- 
lyeséggel elrontani az egészet? Pedig 
olyan szép lett volna az eredmény, így 
viszont nem lett több egy szimplán jó 
játéknál. Hát normálisak ezek a készi- 
tők? Na, nem baj, majd legközelebb 
talán jobban sikerül (egy folytatást eset- 
leg, kedves Metro?), addig pedig majd 
játszom valami mással, mert így olyan 
allat SETS TA] KEZD EzÁZT 
A Recordnál ugyibár azt írtam, nem 
re EL CAT aZ OZL E dt 
generációt... hát ez a Dark Angel-nél 
még inkább igaz. Már csak egy dolgot 
nem értek... mi a frászt akartak a ké- 
szítők ezzel a Vámpír Apokalipszis al- 
címmel? Ca NNN TEN ) (ele JZeT el LON 
benne nosferatukat, ami igencsak érde- 
LOEECTe VAL áctalketla tat AR 
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[eddj else ae dee GAÁL 
A ig komoly fejőrési koz 
TANEZEZOS EZT e 


tívebb része az egész sportjáték ág- 
Ce ál AESátáe e A 
ose eke deze áeuli 
esetleg a végén még nyerünk is. Ha 
MELLEK ON Vele lel 
talán nem biztos, hogy visszaemlé- 
kezünk majd azokra a pillanatokra, 
felet jötN A ASS lt És] 
[elttoli 

A másik dolog, ami miatt némi ké- 
EEEN CLAY eu Me ao LAZA 
ezése elet tálol ele SÁS AZA 
CCA Saáe kes ÁM átt Áe 
gebben) esett meg velem az egyik 
ee olsrtelá o kora vsallotelalelálsll 
fődkajnolságon (természetesen PS-focibajnoksá- 


FENE AKA KESZEN AKNÁK NK 


SS as atal eáe LA 























vel elkezdtem beszélgetni, megdöbbenve vettem 
CESZCNI toe era ELá ee telezát ze él ef olslo 
fociprogramnak tartja a piacon. Arra a kérdésem- 
c8 jele a nehézkes passzolás és az idióta kapus 
ozás eds ása et ele Mr ált GN 
hogy "attól lesz az egész izgalmas, ha nem tudod 
irányítani". Pár napig még ERRE EG Ő Osli 
eret eLGe Vesz e Te AEZA TOAL 
vagy nem, igazából azóta nem kaptam foci jóté- 
kot, így nem is merült fel bennem ez a dolog. 

ZA r átok LN O ETEL Mit Ta 
IA EK ATS eses ekes 
játékról készülök véleményt mondani. Ez az UEFA 
Challenge legfrissebb kiadása a PS2-re, ami sok 

CO LALVT eltel GLAM TE ele lete ásza 
Tálráondánon, EÁ E KSE SÁT TS 
Leo SZT TETT lelet elete TB 
[Eszál aorta fee Máte e Tác 
retek, majd amikor bizonyítani kell sajnos a "trá- 
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gya" -jelzőt sem igazán érdemli meg, mert még az 
ek sá le e AG EAGLE ACT 
[a 

Persze megkérdezhetitek, 
ee sees át Lá Ú 
[árakat A ÁCS 
LESZ sa NA SAL 

Col 
MeLÜ 


e 
kzsasi 





ee ed ÁGU 
akartam a betonfalba verni mér- 
gemben. És a legrosszabb az 
Psee Nee es 
[ale YT UTU TA 
el rörengékk CI ESEL B 


sük technikai, látványi része szin- 
deld e laelelele e del Lea 
léma ott kezdődik, amikor mond- 


juk egy gyönyörű átadást egysze- 






lassú és nehézkes minden mozdu- 


TE 


szzszsőt 


rűen nem tudok levenni, vagy 
egyből továbbítani, mert képte- 
SAO ST LÉ ÉL a 
must, ahogy én nyomtam a 
pi És erre nem elég ki- 
fogás, hogy "túl gyorsan nyo- 
[ere NOL Ke AG s szá 
ELSE LÜL szoli 
ee eloszt áte tele ei 
mennek azok a fránya passzok. 
Ott nem kell kétségbeesetten 
Meet eti eg 
FAT GMT előre ESZ 
lőni, ott pontosan tudom, hog; 
MVT Tee ks] lesi /ő 
DEE Á Ne et] 
LÉ aYeset ága aal 
gyepálja el a válogatottunkat 
Yi De LNT KÁNTOR es 
[e etette ee etel EA SUL 
addigra valószínűleg már mindenen túl leszünk, 
HEAT ÁETA Id elole ESZT E E Sol ESZ [elte] 
ee geza TNS elsz TSe TE 
ha úgy érzitek, hogy kicsit túlságosan dühös az 
írás, kérlek titeket, tudjátok be annak, 
Mea tn ele Le ÉtAi 
focit per pillanat, az egyik a 
PS-ből jön, a fesz 
tehető 
MELLÉT 
eleg e 
melné meg, hogy 
e eleletázaáe Él 
pazaroljak rá, mégis 
CIA O él 
it még elmondanék, 
eti 
lettáns 


jótszhatóságtól eltekintve minden a helyén van, 
még hangilag és csapatilag is. Alapkövetelmény, 
UNG skeet ke ejt Éetáeó 
IS teake ee ását asz áieet áaezzláe te 
pat van-e a játékban igazából megnézhettem vol- 
na, de nem néztem meg, mert nem érdekel. Majd 
esse e tá Át 
tékokban is. Ha engem kérdeztek, adtok egy esélyt 
a programnak, mert a bevezetőben leírt esemény 
LÉ e eze sie ÁL Ab 
Dre rá B e eza e ella zAÁsÓ 
Ha olyan helyen vásároltok játékot, ahol ki lehet 
[ássa Eg áL] 
Kedszk lee eat i 
hl elle EG ALT ÉL e sk] 
ez nektek x ezer forintot 
vagy nem. Ha igen, akkor jó 
szórakozást kívánok hozzá, 
ha nem, akkor várjatok még 
egy kicsit, remélhetőleg nem 
ee CN Gee E 
-4 nek az irányítás, és idővel 
Fi megérkezik az az utópiszti- 
kus pillanat, amikor nem 
ea ÁSSA OT EA 
KEL á sze ENNÉL 
[dose se eretet 
ee ea 
ME AeZá ae esáN 
Jó másfél éve kezdődött az a 
tendencia, ami az éppen a 
Pell elelelle ee all S Sat) 





[d 





nm 








első Playstation, a piacon eredményezett némi jar 
MT tesztet e elettel LV] 
[ae OEe GR) tése egészt [ON GTA 


hogy egetverően jó, de érezni lehetett a javulást. 
Akkor azt reméltem, hogy az új PS megjelenésé- 
vel, majd ez a tendencia átültetődik. ide és az ed- 
digi javulás nem vész el, ám ha ez így megy to- 
MAGY akkor várnunk kell még jó 3 évet, a PS3-ra, 
Ce LÉN e SZOK A AES 
olyan focijátékok ezen a konzolon, melyekkel ér- 
demes játszani. Persze ebbe az Orwell-i jövőkép- 
be nem tartozik bele a Fifa, mert valahogy az min- 
dig használhatóan sikerül. Még ennyit sem volt 
kedvem írni a játékról, azt pedig kifejezetten rossz 
húzás volt, hogy közben a "rendes" tévén is focit 
néztem, ráadásul pont ezeket a szerencsétlen falá- 
búakat. Legyen eme írás, hát elrettentő példa min- 
dazoknak, akik hisznek még a kerek, bőrlabda 
varázsában és minden örömben, amit adhat, 


mindegy, hogy azt egy stadionban, egy számító- 
akás A éj LGA YELEC SAS ZAB 
LAO AGAS LA S et 
egészben az, hogy el is rontják lassan már rend- 
CH ÖSS EN CST SESTT Ot e NÉL ÉA LAGE 
a játék, sem a sport magyar színvonala nem érde- 
mel ennél többet. Ennyi. 

pl) 
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LUj TTÍTRATO 
Eren e ertelek e ráta PINE LESNI 
055 Knews) első részét alig USA] 
órát láttam, s nem fogott meg annyira, 
[does je Sue Ea Valószínűleg s 
LEE ANT e LTE tava zá ay ota 
után már nagy lelkesedéssel etés CY.euosa 
(3 Eetgsá et A Elk 
Igen, az i. cás szerint világuralomra 
hellén Ebben csupán három személy tudja 
MELLE s eléele észak Áaalets ee tás e de héeLöl DLA 
jegtkés az őrült tudós (nekem minden tudós 
őrült amúgy ís), a takarítóból hőssé lett Kurt, va: 
Albbk a hatkezű (lábú) Max, aki egy szt 
TETEL HG a ME izu s a 
UT j ozni, estet 
d veze He ien zskak és grafii 
[hl Lé LLAZON] Meg átG 
ESZÉT Ke ÉKES ESZE ol 
kényszerű okok miatt, s ez a változatosság csak 
út keszlelle e alol lJ szüli 
OSZ ee NU HAS Akcai 
kazit 9 1 eolataLs 
VC LÁSS 
jatt is alkalmazandó 


TALEnÉS VEGE ső 
[dl atÓ 
ISM e ak tits 








többféle lövedék is tölthető, s néha ezektől függ 


Ci epe ui Sea 
JT 1] CEL Géza 
tsz sói (ei 
éppen szül [a arorAC Tue t 
Úsz Mei TésÉS ZS GÁ [ee 
is, célszerűen az ugrás 
ESESE Menő BE gt eti 
OLE E ET Ten eö ete án egi 
CELL AAL Med s 
eleAállst ktaa hú MA CBLÉS 
SEL SZERET Cu ÁGál 
MG KS EKE Tata 
E ree de GAL GEL eMt ujját ai 
alatt folyamatosan az üzemanyag, sze- 
sea d aran a teren átáe use kisu 
KT SLE ET S ZS A eve el a ezáka RSS 
elozte tető e eredo SZ ál jllLuoti 


MENZA N E] 
lt étesz E EKO] 


dühöngtem a is 
ESÉS egét 


kezni a 
Me 


pzllis mat a T 
[GÁLA AAS Tt 
idősödő MIT Tu d kv 


lép dettásA 
Hi 
BET rö TÉN EE 


; kenyérpirító, a 
5 sú s KEL 
LESTE e ee [fel ezdt eljá tses 
5 vető. A bagettel rakétázni 
lehet, de van egy gránát- 
[ezt Kat 
is. Repülni nem tud a doki, 
viszont egy kis izotópok- 
85) " ban Cdéet ella 


[eke kus Kő 
His [AG e] 


szak) 


6aY ez 


. Kg 
b § 


mászni magasabb helyekre is (ha a főgonosz 
ellen őt választjuk, a legvégső csapást is így. 
he tra ÉKE 
yi ATS 
IE ae e ee deze ep ézeka 
a kamera sem fog Kosz öld e 
sze nem csak a harcon van a hangsúly, logikai 
esetek ák a játékot rendesen, 























Bs KOSZ e elie zi jr 
ésini hi 
Ebbe. itrollerki- 
osztás variációi között bárki megtalálhatja a ne- 
Lele lszátssn játékban igen 
rész sajnos, elég dühítő, eászát ez 
ből oldalazna, erre az irányított akármi éssdő 
FELA Ke ásás Grafikai- 
[ete izzás A TGHEK ELET 
CA keti! 
ME eááe ál us de agy ke zierásiN ESA 


[zKElSEzEzTEE IRT Eset 


tzaml tsslaésik Mskástó ius igen slz já 


Ül nszsÁT sss ázza ől zu ho] 





b sz. 
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13 MLS e eellel ezel 
Cég já slat lllse ESÉS: 
eke deze átlát MUN (uártele 


egi jú, viszont nem is akartak min- 
dent E Cse ték Zoi 


EZEKET ESÁ 

és hi ds) az 

MENTESEK jENTTTB Szál b 

fesz át aze átt kee KEREKE 
[Sos 


[o9fe ejts el ell CZ ee e ÉG lo] 
C] (TREK Ketel e) 
belőni. Nem mindig 

[OTKAT TÉS all: Tető 
esett ni 


SET kre CET, s 
aj Ve e kelni 
CI angokról még nem szól- 
MEZ isk is tudok, a 
fee ez HE jól eltalált rész 
CSAtN 

Mit is mondhatnék még? Az 
KOZZE NETEZEL 





ASE o 


annak aki szereti az 
12 [re [al] KEZE a 
Du: 





3 az a saját öakozéris 
UC Ará u] 
Hátrüss 


mert elakadtunk a 
TEKKESA SB CG fee [TETEME Bsz 


gaz EZÉS ESNÉK Té Ére 
MS eket 


Dzson 
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ettek 


Matt 
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MENCRIAKÁRTY A SMB TokB) 
ANALÓG RÁNYÍTÓ DUAL SHioGKk! 


v ÉLVEZETES JÁTÉK 
x NEM NAGYON HASZNÁLJA 
ki A Pszr 























deszkáinkat is valós 
tulajdonságok alapján 
kell összeraknunk, 
mégpedig nat 
könnyen és érthetően. 
Ebből következik, 
hogy maga a menü- 
rendszer is baromi 
szép és könnyen átlát- 
ható. Ha a játék grafi- 
káját nézzük, teljesen 
rendben van, bár én 
még mindig úgy érzem, 
hogy jó fél év kell, mire el 
tudunk mi tesztelők vonat- 
koztatni a PS2 által nyújtott 


jeszteni a profi szín 
vonala, játék köz- 
ben csak meg kell 
nyomnia a Select-et, 
majd a Command list pont alatt tisztán, 
érthetően le van írva minden mozdulat, 
külön kategorizálva a legfontosabb stílu- 
sok szerint (amihez én még sajnos hülye 
vagyok). (Meg a TV-zéshez is. Mar- 
tin) 
Ha valaki még így sem tudja, hogy is 
kell nagyokat pörögni és hatásosakat 
szaltózni dezkava a lábán, nézzen mé- 
lyen magába. A valós városi pályák alatt 
egyébként jópofa, hogy járkálnak embe- 
rek és agóló akik fendezéres jelleggel 
be-be szólnak nekünk al reményked- 
ve, hogy eltakarodunk el Mivel ezek 
a fránya játékok egyre élethűbbek, ma- 
gukat az eséseket is igencsak hatásosan 








FESTETT SZEEÉTEBEEI 
Jó 
KIVÁLÓ 
Jó 
KIVÁLÓ 
KIVÁLÓ 
12 JÁTÉKOS 


MENÉRIAKÁRTYA EMB 149 IkB! 
ANALÓG RÁNYÍTÓ DUAL SHIOGIK) 


v IKÓNNYEN IKEZELHETŐ 
x AZ INTRO GYENGE 





em vagyok éppen a helyzet magasla- 
N fényÜlökta szobámban ésben 
iszonyatos hőségben, a vérem már 

jégtideg ásványvízzé vált, annyit ittam majbez 
lőle. Szomorúan gondolok olyan ismerőseimre, 
akik, lehet, hogy pont ebben a percben tom- 
bolnak a szigetes HIM koncerten, vagy jelenleg 
valamelyik tenger partján élvezik a napsütést, 
és bámulják a jobbnál jobb csajokat (akik ter- 
mészetesen egy szál tangában mutatják meg 
minden bájukat), és unottan szürcsölik a man- 
pé levet. Én bezzeg itt ülök, bezárva, és már 
tárom napja szeretnék kész lenni az MX kriti- 
kájával, 46 még semeddig nem jutottam ben- 
ne, mert nincs erőm még a gépem bekapcsolá- 
sához sem (ha mégis, akkor folyamatosan a 
Red Faction pörög a lejátszóban). Szóval nem 
megy minden úgy, ahogy kéne, de azért most 
már összeszedem minden energiámat, és neki- 
állok a program teszteléséhez... 





A hírekből ítélve, jelenleg szinte minden na- 
gyobb kiadó próbálkozik egy motocross prog- 
ram fejlesztésével, ami valahol érthető, mert 
végre talán ki lehet hozni valamit a stílusból a 
jelenlegi erőgépekre. A verseny legelső részt- 
vevője az MX2002, ami a THA gondozásá- 
ban látta meg a napvilágot (én már viszont 
szeretném meglátni a hokdviló jot, mert miután 
már a szemeim szépen kicsordogáltak, lassan 
az egész testem is átalakul egy nagyobb tócsá- 
va a földön), és elég jóra sikerült. Indítás után 
a legelső, ami szembetűnik nekem, az, hogy 
embertelen, amit ezek a srácok művelnek a 
motorjukkal. Ez a beköszönő videó pont olyan, 
mint amilyennek lennie kell, tele van látványos 
ugratásokkal (úgy érzem találtam egy újabi 
sportot, amiben nem fogok részt venni, mert 
különben idő előtt eltávozom BE ajdísetába 
miatt), jó vágásokkal, és egy remek számmal, 
ami nagyon elnyerte a tetszésemet. 

A főmenüben vár egy-két lehetőség, természe- 
tesen érdemes először az opciókat megtekinte- 
ni, és az alapbeállításokat tanulmányozni. Ha 
végeztetek vele, még mindig maradt öt lehető- 
ség. Van multi, ahol osztott képernyőn verse- 
nyezhetünk a VST ezen kívül Catá 
még négy, egyszemélyes verzió. Az Exhibition 
a szabad tVezny, (ún. árkádmód), a Freestyle- 
ban a mutatványokat gyakorolhatjuk be, töké- 
letesíthetjük őket. A legmegnyerőbb pedig a 
karrier változat (új kezdése, vagy régi folytatá- 
sa), ahol a hagyományokhoz hűen indulhatunk 
egyre költényebb versenyeken. 

Ugy érzem, a szabad versenyről nem ér- 
demes írni, mindenki ott, és azzal verse- 
nyezik, ahol, és akivel akar... 

A mutatványos feladatoknál 
lehet buszok felett ugratni, 
pontszámokkal versenyezni, 
és kombókat alkotni. Ezek 
elég jól lekötnek egy darabig, de a legjobb, 
mint már említettem, a karrier. 

Először megalkotod a saját versenyződet (fel- 
öltözteted valódi márkák alapján), nevet adsz 
neki, végül keresel egy szponzort. A megnyíló 
Calendar pont alatt indulhatsz a versenyeken, 
a Standings-ben a pontszámokat nézheted 

, a Save feliratnál menthetsz. Egy-egy ku- 
pa hetekre van bontva, ezek a hetek pedig 
mindig egy versenyt takarnak. Az elején még 
elég könnyűek, de aztán egyre nehezebbek, 
főleg majd a komolyabb bringáknál, merthogy 
természetesen köbcenti kategóriák szerint fog- 
nak megjelenni előttünk a kupák is, és hát a 
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elszált atoSektt ő 


REPÜLÉS SZÁRNYIOK RIÉLIKÜL sasznátan. sz 12. R2 pedig gyor 


karrierünk utolsó heteiben rendesen megizza- 
dunk majd, mire sikerül megvernünk a konku- 
rens csapatokat (cégeket). 

Nézzük az irányítást! A nyilakkal, és a bal 
analóg karral manőverezhetünk, az X a gáz, a 
Négyzet a fék, és a hátramenet, de ezt a két 
utóbbi, műveletet megtehetjük a jobb analóggal 
is. A Select a kameranézetek váltására szolgáló 
a Start a Pause menüt nyitja meg. Az R1 le- 
nyomásával a nagyobb kai okai vehetjük 
be komolyabb sérülé ilyenkor 
ugyanis kitesszük a lábunkat is a biztosabb ka- 
nyarodás érdekében. Az L1 állítólag valamiféle 


kapaszkodásra szolgál, de én nem nagyon 








[batutáty Háy BarmicÁge! ff eat sggyess rat veni ler aláb ő 





trükkökkel, így rengeteg pontot bezsebelhe- 
tünk, ezek az ún. kombók. 


rdezheti mindenki joggal, és azt hiszem, 
elégítő választ tudok nyújtani. Nagyon!!! Ez 
idáig a legjobb ilyen stílusú program, amivel 
valaha is találkoztam. Bár a grafika kicsit szolid, 
és szegényes, szinte ez az egyetlen komolyabb 
hibája a játéknak. Az irányíthatóság nagyon jó, 
egy-két kisebb baki kivételével kézre álló, és 
egyszerű. A hangok, zenék kiválóak, telitalálat 
mindegyik szám, bár azért jó lett volna egy-két 
Korn, vagy. System of a Down is, de ez már 





a mer 
ETT] 


ké 


csak saját kívánság. Szerencsére a prog- 
Konógfontsább részálölézövatosság ló 
elég hosszú lett, köszönhetően a változatos 
játékmódoknak, és a rejtett extráknak. Ami 
leginkább tetszett, az a motorok mozgás 















tényleg olyan érzésünk van, mintamilyen a va- 
léságban is lenne. Időnként, amikor bénáztam 
valamiben, és küzdöttem az egyenesben mara- 
dásért, rendesen felgyorsult a szívverésem, szin- 
te már éreztem, ahogy közeledik a föld, nagyot 
csattan a robogóm, és én elterülök, mint egy le- 
velibéka. Nem mondom, szép látvány lenne, de 
azért kihagyom. Helyette inkább ajánlom a stuf- 
fot rámelántánek, aki szereti ezt a sportot, és 
még nem talált olyan programot, ami kicsit is 
visszaadná a valódi hangulatát. 


sít kicsit, valamint ezek a legfonto- 
sabb eszközök a trükközéshez. Amennyiben 
egy ugratásnál lenyomva tartjuk valamelyiket 
(mikor már a levegőben vagyunk), és mellette 
még az X, Kör, Háromszög, Négyzet négyes 
közül is benyomjuk a nekünk tetszőt, egyé 
ráztató mutatvánnyal fogjuk megnyerni ma- 
gunknak a közönséget. Egyébként a maga- 
sabb ugratásoknál még úgy is lehet látványos- 
ságot produkálni, ha a repülés kezdetén el- 
kezdjük nyomni az előre, vagy a hátra 
irányt, egészen ada; amíg megcsináltunk egy 
szaltót, és sikeresen leérkeztünk a földre. 
Amennyiben pedig igazán látványosak aka- 
runk lenni, kombinálhatjuk a szaltókat, a sima 
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x A RAFIKA És NÉHÁNY 
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ióta 1923-ban a Lagache-Leonard 
Me: első helyen vitte célba Chenard 

8. Walker autójukat sokat változott a 
világ. Mindenesetre ők azok, akikhez a legelső 
Le Mans 24 órás győzelem kötődik, így min- 
denképpen meg fljÉné említeni. Bár Európa 
a Formal zajától hangos, nem szabad megfe- 
ledkeznünk más viadalokról sem, pláne ha az 
adott verseny nagyságrendekkel többet vesz ki 
Cleese kek: E elet MlS KG SE Ke tlet 
nyed, marketing-szagú száguldozás. 

Így gondolom nyilvánvaló, hogy nem valami 
EZ fantáziáláshoz van szerencsénk, ha- 
nem egy egészen jó szimulátorhoz. Már az 
elnyerte elismerésemet, hogy a program fel- 
CLK aA] ESA így simábbá 
téve a látványvilágot. A picit kiábrándító intró 
ne zavarjon meg senkit, a játékban a grafika 
Ces nái felele CSAL ESSeáe eLs] 
24 órás futam áll rendelkezésünkre, játszha- 
tunk Petit Le Mans vagy egyéni versenyeket is. 
A futamok idejét szintén megszabhatjuk, nem 
kell egy napon keresztül markolni a kontrol- 
ZÁST Nee a s 
hogy lesz-e olyan fanatikus, aki képes egye- 
dül vagy haverral felváltva végignyomni a 
nagyversenyt. Alapvetően három géposztály 
létezik, a GT és a zárt, illetve nyitott prototi- 
ree die esze eleeakle errajaej joke eltett 

ályákhoz természetesen lehet nyerni továb- 

elte LENNEL Áe eljár jeszo det terdls ítását Hi 
Iításokat is megtehetjük, a motoré például a 
verseny hossza alapján határozható meg. 
Többek között feltűnik itt is a kezdőknek való 
Cel MEGSZ ESTÉT e ele 
hézségi szint meghatározásánál, bár szerin- 
tem ezzel tehető a legunalmasabbá egy fu- 
tam, hisz alig kell valamire figyelni ezek után. 

A régebbi nem túl sikeres grafikai motor he- 
lyett egy teljesen új (nem újraírt) program fo- 

jad bennünket, amiben csupán nagyon rit- 

PVSK éke e) ÁS lek lotettlllae e 
felbukkanó fát, épületet. A pályák kidolgo- 
KEZÉN OTLSÁ NET RÁ SENESÉSTSS 
TVE keá teles s lás ÖLES ee: ÁLTSTN S] 
Es CNN EK tele eszet ee eu le] 
nem túl nagy felbontáson futna a játék sem, 
de ne legyünk maximalisták. Az autók kiné- 
zete is megállja a helyét, persze a mai tech- 
nikai színvonalon ezt nehéz lenne elrontani. 
Érdekes plusz, hogy nyitott autó esetén látni 
amint a pilóta kanyarodáskor irányba fordít- 
ja a fejét is, igaz az élethűséghez sokkal job- 
A [oszzojte ta Gá [ESEL AES EStT SB 
Nem libasorban mennek az ideális vonal 
mentén, mint a szemellenzős lovak, és nem 
akarják letúrni az embert az útról csal 
véletlenül az útjukba került. S ha mégis ütkö- 
zés történik, nem csak odébb pattannak pár 
centivel a kocsik és mennek tovább, mintha 
mi sem történt volna, hanem a gép által irá- 
nyított autó is küzd az úton maradásért. Sze- 
rintem ez a két dolog hiányzik például a 
GT3-ból is. Na meg az, hogy én csak belső 
nézetből vagyok képes játszani, így örömmel 
tapasztaltam itt a kocsi orrának a megjeleni- 
tését. Ez azért több, mint egy lökhárítóra 
CrgslláL ááá vezetni. Az egye- 
düli kissé zavaró effekt a dologban az, hogy 
az orr mintha mozogna, miközben virtuális 
fejünk követi az erőhatásokat fékezés és ka- 
nyarodás közben. Bár a játék nem valós en- 
vironment mapping-ot használ a környezet 
tükröződésére az autón, így is elég látványos 
és életszerű, belső nézetben a motorházon 
suhanó táj képe nagyban hozzájárul a sebes- 
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ke e ee 
megoldásokhoz tartozik még a hagyományos 
fCATSEÉ E GÉ Op ÉJT) 
keltett kondenzcsik és a megdöbbentően 





életszerű por, amit a kicsúszó autó ver fel. 
Nem csak sima szürke massza, hanem ponto- 
san úgy gomolyog, mintha a légörvény ka- 
varná. 

A vezetést nem kell sokáig tanulgatni, én el- 
sőre kikapcsolt segítségekkel mentem az is- 
meretlen pályákra, mégis alig sodródtam ki 
ját pördültem meg. Vagyis a játszhatóság- 
gal nincs baj, kis gyakorlás után a masina 
nagyjából azt fogja csinálni, amit mi aka- 






runk. Ha jól vettem észre itt nincs vagy nem 
olyan feltűnő az olyan irreális megoldás las- 


ozázes 













MAT LATO TRENT LETT 


sében sem. Amit szerettem volna kipróbálni 
az az éjszakai verseny, de sehogy nem jött 
össze, így csupán esős pályán mentem pár 
kört. Hát láttam már jobb esőt is azt kel 
mondanom, ráadásul a lámpák fényei is elég 
furán tükröződtek a vizes betonon. Összeha- 
Lee ele Ke eze NON LNÉLNE KT VI 
az idei 24 óras küzdelem 9096-ban zuhogó 
esőben ment le. Sajnos a Le Mans 24 verse- 
nyek nem éppen a populáris műfajba tartoz- 
nak, így valószínűleg csak egy kis tábor ér- 





Ta alánaáat 





ETT LETE TEOT LE 8 7 


sabb autók esetén, ami lemaradáskor segíti 
[e el esze at zet Ae ek Ste 
öli a valódi szimulációt és kimeríti a csalás 
fogalmát. Jó, dühítő egy kisodródás után lát- 
[Neee vá lelte ee ELÁLL YT Ke ZT] 
tünket tudjuk tartani, de hát ez az élet... Az 
ellenfelek száma verseny módtól függően 12 
és 24 között lehet, és a kódereket ÉgAt Lá 
is, hogy semmiféle lassulás nem tapasztalható 
VE KNK ae Zeta utso e ENA ti 


deklődik ilyen szempontból a játék iránt. Vi- 
EZola d TESZT Tt te TT Ste [oj XI ÉLTE 
tóversenyt érdemes kipróbálni. 


pi 
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ra, melyékől én tesztelhetel , 1, 
hogy elsőnek arról a játékról írok, ami a leg- 

§ föbbén bejön nekem ezek közül. Ebben a hó- 
napban ez a City Crisis. 

Sokszor kérdezgetik az emberek tőlünk, 
hogy melyik játékfajta a legnépszerűbb mos- 
tanában. Erre sosem lehet válaszolni, mert 
egyszerűen az idő nem olyan kegyes, hogy 
engedjen kiemelni egy típust. Másfél éve azt 
mondták, hogy az RPG uralja a PS piacot, 
majd megjelent a DRIVER és mindenki veze- 

! tett orrba-szájba. A nagy csoportok, mint 
RPG; FPS, Sport, szimulátor mind-mind ren- 
. delkeznek egy-egy kiemelkedően jó gurítá: 

al, de van egy kategória, amit úgy igazából 

nem konstatál az ember soha, i 
kerülnek ki a 


szó, hiszen ittinki 
öbbek között tűzoltó 


sonlít, mive 
ban tény még milyen széj 
. dolgozott városban! A grafikára egészen 
nyugodtan Móndhatom, hogy szemet gyö- 
nyörködtető, bár az épületek néhány ponton 
csúnyán vibrálnak, de ettől eltekintve szintes" 
. csont nélkül sikerült a játék grafikai részé, 
A menürendszer hamar átlátható és aki eset- 


"eg bonyolultan tartja, aztsöfgősen keresse fel. 


ógyszerészét. Két fő 
ák alatt. 
elkapni am 
ren nek és krízishelyzetekben lé- 
. vő embereket kell kimentenünk külö: 
ző pontokról. Előbbi viszonylag 
önnyű lesz, mert minden küldetés 
előtt elmondja pontosan a gép, hogy 
mit kell tennünk. Az utóbbi küldetés- 
fajta igényel egy kis háttérsegítséget, 
amit természetesen pár sorral később 
Mégis kaptok félem 
Mindenek előtt beszéljünk magukról 
a helikopterekről, melyeknek a már- 
káit nem igazán ismerem, így a leg- 
közérthetőbb módon próbálom jelle- 
mezni őket. Fontos, hogy milyen kül- 
detést készültök véghezvinni, mert 
tesen a helikopterek tudása, 
épp befogadóképessége is 
különbözik, az pedig nem mindegy, 
hogy 4 vagy 8 embert tudtok egy- 
szerre kiemelni egy lángoló hajóról. 
A gép értékelése szerinti sorrendben első a 
Dolphin, ami leginkább azokra a helikopte- 
rekre hasonlít, melyeken a nyolcvanas évek 
közepén utaztak a nagyarcú üzletemberek. 
Ez a jármű 5 embert képes felvenni, ami egy 


tet. Pici (4 szemé 


dem 


erősen középjárművéiteszi, 


" a 
K Igyon 4 

gyors. A többi paraméter nem 

igazából a fent említett; jon múlik 

minden küldetés, Talán kezdőknel érde- 


mes megfézni a helikopter testét incélza" 
enonem mintha lőnének énis sékkal in- 

bf azért, mert a kezdetekbert sokszor oda- 

csapjuk a gépet egyik-másik felhőkarcolóhoz. 

Szóval, a második gép a Goldfish, ami a ná- 

lunk ismert permetezőihelikopterekre emlékez- 


, de nagyon mozgékon 


Szűk helyen történő és nehézkes mentéseknél 
ajánlom alkalmazni. Utolsó versenyzőnk 

(amíg nem kapunk új gépeket) a Lobster. Ez 
az a bazi nagy helikopter, amiből kiugráltak 


haditengerészet búvárai megmenteni 

a Titanic áldozatait, ha lettek völfiárökkor, 
ilyen gi m sajnos nem voltak így-hamai 

ára fagyott a mosoly az utasoknak. A gép 
8 embert is képes szállítani, és nehezen kezel- 
hető, mert nagy, ráadásul még lassú is. Aján- 
lanám tömegbaleseteknél. 
Jesszus pépi, már alig van hely és még egy 
szót sem írtam a:küldetésekről. A rendőrségi 
követés mindenkinek menni csak a ref- 





lit hagyni megégni, nem? Az embe- — 
úgy megszoktuk. 
mentés három részből áll. A radart követve 
kell eljutni a problémás helyre és ott leeresz- 
kedni. A Baba lévő emberel 
játok szúrni, mert keservesen 
ell ereszkedni, majd leereszteni egy mentő 
palit, aki magához öleli a szegény arcokat, 
akik jelzik ha biztonságosan kapaszkodnak, 
ekkor kell felhúzni őket. Ezzel még nem ér vé- 
get a mentés, mert összeszedhetjük az összes 
embert, a gép nem enged tovább, csak ha az 
égő tüzet, ami elől menekültek eloltjuk. Ezt ra- 
kétával tehetjük meg, amit a gép által villogó 
célkereszt közepébe lőve magas hatásfokon 
hetjük a lángokat, ám ez sajnos véges. H. 
fogyott , akkor dédanyáink mód: 
Ezzel kell locsolni m 


össze 


és minél több embert meg tudjatok menteni, 
mert a mentett embérek számától függ a to- 
vábbjutásotok. És itt emelnék szót a játék 
egyetlen igazi negatívumáról: a nehézségről. 
Túl nehéz, Túl sok embert kell már az első 
pálya alatt kiszabadítani. Ráadásul nem tudni 
mennyit és hogyan, egyszer csak majd to- 
vábbenged a gép. Én hétszer csináltam meg 
egymás után, mire sikerült valahogy tovább 
jutnom. Fárasztó volt. 
"Ettőktüggetlenül mindent mérlegelve nagyon 
a cucc, mert van benne fantázia és még a 
ros is kapott helyet néhány küldetés alatt. 
Ezeket majd megtaláljátok magatoktól, én 
csak némi bevezetést akartam nyújtani a já- 
ték legfontosabb rám tett benyomásait ismer- 
tetve veletek. Eme szocreál jellegű mondat 
után mindenkinek sok-sok boldog helikoptere- 


ki vi e e. Me 


bereket vagy járműveket minél közelebbről, 
Beszéljünk inkább a mentésekről. Kérlek ben- 
neteket, hogy a mentések alatt, ha megláttok 
egy kutyát, azonnal szedjétek föl. Két okból 
is: mert dupla pontot ér és mégis rossz érzés 
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zol, hisz szerkesztőségünk bejutott a kevés 

kiválasztottak közé, és először kapott teljes 
tesztverziót a Time Crisis II japán változatából. Ép- 
pen ezért, mielőtt belemélyednék a tesztelésbe, itt 
az elején szeretnék köszönetet mondani a Namco- 
nak aki elküldte nekünk a tesztpéldányt, valamint a 
Sony Hungáriának is amiért az együttműködést. 
Ennyit a formaságokról, most pedig lássuk a lé- 
nyeget! 

A "96-ben megjelent Time Crisis vitathatatlanul 
mérföldkőnek számított az úgynevezett "piszto- 
lyos" játékok történetében. Az addig megjelent 
anyagokban csak annyi volt a feladatunk, hogy 

meghatározott ter égigmentünk. Az el- 

lenfél találatainak elkei 
volt, előbb lőttük le őket mit 
ugyanezt. Ezzel szemben a TC-ben egy gomb se- 
gítségével fedezékbe bújhattunk, így elkerülve a 
nemkívánatos találatokat. Mivel a játékot időlimit 
is nehezítette (hogy a fedezékben ne lehessen vég- 
telen ideig kempelni, valamint a játéktermi gép í 
még több zsetont tudott nyelni), rendkívüli mód ke 
pörgetették és akciódússá vált a játék. Az már 
csak bónusz volt, hogy játékteremben a pisztoly 
visszaütött, ezzel fokozva a élményt. Nem sokkal a 
játéktermi után megérkezett a PS verzió is, ami 
grafikailag ugyan nem érte el játéktermit, de han- 

julatában tökéletes volt. Ez főként annak köszön- 
Pető, hogy egy teljesen új forradalmi fénypisztolyt 
készítettek hozzá (G-Con45 névvel), melynek be- 
meneti részét visszacsatolva a gép videó kimeneté- 
re, pixelpontos célzást tett lehetővé. Ezzel minden 
dd megjelent stukkert kenterbe vert és a legsike- 
resebbé vált. Ezután a Namco elkészítette a Time 
Crisis 2-őt, a játékmenet lényegében változatlan 
maradt, viszont olyan grafikai színvonalat ért el, 
amit egyszerűen lehetetlen volt átkonvertálni PS-re. 
Ezért aztán csak egy kiegészítő rész jelent meg 
PS-re Project Titan alcímmel. A TC2 otthoni verzió- 
jára viszont várni kellett. A játéktermekben azért 
okozott feltűnést a játék, mert két párhuzamosan 
összekötött gépből állt, így két személy lőhetett 
ms segítve, ezzel új színt hozva az akcióba. 
Mikor először megláttam az anyagot biztos voltam 
benne, hogy azt a grafikai minőséget, amit képvi- 
selt csak PS2-őn lehet megalkotni. A tippem beiga- 
zolást nyert, mikor Martin a kezembe nyomta a já- 
tékot és parancsba adta a két oldalt. (Parancs- 
ba? Közlegény, ne túlozzon! Martin) Arra 
azért nagyon kíváncsi voltam, hogy hogyan fog si- 
kerülni a PS2 változat, főleg a két játékos módot 
hogyan oldják meg. Szerencsére a konverzió 
1002-os lett, sőt nem csak egyszerűen átírták PS2- 
re az anyagot, hanem jelentős minőségi és tartal- 
mi javuláson ment át! Ez nem vicc! Grafikailag is 
szebb a játék, tartalmilag meg négyszer akkora, 
mint a játéktermi és a két játékos módról sem kell 
lemondanunk hála a PS2 i.link kimenetének. De 
ne szaladjunk így előre nézzük mi az új rész szto- 
rija. 


SzEz mondhatja magát az 576 Kon- 


DINAMIT! 


A sztori ugyan nem pályázhat Oscar díjra, de ez 
szinte lényegtelen. Azért essünk át az átfogó is- 
mertetésen. Egy Ernesto Diaz nevezetű örült egy 
műhold segítségével akarja megszerezni a világ- 
uralmat. Ez a műhold különleges és szupererős lé- 
zerfegyverekkel van felszerelve. A műhold csak 
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egy probléma, sokkal fogósabb ügy, hogy Ernesto 

é gyűjtötte a világ legelvetemültebb bűnö- 

zőit, köztük Wild Dog-ot is, az első rész főellensé- 

jét. Wild Dog amúgy is egy különleges figura lett, 

isz egy kisebb műtéten ment át, mérek eredmé- 
nyeképpen egy gépfegyver lifeg a balkarja helyi 

Visszatérve a történetre, egy speciális kommandót, 
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a VSSE-t bízzák meg ennek a gonosz csapatnak a 
megállításával. A VSSE egyik titkos ügynöke 
Christy Ryan titkos információk birtokába jut, ezért 
elrabolják, így a VSSE nemcsak a műhold, hanem 
a lány épsége miatt is aggódhat. Ekkor a VSSE két 
legtökösebb tagja Keith Martin és Robert Baxter 
száll akcióba, ég megállítsa Ernestot és vissza 
szerezze Christy-t. 


ÁLLJ VAGY LÖVÖK! 
DE MIVEL? 

Mikor megkaptam Martintól a Time Crisis 2-őt 
boldogan vittem haza és azon járt az agyam, 

h , lefűjva a port a G-Con-ról végre megint kar- 
zsibbaztó délutánokat tölthetek el a játé 

rt lefújtam a pisztolyról, de aztán hiába igye- 

szettet tog ser sjlarül használnom játék késs 
ben. Gyorsan felmentem a netre, ahol kiderült a 
turpisság, a Namco egy teljesen új n 2-t ké- 
szítetett a TC2 mellé, így azt valószi 

zal lehet játszani! Azért csak valószínűleg, mert ki 
tudja, hogy az európai verzióra megváltozik-e ez, 
de szerintem nem. Nem ismerem pontosan a fény- 
pisztolyok működését, de kíváncsi lennék milyen 
technikai akadálya van annak, hogy a régi fegy- 
verünket boszrálhassikól Szeíntem sémmilyát, az 

jész csak arra ment ki, megvegyék az em- 

bard az új hardvert, így Házra ki újabb zöldhasú- 
akat attól, aki már egyszer beruházott egy G-Con- 
ra. Egyébként az új G-Con2 a PS2 SB bemene: 
tén keresztül csatlakozik a géphez, ami a manap- 


ság leggyorsabb port, és már nem egy hardver ki- 

egészítés (kormány, billentyűzet) használja ezt a 
enetet. Hogy mikor lehet maj i 

2-őt még nem tudni, de valószi 

megérkezik a játék európai ve! 


NI JÁTÉKTEREM 


Évek alatt kialakult bizonyos trend, melynek lé- 
nyege, hogy a játéktermekben megjelenő játékok 
otthoni konzolos változatai rendszerint tartalmilag 
jelentősen túlszárnyalták pénzbedobós társaikat. 
Az eddigi konzolok teljesítménye miatt tartalmilag 
kellett kompenzálni azt a minőség romlást, mely a 
konverzióknál születtek. Nagyon kevés még ma is 
(viszont egyre több lesz!) az olyan játéktermi játék, 
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melynek otthoni változata szebben sikerült, mint az 
arcade. A Soul Caliburon a Tekken Tagon kívül ta- 
lál nincs is. Nagyon örülök, hogy a 128 bites, de 
főleg a PS2 megérkezésével végre nemcsak, hogy 
visszaadják ugyanazt a hangulatot és grafikát 
amit a játéktermekben láttunk, hanem jelentősen 
túl is szárnyalják. Ennek bizonyítéka most a Time 
Crisis 2. Miután leteszteltem a stuffot, ellátogattam 
egy játékterembe, hogy megnézzem magamnak a 
masinát. Az első pillantásra megállapítottam, hogy 
ez bizony sokkal gyengébb, mint a PS2-es verzió 
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és ezt elfogultság nélkül 
mondom! A PS2 változat- 
nál a pixelek sokkal szeb- 
ben vannak elmosva, a 
textúrák is nagyobb fel- 
bontásban pompáznak. 
Mindezt tetézi, hogy jóval 
több grafikai effektet tud- 
tak megvalósítani a készi- 
tők. Például a hordókat 
SET SE 
rulnak felénk, a - 
rekből halvány füst szál 
fel, ezek mind] hiányoztak 
a játéktermiből. Minden 
más effektus is gyönyörű 
lett, a nap vakítóan a 
szemünkbe süt, láthatjuk 
a felszálló vibráló meleg 
levegőt, de említhetném a 
vizet vagy az erdőben a 
bokrokat (melyek végre nem 2D-s lapokból vannak 
összerakva!!) is, melyek szintén . Ráadás- 
ként szerintem az ellenfelek animációja is jobb lett 
az arcade-hoz képest. Ha megszerzitek a játékot 
ugorjatok le egy játékterembe és nézzétek meg a 
TC2-őt, egybő észreveszitek a javulást! Bátran 
megállapíthatom, hogy a felsoroltak miatt a TC2 a 
legszebb PS2-es játékok között van! 


Mil TARTALOM 
TTV Persze minőségi javulás még nem 





sokat érne, ha tartalmi- 
lag ne nyújtana többet 
az anyag. Szerencsére 
ezzel sincs gond! Néz- 
zük hányféle módon 
kezdhetünk neki az akci- 
ónak. A főmenüben 
kezdjük talán az Arcade 
móddal. Miután beállí- 
tottuk a nehézséget és 
az életek számát játsz- 
hatunk egyedül (One 
Player). Mivel a történet 
szerint a két főszereplő 
egyszerre van jelen a te- 
repen, ilyenkor a másik 
játékos irányítását a gép 
veszi át. Lehet ketten 
osztott képernyőn (Two 
Player) is játszani. Jó 





dolognak tartom, hogy osz- 
tott képernyős módot is beé- 
At e az egyet- 
len baki ezzel, hogy a kép- 
ernyő kb. kétharmadát egy 
hatalmas fekete csik fogja el- 
takarni. A maradék egyhar- 
mad részen, ami a játéktér 
még, osztoznunk kell a má- 
sik játékossal, Cserébe vi: 
szont nem romlik le a grafi- 
ka, mondjuk ettől még meg- 
oldhatták volna ezt szebben 
is. A harmadik játékmód a 
Double Gun. Ez szintén két 
játékos változat, csak ilyen- 
or nem osztozunk a képer- 
nyőn, hanem ketten irányi- igei 


tunk egy szereplőt. Az egyik je 











játékosé a tüzelés, míg a másiké a bújás/kiugrás 
és ezzel a fegyvertöltés gombja. Ez is élvezetes, 
próbáljátok ki. Maradt még egy mód az i.link. Ez- 
zel két gépet összekötve tudunk ketten játszani, és 
játékhoz pisztolyunk 10096-ig ugyano- 
lyan érzi lesz, TE e n kes 
Az persze egy más kérdés, hogy két tévét, két gé- 
pet, két pisztolyt és két játékot plusz link kábelt 
szerezni, bizony nem olcsó mulat- 
ság, de akkor is jó, hogy adott a 
lehetőség. Baráti kezeik jó 
meg könnyen megoldjál 
(ha akarják) a fenti 
problémákat. Annak vi- 
szont örülök, hogy egy- 
re több fejlesztő veszi 
észre a Tót Sk 
és egyre több játék tá 
jatja az i.Linkes több- 
13éLő. módokat, vagy 
az USB-s irányítókat. 
Visszatérve a TC2 Arcade 
módjára, összesen három 
pályán kell ái ö 
magunkat, a siker érdeké: 
ben. Ez nem tűnik igazán sok- 
nak, és valljuk be talán csi- 
nálhattak volna egy-két bó- 
nusz pályát az alkotók. 
Viszont aggodalomra 
nincs ok, a programozók 
nagyon sok bónuszt tartogat- 
nak a játékos számára, melyeket 









úgy kell előhozni, hogy végigvisszük az anyagot 
egyre többször. Az előző két TC-nél volt egy 
bosszantó probléma. Nevezetesen borzasztó ne- 
héz volt a játék. Ebben a kérdésben is javulás ta- 
pasztalható. Akárhányszor is megyünk neki a Ti- 
me Crisis 2-nek (még ha meghalunk is), egyre 
több kreditünk azaz folytatási lehetőségünk lesz. 
Annyiszor kell elindulni, míg elő nem jön a Free 
Play, tehát a szabadjáték, ekkor már végtelen kre- 
ditünk lesz, így bárki végigtudja vinni a stuffot. 
(Remélem, ez nem csak a tesztverzióban van így!) 
A játszhatóságot tovább könnyíti, hogy míg az 
előző részeknél ha letelt az idő kezdhettük elölről 
az adott pálya részt, addig itt "csak" egy életet 
vesz le ezért büntetésül a játék, ami ha megvan a 
Free Play nem nagy veszteség. Ráadásul az ellen- 
fél biztos találatait most piros színnel jelzik, így 
akinek jók a reflexei, időben kérhet előlük. Ezek 
után mondhatni nagyon könnyű végigjátszani a 
TC2-őt, de szükség is van erre, hisz többszöri új- 
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rajátszás után még több érdekes És hozhatunk 


elő. Arcade módban például megadható később, 
hogy milyen fegyverrel akarunk menni. Már játék 
közben is többször fel lehet venni gépfegyvert, de 
az elején Ikésőbb) több remek lőfegyver közül vá- 
laszthatunk. Lesz kifogyhatatlan pisztoly (nem kell 
tölteni), automata gépfegyver, és a kedvencem a 
shotgun. Találunk még egy titkos menü Arcade 
módban, ezt nem is árulom el legyen meglepetés! 
Találunk aljátékokat is a főmenüben az Extra Ga- 
mes menüben. Lövöldözhetünk céltáblákra (Shoo- 
ting Range), mozgó célokra (Xvick 8. Crash). 1 
rddles módjai shodí Away; ari egy régi léröldős 
zős pisztolyos játék, Agyai elgbeketkál ki 
benne. Maradt még egy titkos mód, a Crisis Missi- 
on. Ez már rendes játékgrafikás rész, A feladat 
az, hogy meghatározott számú ellenfelet, bizonyos 
idő alatt elintézzünk. Itt a gyorsaság számít na- 
gyon és a reflexek, mert a helyszíneken túszok is 
vannak és ha egyet is eltalálunk kezdhetjük az 
egészet elölről. Elég sok ilyen misszió van, lehet 
köztük csemegézni. Találunk még egy menüt a Da- 
ta Base-t, itt egy ranglistán túl szintén előhozha- 
tunk egy titkos menüt. Mindent összevetve mi 
apítható, hogy TC2 bizony tartalmasra sikerü 


ÉRTÉKELÉS 


A Time Crisis 2 nagyon jó lett. Bombasztikus. A 
grafika mint említettem szemet gyönyörködtető, 
és jerolnisa is kielégítő a játék, még ha egy- 
két pályával lehetne több is. A zenék kapcsán is 
Sakpcílv képet tudok festeni, amolyan TC-s 
stílusú számok szólnak, remekül fokozva az akci- 
ót. A legfontosabb, hogy a hangulat most is ott 
van a szeren, már csak ezért is érdemes besze- 
rezni az anyagot. A játszhatóság is jobb lett kö- 
szönhetően a Behozható bónuszoknak. Minden 
egyes újra átszás tartogat fűegákbsERTS Mivel 
ketten megyünk a terepen, néha más-más irá- 
nyokba is elnézhetünk. Nem tudom, hogy ez mi- 
től függ, de néha olyan irányokat is bejárhatunk, 
ahova az előző játékban a társunk ment. Nem is 
szaporítom tovább a szót, hisz mindent elmond- 
tam. A TC2 egy kiváló akciójáték, viszont aki 
megszereti vegyen hozzá egy pisztolyt is, mert 
azzal az igazi! 
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"Következő programunk könnyed szórakozást kínál" — mond- 
hatnám a következő programra, mely könnyed szórakozást ki 
nál. Legalábbis nekem a Winback ez volt, hiszen csupán stílusá: 
ban emlékeztet a két királyra, a Metal Gear-re és a Syphon Fil- 
terre, de közel sincs olyan mélységű, mint ez a két alkotás. A 
történet szerint egy terroristacsoport (Crying Lions frakció from 
Sarcozia) foglatel egy katonai bázist, a megszidásukra siető 


kommandósok gépe pedig jól felrobban. A fiatal és elszánt Je- 
an-Luc egyedül néz szembe az egész elmédet Ket edi 
sztori). Ahogy haladunk előre, szép lassan előkerülnel 


erül majd a 


Ta 3 


fe 911 ő 
td 
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többiek is de ez a mi harcunk, vagyis rövid beszélgetésnél több- 
re nem lehet tőlük számítani. 

A Winback ha jól tudom elsőnek Nó4-re jelent meg anno (vagy 
N64-re akarták kiadni), talán ez miatt lett a kidolgozása kissé 

nem azt jelenti, hogy igénytelen, csupán nem túl 

változatos környezetben játszódik a dolog. Mivel a bázis álcá- 
zásképpen egy gyárban kapott helyet, így a terep általában nem 
áll másból, mint konténerekből és derékszögű falakkal határolt 
helyiségekből az egész játék folyamán. Na nem kell a csupasz 
falakat bámulni, a teljesen üres rész. Bútorok valamint min- 
denféle készülékek közt lehet bujkálni, igaz egy akciójátékban 
nem is lenne jó a túlzsúfolt díszlet, amiben folyton elakad a lel- 


kes harcos. Nekem legjobban a nagy szerelőcsarnokok nyerték 
el a tetszésemet, hangulatos volt a futószalagon haladó dobozok 
mögött osonni s eg) éb hasonló dolgok. Logikai szinten a külde- 
tés nem fog senkit leterhelni azt hiszem, hiszen néhány lézerve- 
zérlő kapcsoló kiiktatásán kívül nem sok gondolkoznivaló akad. 
A változatosság kedvéért nem csak a történetet lehet végigvinni. 
Egymás ellen maximum négyen nyomulhatunk, de a Versus mó- 
dok általában csak ketten játszhatóak. Bot mód is van, ez érte- 
lemszerűen csata a gép által irányított botokkal. Mindenek előtt 
érdemes a Story-t lejátszani, mivel ez alapján kapunk újabb vá- 
lasztható embereket. Nagyon jónak találtam a 3D-s térképet, 
forgatható, nagyítható és áttekinthető, jelzi az aktuális célt is, 
ahova el kell jutni. Ezt most úgy értem tetszett a megvalósítása, 
mert összesen ha 5x használtam talán. 

A harci cselekmények elsajátítását a Tutorial-ban ajánlott elvé- 
gezni az irtás megkezdése elői a terepen ne kapkodjon 
az ember. Azrellenséget hamar lehet ismerni, pláne hogy min- 


dig ugyanott jelennek meg egy pályarész újrakezdésekor is. Lik: 
Isukat a mondhatni szokásos arzenállal végzi francia nevű 
hősünk. Végtelen muníciós pisztoly, shotgun, gépfegyver, raké- 
tavető, C4 plasztik... Volt még kenatompítávát ellátott - 
ver is, kérdés minek. A célzás lehet automata vagy manuális 
ez utóbbi ajánlott a gyorskezű profiknak nyolc napon túl gyó- 
Bs 5 ések kivitelezésére. A kevésbé agresszívek manipu- 
lálhatnak sima hátulról leütéssel is, amennyiben a helyzet lehe- 
tővé teszi. A rakétázás ugyan csábító dolog, de én a főellenfe- 
lekre igyekeztem tartogatni, mivel nem találni gyakran ilyen cél- 
szerszámot. Ha már említettem ezt, nekem egyedül érdekes mó- 
don a legelső okozott csak gondot közülük. Még volt egy rész, 
ahol kínlódtam picit, ott géppuskafészekhez kellett közel kerülni, 
fedezék meg alig volt. Ja igen, arra jó ügyelni, nehogy valami 
szétlőhető dolog mögött húzódjunk meg, pláne 
"ha a robbanós fajtából való. 
Egyébiránt ajánlatos mindent 
(amire célozva piros kereszt 
jelenik meg) szétlőni a pisz- 
tollyal egy kis extra ellátmány 


És 


térd 


reményében (amiket macerás felszedni, ha nem pontosan rá 
lunk, ez bizony negatívum, ha például tűz alatt akarunk hozzá- 
jutni valamihez). Amit még nehezményeztem az az volt, hogy 


i véletlenül lenyomva teli táras gépfegyvernél a betárazást, okos 


1 fiúnk szó nélkül lecserélte azt ís jabbra - és ugye csak li- 


mitált készletet hurcolhatunk ezekből, A harc alapvetően fede- 
zékbe bújásos technikát követel, de jó vigyázni, mert ott is kelle- 
metlenül meglephet egy-egy eltökélt ellenség. 

A grafika mint már említettem egyszerű, de jó. Az animáció 
ugyan néha kissé olyan, mintha az illető egy adag plasztikkal a 
gatyájában rohangálna, de lehet hogy csak én latom így. Min- 
denesetre az emberek kidolgozása szép, egyedi, sena 
hősök arca. Az effektek közül kiemelném a robbanást, ha közel 
voltam néha szinte éreztem a terjengő füst szagát is. Mi van 
még... ja igen, az irányítás. Megszokható, de a kameramozga- 
tást nem árt begyakorolni, valamint a fedezék mögül ha kiugrá- 
lunk Jean-Luc nem mindig ugrik vissza, hanem olt marad-és 
bambán bámul a 2-3 felfegyverzett terroristára (milyen vakme- 
ről). Menteni sajnos csupán az egyes stage:ek végén lehetsé- 
ges, itt kapunk a teljesítnényünkre is pontozást. Hirtelen halál 
esetére azért van 3-4 checkpoint is, elkerülve az újrakezdést. A 
hangokban nincs semmi extra, "pif puf ááá óóó ticsung ah 
durr" , a zene pedig jól betölti háttérfunkcióját. Amíg várunk a 
Metal Gear Solid 2-re, addig szerintem jól el lehet ferni ezzel a 
gaméval is, könnyed kikapcsolódás a szürke délutánokra. 

Thats good, Jean-Luc. Yovíre doing well. 

Dzson 
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indenekelőtt lássunk néhány tanácsot. A legfonto- 
Mi: mint minden RPG-nél, hi hogyon állítsuk 

fel a csapatunkat. Ezzel kapcsolatban leszögez- 
ném, hogy a történet előrehaladtával folyamatosan válto- 
gassátok a harcban küzdő karaktereiteket. Mindenkit fej- 
lesszetek fel legalább minimólis szintre. A minimális ozt je- 
lenti, hogy a legalapvetőbb varázslatokat tanítsátok meg 
nekik. Én Gau és Umaro kivételével mindenkit felfejlesztet- 
tem maximumra, Erre az egészre azért van szükség, mert 
több olyan hely is lesz az anyagban, ahol egyszerre több 
(2 esetleg 2) csapattal is kell menni. Például a játék végé 
S esapaket kal égyszere okerőkíüjdehől rendelkéztőnk 
kell 12 viszonylag fejlett karakterrel. Ne csináljátok azt, 
hogy kedvenc négy embereteket berakjátok a csapatba és 
a többiekkel nem törödtök, mert az hosszabb távon végze- 
tes lehet! Aki neki áll a FFVI-nak az készüljön arra, hogy 
rengeteget kell harcolni, legalább kétszer annyit, mint a 
FFVIII-ban. Három négy másodpercenként megtámadnak, 
ami az átlag játékost körn n felidegesíti, viszont a "hard- 
core" játékosok el lesznek kényeztetve! Elkél ám a sok 
harc, mert nagyon sokat kell fejleszteni, embereinket. 
Természetesen a játékban számtalan kisebb nagyobb la- 
birintus található. Ezek feltérképezését majd minden eset- 
ben rátok bizom, Elakadni szütbe nem lehet, de ha mégis 
van valamilyen érdekesebb feladat, azt persze mindig meg 
ben magyarázni, Mivel arra a látszólag lehetetlen fel- 
adatra vállalkoztam, hogy minden cuccot felsorolok hely- 
színenként, ezért a labirintusoknál (barlangok, épületek 
egyéb helyek) könnyen nyomonkövethetővé válik, mit hagy- 
tatok el és mit vettetek fel. Értelemszerűen ha nem mind- 
egyik cuccot találtátok meg egy helyszínen, akkor maradt 
ott még felfedezni való terület. Próbáltam mindent felsorol- 
ni, de azért nem lehet kizárni, h- -egy cucc lemarad- 
hatott, ha előfordul elnézést, de hinetellen, hogy mennyi 
mindent fel lehet venni ebben a játékban. Álalában min- 
den labirintus végét egy mentőhely jelzi. Minden egyes 
helyszínt, területet vizsgáljatok át! A legérdekesebb hb e- 
kén is lesznek ciczokg példái könyvéspokok, köcsögök, 
stb. A legérdekesebbek az órák, melyekben Elixir szokott 
lenni, szinte mindig. Fontos megemlíteni egy apró momen- 
tumot: ha varázsoltok és megnyomjátok az R1-et, a mágia 
mindenkire fog hatni, ez kifejezetten kellemes egy gyógyító 
vagy támadó varázslatnál. A FFVI-ot út alkották meg a 
készítők, hogy szinte minden titokra valahogyan utal a já- 
ték, és végigjátszás nélkül is az alapos és szemfüles játéko- 
sok megtudják oldani, Elejtett párbeszédek, az utcákon 
mászkáló civilek mondanivalójából és egyéb jelekből bár- 
milyen titokra rálehet jönni. Első végigjátszásra próbáljatok 
magatok rájönni a dolgokra és ne használjátok ezt a segít- 
séget. Ha végigmentetek a játékon kezdjetek neki megint, 
de most már úgy, hogy belenéztek a végigjátszásba. 
Higgyétek el sokkal élvezetesebb lesz ( Jy játszani. Még 
egy fontos momentum! Locke ugye tud fogni § 
megadni a Bonus menü alapján, hogy miket. Arra azon- 
ban felhívnám a figyelmeteket, hogy az ellenségektől csak 
egyszer lehet lopni, azoktól is, akiknél azt írtam, két 
cucc van náluk. Általában ezeknél van egy gyengébb és 
egy jobb tárgy, a gyengébb ellopására nagyobb az esély, 
de zért próbálkozzatok, hátha a jobbikat Kapjátok meg, 
Azt hiszem eleget beszélem, neki kezdhetünk a sírűjének, 
de előtte egy figyelmeztetés. A Final Fantasy VI egy mérhe- 
tetlenül hosszú és tartalmas játék, fogalmam sincs mikor 
lesz vége ennek a végigjátszásnak, így aki neki kezd ké- 
szüljön egy IGAZÁN hosszó kalandra. Oh, még valom. Ít 
a cik elején szeretnék köszönetet mondani Orbán Laci ba- 
rátomnak a végigjátszás elkészüléséhez nyújtott segítségé- 
ért. 








NARSHE ÉS BÁNYÁI 


Cuccok: Elixir, Phoenix Down, Sleeping Bag, Monster-in- 
a-Box, Sleeping Bag, Tonic, Tincture. Ha nem veszitek 
Phoenix Downt és az első Sleeping Bag-et, majd megvárjá- 
tok a játék második felét, akkor az ezeket a cuccokat rejtő 
dobozokban Pod Bracelet és egy Elixir lesz! 

A történet kezdetén két katona (Biggs és Wedge) és egy 
ismeretlen lány (Terra), készül megtámadni három MagiTek 
Armorban egy Narshe nevű bánya várost. A támadásnak 
prózai oka van, egy fagyott Espert találtak itt amire szüksé- 
ge van Gestahl Császárnak. Mikor megkapjátok az irányi- 
tást, induljatok felfelé a bánya irányába. Narshe-ban van 
némi minimális katona erő, de ez nem jelent nagyobb aka- 
dály a MagíTek Armoroknak. Az utatokba kerülő katonó- 
kat és kutyákat verjétek le, nem lesz különösen nehéz. A 
bányában a mentőhely után, vizsgáljátok meg fent az ako- 
dályt, majd az egyik katona betöri. Ekkor azonban 
narshe-i katona egy szörnyet (Whelk) ereszt a korába; 

Jy óriás csigát. Neki 1600 HP-ja lesz, és a legfontosabb 
tekíkai tanácsom ellene, hogy ne támadjátok CSAK a fejét. 
Óvatosan osztogassátok a parancsokat, mert egy idő után 
visszabújik a házába és ha azt sebezzük meg, akkor 
elég erős áram csapással fog súlytani bennünket. Egy idő 
után újra előmerészkedik, akkor támadjátok újra. Terrával 
zaklassátok a TekMissile-lal, a másik kettővel gyógyítsatok 
és szintén támadjatok. A pusztulása után mel ie 
gyott Esperhez. Közelebb lépve érdekes dolog történik. Az 
Esper végez Biggs-zel és Wedge-dzsel, majd megszaba- 
dítja Terrát a MagiTek Armortól. 

Kicsit később az egyik házban ébredünk. Arvis (ő lakik itt) 
eltávolította a Slave Crownt Terra fejéről, így a lány lassan 
kezdi visszanyerni emlékezetét és bemutatkozik. Mivel 
Narshe katonái hajtóvadászatot rendeltek el Terra után, 
Arvis tanácsára menekülnünk kell a bányarendszerbe. Sza- 
ladjatok tehát a barlang felé a katonák elöl. Bent kocogj 
tok felfelé. Sajnos körülveszik Terrát a katonák, és vé 
egy repedésen át a mi 
következik Terra kiképzé: 
Kelkát is, aki Terra fel k zés után 
Arvis házában Locke tűnik fel a tolvaj. Mikor értesül, h 
egy lány bajban van azonnal a segítségére siet, miután 
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t. Az ájult Terrához jutunk akit több csapatnyi — 
katonák által irányított — szörny készül elfogni. Ez még Loc- 
ke-nak is sok lenne, szerencsére azonban fiz mog jön a se- 
gítségünkre és három csapattal kell megvédenünk Terrát. 
Végezzetek szép sorban a szörnycsapatokkal, a sajátjaink 
között a Né válthatunk. Vigyázzatok elérjék 
Terrát, mert a játéknak különben vége! Mikor mindet elin- 
téztük, végül a főparancsnokkal Marshallal kell megküzde- 
ni. Előtte ele e a SeLLE E Mog van 
és az Egvip menüt épve szedjé! a cuccait. 
ögyiscsak késöbbileg mojd csaltkozti addig zs, 
cuccokra (Mithril Shid, Mithril Pike) másnak is nagy szüksé- 
ge lesz. Most már mehetsz Marshallhoz, érdemes azzal a 
csapattal, amelyben Locke van, a lopás miatt. 420 HP-ja 
van, érzékeny a Poisonra és egy M.Knife-ot lehet tőle 
ni. A HP-jából látszik, hogy nem egy nehézsúlyú ellenfél. 
VE KÖZE k, run Edvatee F ete 
ütt ják az utat , Figaro királyához. El- 
kréta még ki kell találni a Bényóból. A kijérotnől 
Locke mutat egy tikos gombot, amit megnyomva bejuthatsz 
a bányába, ezt jegyezd meg! Narshe-ba nem lehet még 
bemenni, csak egy házba, ahol sokat tanulhatunk a játék 
harci rendszeréről, meg sok apróságról. Ha végeztél lépj ki 
a vilógtérképre és indulj el délre. 


FIGARO ÉS A NAGY 
MENEKÜLÉS 


Cuccok: táma Dés Ha ke 1 

Egy nat sivatagot kell tal , me özepén olt 
alígora kostély, oda menj. Mikor belépsz az őrök licst 
steeoe ú LE keleti kést felfelé és 
ne állj meg a trónszobáig. Itt ólod Edgort. Ezután 
szoliadon fözkltalsé a koztélyban. Néhány hely kivételé- 
vel bejárhatod az egészet, a cuccokat szedd fel, a boltokat 
látogasd meg és vásárolj be. A börtönben láthatsz egy far- 
kasembert, ő Lone Wolf, már a FFV-ben is szerepelt. A fel- 
fedezőút végén beszélj Matronnal (így hívták a FFVIII-bon 
Edeát is!) a kastély bal számyábon. Ő mesél egy kicsit Ed- 
gar eltünt testvéréről Sabinról. A dolog után keresd meg 
Edgart és csevegj vele. Hamarosan egy őr érkezik és be- 
számol arról, hogy a Császár jobb keze Ketka néhány ko- 
tonával Figaro felé tart. Kafka kicsit ideges, nem igazán 
szereti a sivatagot. Mikor Edgart irányítod beszélj Kelka 
katonájával majd Kefkával. Edgar és Ketka csúnyán össze- 
Nesittl mivel Edgar nem hajlandó átadni nekik Terrát. A 
tárgyalás eredménytelen. A beszélgetés után indulj felfelé 
Töddelá és beszélj vele. Újra Terrát irányítod, kövesd 
Locke-t az ágyhoz, ahol Terra hamar álomba merül. Reg- 
gelre furcsa énik, a kastély lángokba borul. Ho- 
marosan kiderül Kefka visszatért és felgyújtotta. Be- 
szélj az őrökkel majd Kefkóval. Menj felfelé és csevegj el 
az őrrel aki segít kijutni. Chocobo háton távozik a kis trió 
a kastélyból. Mindeközben kiderül, hogy Figaro képes le- 
merülni a homok alá, így elrejtőzve, sőt mozogva a föld 
alatt! A menekülés közben lesz néhány csata M. Tek Armo- 
rokkal. Egyenként 210 HP-juk van, allergiásak mindenféle 
elektromos támadásra, és Tonicot volomint Poliont tudsz tő- 
lök lopni Locke-ol, A harc közben használj valamilyen va- 
rózslatot Terrával, Edgor és locke bizony nagyon elcsodól- 
vk fe a. hsz na zsák de rve 

ják a lány különleges képességét! Mikor a térké 

vagy indulj keletre a Figaro barlanghoz. A csapat célja az, 
hogy eljusson a Returners-ek főhodiszállására. Az őr a 
barlangnál beenged minket, mert Edgar velünk van. 


FIGARO BARLANG 


Cuccok: 3 Tincture, Phoenix Down, Thunder Rod, Ether, 
Hero Ring. Két cuccot (sajnos nem tudom melyiket) ha nem 


















veszünk fel, akkor a játék második felében átváltozik 1-1 
X-Potion-né. 

Egyszerű barlang sok harccal és keresgéléssel. 1009-ig 
nem lehet bejárni, mert vannak elérhetetlen részei, amiket 


csak később tudunk felfedezni. Például a tónál, ahol a tek- 
nős úszkál, Egyébként ha ebből iszol, a HP-d MP-d a ma- 

ximumra töltődik. Mikor kijutsz a barlangból a világtérkép- 
re kerülsz, keressd meg a legközelebbi várost dél-keletre és 
oda vedd az irányt - ez Sovih Figaro. : 


SOUTH FIGARO 


"Cvccok: Itt aztán van egy pár, mert hatalmas a város, né- 
hány el van dugva, jól kutassatok át mindent! Zárójelben 
azokat a tárgyakat találod, amikat a jöték második felében 
vehetsz fel, értelemszerűen csak akkor, ha nem veszed fel 
most az eredeti tárgyat. 500GP, 1000GP, 1 500GP, Tonic, 


Green Cherry, Phoenix Down, Warp Stone (Phoenix 
Down), Eyedrop (Elixir), Antidote (Tent), Soft (Remedy), To- 
nic (X-Potion). 


Miután átkutattad a várost és felvetted a cuccokat (vagy 
nem vetted fel, ha jobbakat akarsz a játék második felé- - 
ben), vedd az irányt a kávézóba. Itt bemutatkozik a törté- 
net legérdekesebb figurája Shadow, valamint hűséges blö- 
kije Interceptor. E. még nem csatlakozik, de a zenéje 
csodálatos! Érdemes venni az Relic Shopban egy Sprint 
Shoest, amivel sokkal gyorsabban járkálhatunk — szerintem 
ezt nem muszáj megvenni, mert ha ó lg 

bbbon szoladiok, később idegesítő lesz, ha nem 
(később sokkal jobb relikviákat lehet találni, melyek a 
Sprint Shoesnál sokkal hasznosabbak). Ha 
mindennel látogassátok meg a Chocobo istállót és 
ki egy madarat (ha akartok mehettek anélkül is). Induljatok 
el észak felé egy elhagyatott házhoz, ahol Sabin lakott. 


TALÁLKOZÁS SABINNAL 


Cuccok: Tonic, Guardian, Atlas Armlet, 2 Tent. 
A házban egy Tonicon kívül nem sok mindent találunk. 
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Mindenesetre az biztossá válik, hogy Sabin életben van. 
Lépjetek ki újra a világtérképre és induljatok keletre a Kol- 
tos hegységbe. Na ez mór egy bonyolultobb és hosszabb 
labirintus lesz, ám sok cuccot nem találhattok. Egyébiránt 
ez még a lineárisabbak közé tartozik, csak a harcok lesz- 
nek kicsit nehezebbek. Menet közben észrevehetitek, hogy 
mintha valakit fol in menekülne előletek. Kövessé- 
tek a titokzatos alakot. Sok-sok járkólás után kiderül ki az, 
egy Vargas nevű harcos, aki mindjárt nekünk is esik. Var- 
gasnak 11600 HP-ja van, szeles támadások a gyengéi, To- 
Micotés M.Clawot tudsz töle lopni. Először intézd el a 
medvéit, majd kezd el támadni. Egy bizonyos méretű seb- 
zés után Sbin is megérkezik, és beóli a csapatba. Ezulán 
sajnos Vargas elfújja a csapattagokat, csak Sabin tud el- 
tenállni. A baj az, Sina rárak egy időzített mérge- 
így ha a számláló nullára ér medhaíTánadd ugy 
icsit, majd miután tájékoztatást kapsz, hogyan hasznóld a 
Blitz képességét, alkalmazd ellene! Ezt úgy tudod megten- 
ni, ha kiválasztod a Blitz parancsot, és PONTOSAN be: 
adod azt a gombkombinációt, amit a játék kiírt, majd X-et 
nyomsz. Ha jól csináltad Sabin megcsinálja a mozgást és 
Vargasnak lőttek. Ezután Edgar és a többiek meggyőzik 
Sabint, hogy maradjon a csapat tagja és segítsen a to- 
vábbjutásban. Így tehát ő is velünk jön. Menj tovább a 





barlangba és onnan ki a világtérképre. 


EGYÜTT A 
LÁZADÓKKAL 


Cvecok: 2 Phoenix Down, Air Lancet, True Knight, Potion, 
White Cape, Antidote, Tincture, Green Cherry, Genji Glo- 
ve vagy Guntlet. 

Északra talólsz egy barlangot, sétálj oda, ott van a Retur- 
ner szek központja. Belépve kövesd a katonát oki 
Banonhoz, ő itt a főnök. Csevegj vele egy kicsit, majd ku- 
tasd át a barlangot. Beszélgess el mindenkivel, főleg a 
szatogokkal A felső szobáben jobbra találsz egy titkos 
járatot, iite Cape-et találhatsz ott. Miután végeztél 

ocogi a kelőrdhaz, ahol újra Banon vár, beszélgess vele. 
5 megkér, hogy csatlakozz a lázadókhoz. Ha itt azt vála- 
SE fp átpendó és elmész a pek NSSSl az olt 
álldogáló őrtől kapsz egy Genji Glove-ot, Ha háromszor 
azt mondod, hogy Nem, akkor is egy Genji Glove-ot 





kapsz. Ha viszont úgy döntesz, segítesz és nem vettél 
fel Genji Glove-ot, egy Guntlet a jutalmad, A Genji 
Glove-val két lehet nálad egyszerre, míg a Guntlet- 
tel dupla nagyokat sebezhetünk egy fegyverrel, de akkor 


nem lehet pajzsot felrakni. Válassz! Én a Genji Glove-ot 
jobban kedvelem. Akárhogy is döntesz a történet ugya- 
núgy folyik tovább, megszületnek a tervek a Császár ellen, 
aki időközben elfoglalta South Figarot. locke úgy dönt oda 
megy és szabotólja a császári erőket, míg Terra és a többi- 
ek Narshe felé veszik yt, hogy itt egyesítsék a Retur- 
ners-ek erejét és megtolólj Sikeyeéjeeee Banon is 
csatlakozik hozzánk ideiglenesen. A feladat, hogy meg- 
védjük az életét. Tedd a hátsó sorba, és speciális képessé- 

ével folyamatosan gyógyíts a harcok alatt. Narshe-ba egy 

ón vezet az út, az egyik barlangjáraton juthatsz 

le, innen egy tutajon folytatjuk. A hajókázás közben a har- 
cokat szépen nyerjétek meg (a tűz támadások jól működ- 
nek) és járjátok be a folyó minden részét. Elakadni nem le- 
het, legfeljebb kicsit tovább fogtok bolyongani, de ez nem 
baj egy kis plusz EXP soha nem jön rosszul. A folyó végső 
szakaszán megtámad egy kékszínű polip, a FFVI visszatérő 
ellenfele, és egyben mindenki kedvence: ÚLTROS. Nem tu- 
dom ki hogy van vele, de Uliros az egyik legjobb fej a jó- 
tékban, annak ellenére, hogy sok borsot fog az orrunk aló 
törni. Ez lesz az első harc vele, de nem az utolsó. Észrevet- 
tétek, hogy szinte minden egyes FF játékban van olyan el- 
lenfél, akivel sokszor, nagyon sokszor meg kell küzdeni, és 
amikor bajba kerül mindig elmenekül. A (FFIV-gyel még 
nem játszottam, úgyhogy ot nem tudom van-e ilyen) FFV- 
ben Gilgamesh, a FFVI-ban Ultros, a FFVII-nél a Turks csa- 
E a FFVIII-ban Rajin és Fujin, a FFIX-ben Torn és Zorn 

ár ez utóbbiakat utáltam, ellentétben a többi rész vissza- 
térő ellenféltől. Visszatérve Ultrosra, neki 3000 HP-ja van, 
és nem szereti ha tűzzel és villámmal piszkáljuk. lepni nem 
lehet tőle mert nincs itt Locke. Mivel elég kemény ellenfél, 
Banonnal ógyítsatok, Edgarral Autocross- 
bow támadást használjunk, Sabinnal meg Blitz-eket. Na- 
gyon vigyázzatok Banonra, mert ha meghal vége a játék- 
nak! A küzdelem végén egy trükk folytán Ultros átveri Sa- 
bint, aki elájul, és elszakad a csapattól. Innentől kezdve 
háromfelé válik az utunk, és Moggal választhatunk kivel 
akarunk menni. 


KIVEL MENJÜNK? 


Összesen három csapatot kell eljutatnunk Narshe-ba. Ter- 
ra, locke és Sabin közül választhatunk, de ha az egyikkel 
célba értünk menni kell a következővel is! Lényegében telje- 
sen mindegy a sorrend, ám én mégis azt javaslom, hogy 
elsőnek Terróékat válasszátok. Mégpedig azért, mert ha 
vele mész először, akkor a Sabinhoz csatlakozó Shadow 
valamivel tovább marad a csaptotokban. Tehát válasszátok 
először Terrát (vele a legrövidebb az út), aztán mondjuk 
Iocket [közepesen hosszú), és végül a leghosszabb kolon- 

t, Sabint. 


A LEGRÖVIDEBB ÚT 












Cvccok Rune Edge (ha nem nyiljátok ki a dobozt, akkor 
a játék második felében Ribbon lesz belőle. 
Terrával ű lesz a kaland, bór azé 





nek érdekes — Banonra még vigyázzatok! 
A folyón kisebb csönokozás után Narshe mellett kötönk ki. 
Menjetek be a városba. Sajnos az őrök még mindig mako- 
csak, ezért a titkos bejáraton át menjetek, amit Locke muta- 
tott. Ugye emlékeztek (balra? A barlang mellett van a kap- 








ÁTSZÁS 1. RÉSZ 
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csoló. Induljatok el a barlangban. Mentközben találhattok 

zárt ajtót, meg egy fénylő pontot. Ez azt mutatja meg 

ünk, hogy mely útvonalat követve kell végigsétálnotok a 
sziklák között, hogy kinyíljon az ajtó. Balra, fel, fel, jobbra, 
fel, fel, jobbra, le, le, le, le, balra, fel, fel, fel, fel, balra, és 
végig fel, ez a helyes irány, ezt követte a fénylő pont. Az 
ajtó mögött egy csomó mog lakik. Némi járkálás után eljut 
hattok Arvis házába, akivel kisebb beszélgetés jön és vége 
ennek a küldetésnek. Már csak két csapat maradt, vá- 
lasszátok Locke-t. 


LOCKE A MEGMENTŐ 


Cvecok: Hyperwrist, Running Shoes, Elixir, Tonic, Iron Ar- 
mor, Heavy Shild, Regal Cutlass, X-Potion, Ribbon (!!), Eat- 
her, Earrings. 

Ez egy Metal Gear-es lopakodós küldetés lesz. Mikor 

kapod az irányítást a legfontosabb, hogy felszereld 
lodet A második szebélyi hog, ne beszélj a MagíTek 
Armorokkal, mert meghalsz. Első utad az ltem Shopba ve- 
zessen, ahol beszélj a pult mellett álldogáló emberrel, A 
csevegés vége harc lesz, de ne támadd meg, helyette foly- 
ton lozóssok próbálkozz. Hasi elonod araxcót sze 
rencsétlen meg olt marad egy szál alsógatyában! Az új ru- 
hában nézz be abba a házba, ami az Item Shoptól délre 
van. Az alsó emeleten egy k áll, ő beenged minket, 
mert kereskedőnek hisz a ruhánk alapján. Ebből a szobá- 
ből kijuthatsz a szabadba, ahol keressd meg a zöld ruhás 
katonát, beszélj vele és lopd el a cuccát. Térj vissza a vá- 
ros közepébe, oda ahol három katona álldogál, Beszélj a 
legalsóval. Ezután menj a kávézóba, le a pincébe és lopd 
el a kereskedő ruháját. Itt kapsz Cidert is. Menj vissza ab- 
ba a házba, ahol a gyerekkel beszéltél és kaptass fel az 
emeletre, majd csevegj az öreggel, Ezután sétálj le az eme- 
letről és gyereknek ad meg a jelszót, ami a Courage. Erre 
a inyit egy titkos járatot. Kezdj el menni, egy idő 
után ruhát is válíntotsz ha akarsz. Az egyik szobában ép- 
pen egy lányt börtönöznek be. Kerestlíneg ezt a szobát 
és szabadítsd ki őt, Bemutatkozik, a neve Celes, Gestahl 
egyik generólisa. Ellenszegült a Császár parancsának ezért 
került rács mögé. Vizsgáld meg az alvó őrt és vedd el tőle 
a kulcsot. Hogyd el a szobát. A második ajtónál menthetsz, 
míg a harmadiknál tovább állhatsz. Itt találsz egy órát ezt 
vizsgóld meg, majd a kulcs segítségével kinyíthatsz egy aj- 
tól. Égy újabb folyosóra kerülsz. ht van egy hely, ahol elíe- 
di emberünket egy átívelő fekete foldarab. Állj be ez alá és 
indulj el balra. Ha ügyesen nyomogatod az irányokat, egy 
titkos szobába kerülsz dobozokkal. Itt az egyik helyen a 
jobb alsó sarokban van egy doboz, ami nem látszik, jól 
vizsgáld meg a helyet, mert a dobozban egy Ribbon talál- 
ható, ami az összes káros tulajdonság hatását kioltja, Miv- 
tán végeztél itt mehetsz megkeresni a kijáratot, ami a fo- 
lyosórendszer jobb szárnyában lesz. Kint a városban ne 
sokáig időzz, lépj ki a térképre, Vedd az irányt nyugatra a 
barlangba. A rendszer végén egy főellenség, Tunnelármor 
támod ród, 1300 HP-ja van és az elektromos támadásokra 
cllárgjás, Használd eláne Caléstunietét, íg elnydkátód 
a varózslatait. Lehet tőle lopni is, egy BioBlastert, vagy 
A.Lancet-et. Miután kinyírtad vége lesz ennek a falndnak 
is, így már csak Sabin maradt. 


DOMA OSTROMA 


Cuccok: Star Pendant, Monster-in-a-box, Mithril Glove, 
Barrier Ring, Remedy. 

Sabinnal egy ház mellé érkezünk. Bent a Chocobos ür- 
gétől vehetsz cuccokat ha akarsz. Beszélj Shadow-val aki 
csatlakozik, megint csak ideiglenesen. Shadow szerint 
délen a Császár csapatai vertek tanyát. Indulj keletnek 
majd délnek, amíg egy hídhoz nem érsz. Ez a császáriak 
tábora. Itt tanúi lehetünk némi közjátéknak. Mint kiderül 
Kelka épp Doma várát ostromolja eddig sikertelenül. Egy 
újabb csapatot küldenek űnik ezt a csapást már 
nem viselik el Doma védői, amikor a hadvezér, egy Cyan 
nevű figura az ostromlók közé veti magát és teljesen vá- 
ratlanul megtámadja a parancsnokukat. Itt vesszük át mi 
az irányítást hisz meg kell ölni a parancsnokot. Csak 
456 HP-ja van és Cyan SwdTech-jével könnyen végezni 
lehet vele. Miután a parancsnok elesett a támadók meg- 
rémülnek és visszavonulót fújnak. Ezután láthatjuk, amint 
Leo a generális beszélget egy katonájával. A jóságos le- 
onak az a terve, visszavonulót Fijjon, hisz már í 
is rengeteg áldozattal járt ez a háború. Megjelenik Ketka 
is, akinek ezzel szögesen ellentétes a véleménye. Hamo- 
rosan egy hírnök érkezik, aki közli Leoval, hogy a Csá- 
szár látni akarja. Leo otthagyja a tábort, de megparan- 
CzOKÁKAkörek Kay rá pr kálkoszán sánállalós TS 
kel. Persze Kefka nem lenne Kefka, ha azonnal ne akor- 
na bevetni egy újabb rt, most az a terve, hogy 
megmérgezi Doma vízellátó rendszerében a vizet. Ezt 
persze hallja Sabin és Shadow is, így megpróbálkoznak 
a megállításával. Most meg kell küzdeni Kefkával, de 
/ugirőgy ülés lön riénekölti kezd, Elléör vizsgál étő 
tábort, majd kövesd Kefkát és verd el. Sajnos nem lehet 
megállítani, megmérgezi a vizet és ezzel halálra ítéli Do- 
ma lakóit. Ezután Cyan irányítását vehetjük át. Keressd 
meg a tróntermet. Bent Cyan elkeseredve tapasztalja, 
hogy a király meghalt. Hagyd el a termet és kutasd át a 
én kzaciől beke felvő szokókott Az egyikben találod 
Cyan családját, akik szintén áldozatul estek Kefka ármá- 
nyának. Ezt persze szegény szerencsétlen Cyan nehezen 
viseli, ezért bevadul és kitör a kastélyból, majd örült 
módjára kezdi kaszabolni az ellenséges katonákat. Ez 
addig tart, amíg nem találkozik Sabinnal és Shadow-val 
akik megértés: ják Cyant, így ő is csatlakozik. A 
következő feladat elmenekülni a táborból. Szerencsére ez 
könnyű lesz, mert hőseink beszállnak három MogiTek Ar- 
morba. Hagyd el a tábort, majd vedd az irányt délnek 
ahol lépj be az erdőbe. 

folyt. köv. 
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chain attacks-ról ejtenék kezdetben pár szót. Ezek ügyneve- 
zat laztánadisak ugyanabban a köbert vogfs akar 
ikter két támadást indít egymás utó 


Ez lehet 
mógikus llzékesi able téka jő eelé 
iyűn 









oziláezetsne legyenek, illetve au- 
tomatára is kapcsolhatjul 
dggezm lllastpei Vannak kötelező küldetések, 





amik a továbbjutás szem szükségesek, de emellett számos 
más s elodaiot is tort Kilátástalan küzdelem esetén (encoun- 
ter), mikor hullanak az embereink, a 1 szaladjunk ki a 
ELERT KO E ot MESE Kelt, ke azat éz 
Harcosaini 
feni kaínárü aláz ege merése 
seen fegzesí énnéssk ET gesüt ke 
mint ir "Blunt" weapon képességét, mivel vannak 
§ ikik csak erre a típusú támodásra érzékenyek, szúró és 
nem. 






CSAPJUNK HÁT A 
BACITEK KÖZÉ... 


Masad Village: 

Gvests: Aesilés Sword (Aesik), Find Yogo (Noth). 

A nyitókim után szleszkaerks irányítást valamint a kezelést. A 

ineken módszeresen mászkáljunk és kutassunk. Beszélni min- 
denkível beszélhetünk, de végül is csok a piros felkáltójelesek a fon- 
tos emberek. Hah, micsoda szörnyű puszítós, de rögvest bosszút is 
állhatunk néhány Orenic-i járörön. De ez már nem segíthet 
Aesik-en, ki a kezeivel vonszolja magát, majd a kardot tao 
szenved. Ha kellően átkutattuk falunkat, mehetünk is a ma- 
Tomhoz. A hid előtt álló Nath a Yago gvest embere, mojd egy álló 
mentés után jöhet az első nagyobb ellenfél, egy barbár. Ha lelke 
megtért őseihez, utunk a kinti világra vezethet (csónak). 
A etépen kövessük a kijelölt utat, Így hamarosan elérünk az iste- 
városába. 


Lenele Outskirts: 
Avests: Durgans Lucky Charm (Durgon), Seeds of Achur (Beelon , 
ún hven (Crazy hven), 
A don ákelodra elb dldeen len a dolánél van Dugan, a ten 
hosszadolmas, áthúzódik 
t egyszerűbb, "beszé- 
ó nagy halat. Miután körbenéz- 
beljebb. 


gerész. A szerencse amulett gyest-je 
szinte az egész játékon. A Cr 

lés" után nézzük meg az oldalt ló 
tünk az árusoknál is, mehetünk eggyel 


Lenele laces 

Xvests: The Sword of Jarl [/ort), Cervalis Game (Mercer). 

A szokásos városnézés és Jekhar-ral való beszélgetés után keres- 
sük meg Earist, Aesik neki szánta a kardot ugyebár. Ha megvan 
Jad, a és Mercer szabó is, indulhatunk tovább. 

Lenele Old City: 


Avests; Shards the Ghímaodi (Varyssaj, The Infestation (Mer- 
den], The Salt Smgglers (Pedrog), The Merchant of Orenia [Ara- 


vind), The (A Beggar With No Eyes), The Rog Doll 
Weepi Salamanka s Tongve (Apothecary], 

Hm, tási orral fedezzük föl. Az itt ka- 
pott feladatok és rt, mivel itt végül is 





minden idehurcolt Bacite relé kapunk egy ötvenest. Ehhez a vá- 
rosrészhez tartozik még a Tancred"s Haven: Ovests: Tancreds As- 
sassin (Mari). Ide végül is Flece-vel mehetünk be, miután elkértük a 
kulcsot Starvus-tól, Oké, menjünk a piactéren keresztül a királyi ne- 


Lenele Crown District: 
Gvests: The Encyclopedia of Heresies (Zefnat), Pomporo"s Heirbom 
esik meg Tora Dugen tlzránja 

ük meg Torrast (Durgan talizmánja), a csatorna partján ta- 
nul egtsóbalsst estzalássírot tséjegálá tágra 


gink. 


Lenele Temple Plaza 

nincs túl sok minden, Ha balra megyünk és át a hídon, megkap- 
iuk Flece-t, Ha jobbra be a templomba akkor megtudhatunk egyet s 
mást és kaphatunk feladatot is. 


Temple of Urath: 

Awests: Elodach the initiate (Jervej. 

Járjuk be jól a templomot, valamint szerintem érdemes meghallgat- 
ni a történetét is a világnak. Go to királyi kastély. Vagi hegp, a 
társaságában. 


csatomákban találjuk mogunkat egy tolvaj hölgy 


Lenele Sewers és Lenele Palace 
Na itt van Bacite dögivel, Meg pár fontos nézzünk 
ezeneteetet beee 
és Flece közt, Ha 1, 
többfelé is kimehetünk beteljesíteni a gálék de a történet tre 
bojésálászáááááás dszásgááát 1 ssssáász alászütű 





Lenele Palace: 

vests: The Amulet of Prince Yon (Flece), Find the fi cflight, 4 
of Stone, 4: of Fire, Deleat the Emperor Murod (fc 

Nos, itt Flece lopakodó re vogyuni vde. 
szerint kutassuk át a szobákat is. Yon amulettjét a falon keresztül is 
kívehetjük... 


Ha megellak Yogotéstötbenézdlődénk, stég lle 
útra lna Mon Ez térképen 

Fell kövessük az via Uzás közben c celálban fö vegktéget 

szgélat a gyislak dónona ha megjdézztk persz, 


lona Monastery: 

Ovests: Novice Sama (Brother Eamon), Miala of the lomani (Sister 

Miala), Geloh of the Muthavi "Gelah), Tome of Gahnis 

A Tathal the Wanderer (Sister Bilan), Wid the Terrified (Brot- 
Wid). 

Az őrült szerzetesek szigete. Új társunknak, Rosalind-nek bevásó- 


rolhatunk pár dolgot ha visszamegyünk lenee:be (vagy mielőtt on- 





SUMMONER LEÍRÁS 


non elindulunk): high leather boots, leather gloves, silk breeches, gy: 
keretes leó lanárvágba egre amikbejárota 





fé Me 
áálkovn menyét Ügsenekk a zár gos 


és miénk a gyűrű. Mielőtt 
góltassuk be Wid testvérnek. 


Ahogy nyugodtan és békésen mennénk visszo lenelébe, hitelen a 

nyokunkba szokod egy sovány lovo. idézzük meg a Blockíre Ele- 

meni, s bár megölni nem Iudjuk ha kelően lemegy az éleereje 

keszáli lóról; Ha ezek után is kiartóan csépeljük megunja. 
ül (A gyóva, kicsinálta Flece-! Te szemétt) 


Lenele: 

este Torda Maj Ut Hora, The lord Chanbatóüés Men 
(Torvalj. 

Előbbi a piactéren a hídnál, utóbbi a Crown Distridben a pork- 
színháznál szerezhető be. Miután elintéztük azokat a 


jk a szigetet, az Axe of Ikus-t szol- 


cmikhez jük a tárgyakat, gyalogoljunk el a palotába Ya- 
g0-hoz. A királyi pár rendelkezésünkre bocsátja Jekhart, immár tel- 
jes a csapat. innen a templomba vezessen, ahol is a Blode of 


Tanu birtokosai leszünk, s így már beengednek minket Khosoni vá- 
rosába (igen nogy hegy, "bg a térképen], 


City of the Khosani: 
Avests: The Fate of Rhukha (Keeper of Lore), Secrets of Dakhanim 
d ebinelals titán tudja olda 

A labirintus logü intem ni min: 
denki. A földön ló keT éleset 
kell bekapcsolni pár KE Eeő ksztáea eli lesbe, 
dék felett a lapok úgy j nekmeg. átfordíjuk a köveket. Az 
ériós kre solamonka gyűrű, majd kivvo meg 
mászkáljunk jód ezepedezábzep rág 
akk ella nézdkbss sági MELL GAL éket, 
tén bátran mehetünk vissza lenele városába, mivel a Ring of Stone- 
hoz kell egy térkép. 


Lenele: 
Sétálgassunk el a palotába, a királynőtől megtudjuk, hogy Tancred 
Gw). Hm, a térkép a 


fhetérép ügyben Tonerade hora / O 
segi §. fpdávb 


ST szztásíazáták kovás; mentés, jobbra kö- 
zéptájon van a mocsár [kövesd oz utat). 


Ikaemos Swamp, Ikaemos Palace Upper Level, ikae- 

mos Palace Lower Chambers: 

fislénégmálgeatta ferto de akíív térképhasználat- 

Elég körül a polotáig, de al 

tol A palotában csal , meg kell tolól- 

kesdetenis setezbeldjezt A güdérő 
it Egymeéndkenyjky 

megidtzse roni, ng ol Sevel Mleknk visza, o szolas 

lovas próbálkozása után. 


vests: The lord of (ord of 3), Adeslonís Brother 
E: cflogaros [lord of logaros), Adeslaní s 
(Adeslani), 


Hm, történt egy kis felfordulás mióta itt voltunk. Yago is Tancred- 
VELT ÁK ete KENETET mert kint vesz- 

élyes. Rosolind és Jekhar leszakad tölünk más feladattal, mi pedig 
Flece-vel a csatomán át menjünk a piociérre. A cél eljutni Urath 

emelem le agykekes nos várárk Ala mirő 
eredménnyel zárul. 


Tower of Eleh: 
kt en et TóEmsAs MS 
(Xveli 
Nos igen, Joseph bezárva a börtönbe fél kézzel, Flece egyedül in- 
dia kszbodtéséra, Az őök elé vogy ebüjvekvagy hóba szor 
káljuk őket (skills, ennek megfelelően válasszuk ruhatárunkat is. Ha 
harcra kerül a sor futkosva mdese jeszeejtltjezttű 
Mata kajával megálha ő egy picit, löhetünk bele 

és egy allen hoszrálhotő, de deal tá 
rglttaripees ertsen] 
ferezegyálszát elszelelt melet E Welaeba Kétégle 
Wolong: 
Avests: Find the Ring of Water, 4 of Jade, 4 of Four Winds, 4 of 
the Forest (Rosalind). 
Rosalind és egy "Gathere7 a térképen j 
be léről törleszt hazi e 
a kikötőben a vak ember madara fog egyet 
házak közt ó Sárai Wo. Klára keprátíre 
sarkában van Gulon. Traitor s Rice Bow: Egy Minhe nevű 
kérdezzük. Sick of harcol: bal szélen a szikláknól ó Anzhi, 
oki elvesztette a dobozát. A doboz nem messze van a. he 


. A vezető lépcsők előtti őrökön át- 
kérte léoet tészlléot a, bór én Rosalind blizzard- 
ei így nem volt ró 


Cavems of W 


pie Héé ittviszont balra men- 


rejtett részre juthatunk. Ha ki- 
erszztán ag zróg hrnap gate málé 
melleit merö 

legyőzni, az egyik egy 10-es szintű a 
ág másik pedig belecsoln egy kapcsolóval működeeő csap- 


dába kijebb (solo módban célszerű). Hosszú utór 
megbetájsa vógasrívögyt agit be 

lee bözehmzzsi s tény atancda Nam mered 

megkopjuk a Ri fatertis, kapcsolóval rö- 

KELVÉN e 


Wolong: 
Gest Dleat General Pjon /ade Tenye Soldier, The Heirot 
4 klet 
Kesőbb visszaterünk ide, miután Wolong felszabadult akkor 
tkeatesk, The Family Trodifion (Fongyin), The Stotve of 
Goodi II (Coishi, Nandi the Gatherer (Nandi, longyve s Hat (lon- 


it felgyorsultak az 
, majd mentés után 
ikozzunk csak üssük Pijjant. De- 
a házak között. Hurrá, van 

egyfigol te forr Wind átk Hogyikel aváras, de menjünk is 


vissza homaroson. 


OKÉ, ITT AZ IDEJE 
LÁTOGATÁST TENNI 
A MÉRGEZŐ ERDŐBEN. 


Liangshan Forest: 
vess: Child of the Spirit (Piacbol, ki k 
A legnagyobb gáz itt az, van, ha belementünk folyama- 
int estlálrksske kv kek ee 
ösftesazarj jár ztárer je 
részeken. Egy lerobbant temetőnek látszó temetőben van 
Piocbo, az Oni asszony. Az erdő végén meg kell védenünk a szent- 
élyt Wentoo csapatától, Ha öreg segítőnk elesik, kutassuk át batyuját 
aa csata után — Ring of the Forest a hullaroblás jutalma. Mehetünk is 
a Jade templomba nyugati irányban, bár előtte célszerű Wolongba 
elnézni Pioobo miatt. 





Jade Temple: 
Gvests: Copture the Demon of ght, Stone, Fire, Darkness (- 


a rdlstktroékek; szedjük össze a evecokat és nyírjuk ki 
a két Og mógust Állásmentés, fight! A közdelem végén Joseph ke- 
resse meg a Tomert a döglött Murod Oni környékén, s mehet a vár 
roskapuhoz. Khosaniban tolóljuk mogunkat. 


City of the Khosani: 
Nincs más dolgunk, mint Ulsadanávol beszélni, és irány lona. 


lona Monastery: 
A szigetet kissé ötépíteték. Verekedjük fel magunkat a nogy könyv- 
tábas beszilgesünk e Vogoval. Szadjánk össze minden alönye 
tárakból s menjünk azonmód 


Lenele Outskiris, Lenele Sewers, lenele City: 
mi lett ezzel a szép városkávol. A mógikus védelem miatt 

gel lja miaatozíoáá Hoznak a 

Ha élve eljutottunk a palotáig, Soehan és Galienne 
bennünket. Miután legyőztük a kettőst, automatikusan a térképre ke- 
rülünk a palotából kilépve. 
City of the Khosani: 
Avests: The Seeds of Aohur /2 (Elorh), The Ohmedilosi (Kivaj, The 
Hunfing Horn of Vadogor (Soto, Hoenul and the Gemstone of Era- 
ekor (Athodi). 
Oké, szerezzük vissza a Tűz Gyűrűt, Hol is lehetne máshol, mint a 
labirintus mélyén. Ha Pyrul megpusztult caplathatunk vissza lonóra. 


Tona Monastery: 
A könyvtárban vár minket Luminar. 


Ikaemos Swamp, Ikaemos Palace: 
Titus, a ködémon. 


City of the Khosani: 
Avests: Fulhil the Summoner s Destiny (Ulsadonal, The Mystery of 
Luleva (Athana of Sidoeh), Curse of the Crone of Savheo "lioma). 


Ugyebár ide kell visszatérni ha megvogyunk. A Ring of Darkness 
birtokában utunk Lenelébe vezessen. De mivel ott véget ér a kaland, 
így a maximalistók előbb végezzék be az összes kü 


Lenele: 

kieg tág ag sg erezks 
se sikerült megnyerni, hogy megi 
mmegyolena tot májak 


ket édgor esők ogini elatékss, 


va nem a végső küzdelemben miénk lehet a Sword 
1 af Summoner, jezsán ka Hl, mikor itt vége is a történet- 


MOST PEDIG LÁSSUK 
AZ AL-KÜLDETÉSEKET 
KÜLÖN 


Aesik"s Sword: Eorist (lenele Marketploce). 
Durgarv s Lucky Charm: Az amulett útja lvas the Gambler, 
Gebbin the Pavnbroker, Agilo, Goodwile Doma, Toros the 
, Chengdoi (fower of Elek, kai 


vón]. 
eíleltszat 
Crazy he: Balra entől a halat 
Ragneli"s Robbers: Zone, kedátárálakákseltolsalákő 


üsse dok eled jsdozbsklárjááai h. 
lencounter) 
Cerval"s Games Cervol (lenele Sewers). 

Shards of the Ghimaadi: Temple of Urath, Lenele sewers, lona 
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To ofestaiont Ez nem ürkel nem orlát kldat bór mivén 
megyen a Ring of Slone úgyis kejesíhetelen]. 

Tsa Salt Smugglors; 3 Meder Tkises leneké seven, 

The Merchant of Oreniaz Beszélünk Gorbussol az őrrel, majd 
Dag he Foger (25 armyet állt egy honis pop, eztodjk 


és a kíváncsiságát hogy honnan van elégítsük ki 
20 mess, Visz Arozindhaz dérte mondjuk el neki az iga 
zat a hamis papírról, 

The Beggar s Eyes: Apothecorynál van, de ő kér érte egy Sala- 
monka nyelvet (The Salamonkors Tongve), Ehhez meg kell ölnünk 
egy Fire Solamankát a kinti világban. 

The Rag Doll; lenele Sewers. 


The egészet el Hársdlkat báni fish tákkesk, 

Pomporoís Háldoom Sígret Fra (lenels Seven, 

Elodach the Inítiate: Madog habar markeplace középső 
hídja melet, oz információért fize ell. Vissza a templonta 
jarreles mozítta Meka jére Má Gszázétén köles 
Uraik Fegthert lona, nogykönyvér melleti park) Jerrenek ad- 


ni. 

The Amuket of Prince Yon: Az amulett a palota 3. emeletén 
von egy szobábon, vigyük el Dregonak (lenele Ovtskirts), 

Novice Sama: Sama ént van a nagykönyvtór melletti parkban. 
Ha megtaláltuk akkor egy könyvet bíz ránk, amit vagy Morhan 
testvérnek adunk (200XP), vagy Eamonnak, aki Samát keresi 


(200GP). 

"Miala of the lomanis Amas pap lett Urath templomában, ott ta- 
lljuk. A nyakláncot amit ad vigyük el Mialanak. 

Gelah of the Muthavi: lenele oviskírs egyik dokkjában van 
egy Muthavi kapitány, aki segít Gelahnak, menjünk vissza lonóra 
és szóljunk Uio nővérnek. 

The Tome of Gahnis: Ha megvan a Khosni Scrolk, ezt vigyük 
el lodimak lonara. 

Tathal the Wanderer: Orenia sivatagi részein találkozhatunk 
vele lencounter), Nála van a Blve Dragon Scole is, 

Wid the Terrified: Az Axe of lkust lona Catacombáiban találjuk, 
Wid testvérnek vigyük vissza. 

Torvas Magic Lutes A lantot leneletol nyugatra találtam egy 
dombos részen (encounter), talán egy Bone Servant közelében. 

The lord Chamberlainés Mans Keresk meg a Moverof tar 

:t Lenele palotájában. ó lámpát j, amit Krys gyórt le. 
nekünk a piactéren, A lámpákhoz telelő agylevl E levék 
ből összeszedhetjük). Ha cink neki a lámpákat menjünk vis- 
sza Torvell 

The Fate of Rhukha: Találjuk meg a Khosani Swordot s beszél- 
jünk a Tiandi nevű lichel (Caverns of Wolong), a sisak a Liangs- 
honi erdőben van. Ha megkaptuk a Khosoni Seroli"t Sormehantól 
kérdezzük a "Keeper of Lore" -t Rukháról, s mondjuk el neki mit 
hallottunk a lichtol, Adjuk neki a kardot és a sisakot is. 

Secrets of Dakhanim: Először is Liangshani erdőben találunk 
egy Blank Parchmentet. Többet nem tehetünk az ügy érdekében 
míg meg nem szerezzük a Ring of Dorknesst, ekkor megjelenik 
az olárnól Iarv. A Mirror ofthe Dakhanimt fona Monasteryben 
találhatjuk meg. Vissza Khosainba Ilaruhoz. A további három 
dolgot azt hiszem "Ice day" encounters-eknél találjuk. 

The Ghost of Ikaemoss: Vaesura nyaklánca az Ikaemos swamp- 
ban található, 

The Lord of Logaros: Sir Horum az Ok Citybe vezető középső 
hídnál van. 

Adeslanit s Brother: Kövessük Adeslanit és segítsünk neki a harc: 

n. 

The Er "s Dragon Scales: Wolong Caverns, Tathol the 

(encounter a sivatagos részén Orenianak), Liangshan 
Forest. Ha mádosekak adjuk át Gongjinak miután a Jade lemp- 
lomban legyőztük Murodot, 

The Family Tradition: A Langshani erdőben a temetőnél be- 
széljünk az Oisval, adjuk neki oda a pénzérmét és a medaliont, 
majd vissza Fongyinhoz. 

The Statve of Gaodi Il: A feje Wolongban van a faluban, a két 
láb a barlangokban, a kezek Liangshan Forestben. 

Nandi the Gatherer: A verébtojás növényt Orenici éjjeli tám- 
adásnál találhatjuk meg. Vigyük el Nandinok, a "Ghimaadís 
Coal -hoz Oreniai nappali támadás kell szerintem. Nandinak 
mór csak "Bane"s Kiss"t kell szerezni a Liangshani erdőből. 

Longyve"s Hat: Liangsan forest. 

Pursued hi Death: Igen érdekes gyest, Orenia nappali encoun- 
terél a tó környékén. Wolongban beszéljünk Rvidi- 
det iegleiedaas sgeráervá senzhotnk 24. 

nak és egyet a halálnak (aki 
VgVó Rildhoz, vér keressük mega MÜ té 
lerázza AV badongokba mély 
Spirits: A Wolongi in van 
dr ezőkalkókorkelseleeel te ékeee 
irortelai opciót. lent a városkában azután keressük meg 





The King of Talast Ez is egy encountar felo; Beszéljünk Uligo- 
val Khosoriban, s ulóna keressük meg újra a krály.. Késöbb ha 
visszamegyünk Khosaniba ő s ottlesz. 

The Seeds of Aahur, Part 2: lenele-ben keressük meg Beelont, 
de csak egy Pyrtin nevű embert találunk. Irány lona a kért. 

Okmedítosis A keragványok lenele sewvers-ben, a pololébon 

The Kunta Ham 9f Vadagar tree 

ing Horn of Vadagar: lenele sewers. 

Haenul and the Gemstone of Eraekor: Hoenul nem messze 
van Khosoni városátol lencounter), 

The Mystery of Luleva: lenele, Crown district. 

Curse of the Crone of Savheos A Cronet keressük meg lerdei 
rész, nappali encounter], vissza Chosaniba és beszéljönk Elomá- 
VEGA Kö tözök lremósbon vönnalkapolotélsaó, Úra Elemét 
Vilögszátkiieg, köressük Él a banyát üjonts télkk odárnélíla 
rózsákat, s ismét Elioma. 

Tee jenó de keki salt kését dette 

í Blophi a 

sera fake témojfellág /ddsetdelár zös 
Sá Üenele Smers vízeséses szóba, A :Horel and 
the Gértálona of Ervekor" kesítése ulán, lene Crown Dai 
Gesvaldo (forest nappali encounier] , 500.000 aranyért eladja ho 
magyan már ó lap, Mortanbkas legyükelését követően (szintén en- 
égamlai]: Haregyeniésisel rméhetánk Geslellő hoz mol égy 
kis csata következik. 


rmuzretiri us 
al E ey elet T Ehez pe Br deeé 


löszóként annyit szeretnék elmondani, hogy 
Es úgy csinálni, ahogy leírtam, heztbskr 
szedhető cuccokra ügyelj, Ölj meg minél több szörnyet, 
mert a végén számolja a gép, hányat tettél el láb alól. A vé- 
gigjátszás végén még vár egy-két apróbb információ, de 
akár neki is kezdhetsz a jEreszrbáátKÉS tarssitét 
A gyönyörű bevezető üntése után, ha mindenki el- 
döntötte, merre megy, relonk előre, egé ét dé 
ninjáig, akiket üldözzünk el, majd beszélgessünk Yuki-val. 
TSESEEÉSA egy modortalan alak vet véget, ráadásul 
magával viszi a hercegnőt, minket pedig jól helyben hagy. 
Ájulásunk alatt az Ogre klán nekünk ajándékozza az erejét, 
jy mágikus páncélkesztyűt (innentől már tudod szívni a 
kik et). Az ajtón menj ki (itt van egy mentőhely is), és sza- 
ladját a hídon, az erődíménynél ádóz közdelem dúl a vé 
dök, és a csontvázharcosok közt, segíts be az embereknek! 
Továbbjutva összezárnak megint egy-két csontival, szeleteld 
fel őket, a katonák is myhülnet , mehetsz az erdőbe. 5 
barlang kétes érve találsz a jobb oldalán 
sz te AeA ; s Ae. sz nagy kek 
eres al szen a titkos templomig (a ak 
vedd fela tés évet), Találsz egy oltárt, kelták 
he. máris szabad az út befelé. Bölkesőrasák 
ódoló könyv lamikor mész érte, az ajtótól, 
amin amin bejöttél jobbra, a sarokban van egy láthatatlan Flvorit 
kő), balra piső a következő ajtó. Verd szét a vázákat, az 
egyikben napló van elrejtve. Újabb oltár a láthatáron, amiről 
megszerezheted az első varázs kijárat előtt még 
figyel egy trükkös láda, fordítsd el a bal számsort, a jobbot, 
majd megs balt, vek 18 fg jeget tovább. Is- 
mét az erdőben vagy, a dobozbó évé a mági- 
kus ékkövet (használ ali is fel, több lesz a varázserőd), roka 
a lezárt kapuig. Van itt mentőhely, valamint egy kódokkal 
nyitható doboz, aminek a kérdése: "Mi a neve annak a klón- 
nak, amit a démonok forgattak fel", A választ csak akkor 
tudhatod meg, ha megvan mind a négy idevágó dekódoló 
könyv, de én elárulom neked: Az Ogrék klánja, vagyis az el- 
ső sor, a harmadik, és a hatodik nyitja a zárat. Vidd fel a 
maximum életerődet, és szaladj át az ajtón, Nyírd ki a ször- 
nyeket, a dobozból orozd el a térképet, és rohanj át a követ- 
kező helyre. Van három ajtó, de csak az egyik nyitható. Mie- 
ét élmennél rajta, fejleszd fel a kardodat kettes szinire a 
nyek lelkevel. Ha végeztél, és továbbmész, láthatod, cheat 
három cigi percztegy e véd meg, at 
vényt. Oldalt ki van dőlve a b le a jcsól, 
a sbsz; TAGÉ 


és ereszkedj le. Lesz megint egy kódos ládo, 
első, és a négyes. Ments, a db alatt van egy 
szer, vár az első főellenség a faajtó mögött. Eléggé mi 
Miki a srác, csapkodd meg a villámokkal, és akkor idővel 
észhez fog térni, vagyis kileheli a lelkét. Miután megölted, sé- 
tálj be a mellette lévő járatba, vedd fel a második naplót, az 
ajtón átjutva pedig keresd meg a vázák alatt megbújt Flvori- 
1e-ot. A csontvázas folyosó után találkozol egy igen érdekes 
személlyel. A démon beszélget veled egy kicsit, majd rád 
ereszti egy teremtményét. Megölted? Az oltártól balra van a 
tűz kardja. Szerezd meg, és mehetsz is visza. A főellenség 
termében vár egy-két lélekszívó, őket úgy tudod megölni, ha 
felfelé csapkodsz (megéri, mert adnak egy kevéske feltöltőt), 
A piros kard nyitja az ajtót, most Vára hábö menni a térre, 
ahol a három ajtó volt, menj be a házba. Haladj rögtön bal- 
ra, egészen a kétszeresen védett kék jjtóig (remélhetőleg be 
jebb KRAL a varázserő SSZNENŰő különben nem ki 
ni). Tovább jutva van egy oltár, ami mögött egy járat ák, 
mozdítsd f éleit, mé csak a középső részét öl kkel 
majd elt jegyezd meg ezt a helyet, mert később vissza 
kell nöd, ha meglesz a szél varázslatod is). Ha vé- 
geztél, írány vissza a csamok, de ne hogd itt a sarokban 
megbújó Kék könyvet. A hátsó bal ajtón bejutva menthetsz, 
elete is fszt áss e lekes a há. é gi 65 
tozhatsz jubózott , jatag idegennel. A térl 
moszbtd (láda) itt már végezt ező is, a hall maradék egy 
ajtaján mehetsz tovább. Szemtanúja lehetsz, ahogy Nobuna- 
ga szolgálója (nem túl szimpatikus a fozon) egy hút próbál 
elrabolni. Mivel megzavarod munkásságában, leáll dumólni 
veled, majd tovább áll. Kapd fel a dobozban lapuló nyil- 
vesszókat sét be a kisebbik ajón, téd a hamadk napló. 
jbik, piros áljáró mögött egy furcsa kaput talólsz, 
fs pedig a korábban látott kisfiút, akivel Kaede hodako- 
zik. A srác (Yumemaru elszökik, te pedig utána küldöd a 
ninja lányt. Halodhatsz tovább. Az elágazásnál, a lépcső al- 
jóban van egy növény, fölötte pedig Fluorite (nem látható). 
bet az ajtón menj be, a trükkös doboz MESET jobb, 
bal, jobb, jobbe ke kaptál egy íjat. A sarokban ó kö 
akítba ló kötelet ne vágd le, mert még kelleni fog. Most 
már felmehetsz a zet 
Sétálj be az első ajtón, a vödörben van egy életerő növelő, 
használd fel. Most már mehetsz a másik irányba i is, ahol me- 
jnt két választási lehetőség kerül eléd. Válaszd a mágikus 
Bájératot, odabent van egy Piros könyv az asztalon, valamint 
egy félbetört medál a ládában. Vissza az elágazáshoz, most 
menj balra, a csontvázakon túljutva pedig fel a lépcsőn (a 
lépcső alatt Fivorit, a dobozokban muníció), ahol újabb de- 
kódoló van az asztalon. Ments, azután irány a vará; 
védett üt. Beszélgess Kaede-vel, majd húzd kart. A 
lányt irányítva a jobb oldali szerkezetet kell működésbe hoz- 
ni, ezután Samanosuke-vel a balt. A lánnyal a s hóráin kar kö- 
zül megint a balt kell használni, így ki tudod venni a ládából 
a Szent Páncélt, amit elsz magadra. Húzd meg a 
jobb kart la három közül), Kaede-vel pedig sétálj ki az ojtón. 
A tüzet felhasználva gyújtsd meg a gyertyákat, és az ít 
nyert He jban mehetsz a trükkös szobába. Az a lé- 
nyeg, hogy akksi jelölt kockákra (meg a simákra) 
lg; mert a pluszjel halált okozhat. A megoldást rád bízom 
(főleg, hogy a megjelenítés véletlenszerű). A szobából kijutva 
ssapdába sín, a önnyel megint egy ego feladolat br 




































megoldanunk. A fakockákat mozgatva juttatnunk a két 
klete kén belt ma kirizaló fldltitááte 
közepe). Ez az Kubii ését programnak, de 
azért meg lehet jén JA rőle He után egy szobá- 
ba jutsz, önnek at végében rág ól B húzni egy ma 





ONIMUSHA VÉGIGJÁTSZÁS 


a feljáró. Fegzézesele tedtéstng úgstt 
a lépcsőn. A szinten van a másil 
dülán is egy lépcső, amivel eljudhaász ogy fükos cíjéhoz lez 
nem igazán érdekes], valamint a túloldalt van egy doboz is 
(maximum életerő). Most mehetsz vissza a másik létrához, 
amivel lejjebb kell menned még egy szintet. A ládából vedd 
ki a medálod másik felét, a falon látható papír szétvágása 
után a naplót, azután irány vissza a második emelet, most 
már kinyii tatod a lezárt ajtót. Szokás szerint szemtanúja le- 
szel annak, ahogy Kinoshíta megint megpróbálja elrabolni a 
Fiút, most már tehetnénk az ügy végére, mert én ölöm 
meg a srácot, ize ka még kiszabodítanom. No, az 
egyik démon magával is viszi, tehát mehetünk utána. A s0- 
rok után a kisasztolon figyel egy dekódoló, vele szemben, a 
doboznól pedig Flvorite. Tovább haladva ismét egy dekódo- 
ló, mojd a lépcső aljában nyílvessző. Itt szaladj fel, az erké- 
lyen sétálj be az első kizezángeal ajtón. Ments. Van itt 
még két dekódoló, és A folyosó végében találho- 
tó létrán tönásztatnt a egz seős (szél), természe- 
tesen nem odják ingyen, vár, de nem egy nogy 
szám. Védekezz, amikor látod, hogy támadni fog, és hasz- 
náld ellene a villámot felég sokszor enged ki magából lelke- 
ket, amiket felhasználhatsz életerőnek, vagy varázslatnak). 
Végeziél vele, mehetsz vissza az erkélyre, most mór nyitható 
a zöld ajtó is. Megtaláltad a fiút, miután magóhoz tért, a nő- 
vérét keresi, te pedig megígéred neki, megtalálod. A 
erősen emrt ő Te kékes és 

Is. Szerencsére Sz ir, ha tad az író- 
nt, pbeták ster KAT ó kell mennünk, vette 
s az oltárra, amit a részt már kin 
totál? Oda kell most menned, vagyis Bogájsazeri 81 
(mentsd meg a katonát a csontvázaktól, növény az ajándék, 
bal első ajtó, és mór ott is vagy lassan. Ha meg van az oltár, 
az utolsó tényezőt is eltüntetheted, ami visszatartott időig, 
irány a csatorna. 


UNDERGROUND 

Lejutva a lépcsőn két ajtó található, az egyiket szellemek 

ök ezt har szei a kelte É 
mint van itt növény is (ló . A csápokat szélvágva 
öld meg a lényt, és vedd fel a polcon sorakozó könyveket. 
Menj át a folyosóra, és menj be a duplaszárnyú ajtón. Kö- 
zépen kampók vannak zsákokkal, a bal oldali ösvényen van 
, velamint a a végén el kell vágni egy kötelet, 

mérlegbe ereszkedő súly kinyomja a tú lon a lóneot, Ezt 
felvéve hallhatod a halottak szellemeit, csak egy X-et kell 
nyomnod mellettük. Szaladj vissza a folyosóra, ahol menj 
tovább a következő ajtóig, és odabent szedd ki a ládában 
rejtőző kis lélekharangot. A átjutva mehetsz is a 
korábban látott "szellemes" bejárathoz, ohol a harangszótól 
megszelídült lelkek tovább. engednek A búrákon túl szaladj 
be a nagy ajtón, a csarnok tele van az idegesítő, csápos lé- 
nyekkel. Végezz velük, és a zöld ajtón belül vedd ARE 
könyvet, meg a Flvorite-ot, ami a vasszűzben 
járat mellett) van Ti A trükkös doboz nyitja: ze 
jobb, bal, megkaptad a kék kulcsot. Menj vissza a csamok- 
áztamseta ák szolóba msot be asszon töltő; 
vény, és a Fehér Könyv vár. A búráknál, ártól, 
van még egy bejórat, ide kell a Kék kulcs (mielőtt még be- 
mennél, a sarokban van egy Flvorite). Az építmé 
merészkedve film következik, hősünk foglyul esik, köszönhe- 
tő a kis törpének (Nobunaga close gyereket elrabolja 
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egy ől Samonoske ismét a rinja lány rányítósát kopjuk 
meg. A helységből kijutva beszélj Ta heldoktó kekzzírel 
cserébe megkapjuk a Piros kulcsot, jó gyorsan kek 








zsebre. Most egészen addig kell visszamennünk, ahol ledob- 
tuk a kötélhágcsót a kidőlt felról (házon kívül). Nna, ott talá- 
Tunk egy kaput, amin idáig nem bírtunk bejutni, most mór 
jük. Bejulva rögtön egy ládába botlunk, amiben nö- 
vény lapul. Halodjunk tovább, a kék ajtót, bár nem tudjuk 
kinyitni, de találunk a sarkában egy Flvorite-ot. Távolabb, a 
útban semmi érdekes nincs, csak az a furcsa, lelőgós em- 
berke, hozzá pedig majd főhősünkkel lesz érdemes betérni, 
marad az előre. Eljutunk egy kis térre, ahol csontvázak har: 
colnak egy emberrel (íjászok, és egy kardos... a kotona 
megmentéséért lélekszívó jár), itt egyelőre ne a létrán 
másszunk fel, hanem a kaput válasszuk. A kis kerten rohan- 
férfalzrsrákgizákejásré 1), Utána talá- 
mentől nt (megoldás 
ötös, hetes, és kettes, ketes megkoztuk a vozózserő növeölt, és hd: 
csivel arrébb, a halott katonánál egy kereket. Immáron me- 
hetünk is vissza az íja GTASZÉLÉGE MGSEKEK KSE 
juk, a túloldalon pedig ereszkedjünk le a mentőhelyre. A ló- 
dában térkép, az ajtón túl eljuthatunk két helyre is. Az egyik 
a tüzes szoba, itt húzzuk meg a kart, majd üs rohan- 
unk át a kinyíló kapuhoz. Jutalmunk egy fél arany lemez, és 
a szétüthető dobozok olott egy növény. Most már mehetünk 
a "másik helyre" is, a bejáratnál van egy nem látható nö- 
vény, valamint a szétdobált könyvek közt napló (ládában), a 
polcon pedig dekódoló. Md ia szalnányt bosz barna 
Él. pvon perelegeler iszdpelehesár jelenseget 
majd hú: a az ezüst 
(redő izeltdéson szagbon ván ágy Hronlál vélasláta 
szoba végében még egy dekódoló is rejtőzködik. A két le- 
mezzel menj vissza az katonához, akinél a fakereket 
találtad, vele szemben van a , ahol most már be- 
mehetsz. jr it 
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gyel ohogy egyegy hülyébb madszémétslee JEgvéstétő 
van dekődoló, valamint fegyver. mak irány vissza 
brássegpé persely érépj A őn, a börtönbe, 
it közjáték következik, összefutunk Yuki hercegnővel. Termé- 
szetesen idővel őt is elrabolják, minket pedig egy 
láthatatlan démon. Csinálj. ki hamar. Ha , ismét 


Samanosuke lesz a szereplő, meg kk izlese sojét ver 


szőke ke. speciális energiáit gyűjti, akkor sebezd 
an végeket § Szabad az út, séta 
EE See e Neee és a létrát, 
amit rögtön fel is használhatsz. Remélem, emlékszel még, 
hol volt az a kapu, ahol az Bi Plate másik felét láttod (ft 
hadakozott Kaede a kissráccol). Nna, ott használd fel a nó- 
lad lévő darabot, bejutva egy jen kinézetű hölgy 
fel de setosátó hál érő osztója a mélsslei Ki. 
után indulj me bőrén kié fse márgás, 
Mea ott § mészkáltál a lérnyal, odabent öld meg a csontvó- 
zakat, és vedd el a katona által nyújtott lőszert. Menj el egé- 
szen addig, ahol a kis térnél íjászok voltak. Kapaszkodj fel 
a létrán, és a túloldalon ments. Most szaladj vissza a kútig, 
beszélj a "begubózott emberrel", Arad hogy leküldjön 
a létsikokra, ahol a démonok élnek. Kemény menet lesz, re- 
mélem felnyomtad a kardod hármas szintűre, és van nólod 
er. Ha igen, neki is kezdhetsz. A lényeg, hogy 
Kés szintekre fogsz kerülni, ezekben a "bugyrokban", 
egy, vagy két fajta szörny él majd, és természetesen, ahogy 
egyre mélyebbre jutsz, anál erősebbek lesznek ők is, A vé 
gén mór nagyon izzasztó lesz a darabolás, de megéri. 
Hogy miért? Már sorolom is. Húsz szint van. A hetediken 
van egy Flvorite, ahogy a tizenkettediken, és a tizenhetedi- 
ken is talólsz belőle. Növény vár a tizennegyedik, fizenhato- 
dik, és tizennyolcadik emeleten. Ezeken kívül még a kilence- 














szer, a tizediken egy lélekrabló (benyomod, 
és kialakul körülötted, amin ha beljebb jön valaki, 
rögtön elszívhatod a lelkeket érdemes későbbre tar- 
togatni), a tizenötödiken egy halsz, újraé- 
leszt, nagyon hasznos, szintén re kretegni, vala- 
mint nem utolsó sorban a legalsó (huszadik) egy 
szerkezet (Bishamon OJ, amit majd a játék legvégén vehetsz 
használatba. Ja, és az említett kis kincsek mellett, még kb. ti- 


zenhat csíknyi energiát is kapsz, amiből felturbózhatod az 
SSE Idotod a feladatot, é ő vé: 
jigjártod ezt a . ha igen, mehetnénk is tovább (vis- 
KFT Eat áá EGES de nem kapsz majd mást, 
és a gép sem számolja, ha többször mész le... én voltam 
gyen hülye, és megpróbáltam). Sétólj megint el az előző 
kvéhelyta [jészet) helye, meg létra... tudooood, na az...), 
éselektdéta növényető meg turbózd fel a "kapunyitó- 
kar , mert most már hármas zárak jönnek. Rögtön 
teremben van az szegik ilyen, méghozzá egy tüzes. A tilok 
dolt lesz egy doboz ee) valamint sok-sok csont- 
véziHogy meljálke enyi gyilkolásra sága él a gsülős 
szerkezetet tartó kötelet, és az kellő pusztítást végez, ráadó- 
sul a helyén van egy Flvorite (persze láthatatlan). Továbbha- 
ladva ne próbálkozz a négy "totálbrutállal", hanem mellet- 
tük elrohanva vedd fel a szoborfejet, a löszert, és a sarokból 
a diszkardot. Amennyiben megvannak, mehetsz is visszofe- 
lé, a kúton át, a kék ajtóig, ahová most már szintén 
bemehetsz. vedd ki a ládából a Vision Stoff-ot, ez- 
zel láthatod végre azokat a fránya láthatatlan köveket. Tedd 
a e a helyére, kinyílik egy titkos ajtó. Az asztalon 
könyv, valamint az elgördülő ajtón túl a pus- 
ka, et gyűjtögetted a lőszert. Ha felvetted, indul- 
hatsz a főtérre (ahol a három ajtó volt, és onnan tudsz a 
nagy házba is bejutni), ütközben csillog majd a földön egy 
Flvorite. A téren, az alsó, oldalsó kapunál (az egyetlen, omi 
idéig zárva volt, találkozol egy katonával, de eszmecserére 
nincs idő, mert rátok támad két bogár. Végre megnyílt az út, 
a díszkard behelyezésével a tóhoz jutottál. 


ATÓ 


Jé emelkedőről lesétálva egy hídhoz érsz, amin két ajtó 
iken nem tudsz bejutni (majd Kaede), de a mó- 
don zal zó zár) sikerülni fog. Ödabent van egy félig kész át 
kelő (ez nem sok mindenre jó, de ha ellőövöd puskával a 
szemben kifeszített kötelet, lenyílik egy hid, és a túloldalt lő- 
szert találsz, a falon látható papir szétvágása után pedig ta- 
tizmánt), meg egy ajtó. Az ajtóról szedd le a naplót, majd 
menj be rajta. Szaladj el az út végéig, a kisházbon találsz 
eg, önyvet, ke valamint van a kek egy papír, amit 
a szélvágsz, akkor mögötte tét Isz. Menj vissza a 
arpeztjrájrse a set nél dobozból a töllényt, 
majd sétálj fel vedd fel a ládából a mógianövelőt, 
japéseg d pivageró chol még egy életerő növelőt, lélekszí- 
vét (kint a cserepeken), és egy Flvorite-ot is lelsz. Ha meg- 
vonnak, irány a földszint, és a háromszoros védelmű zöld 
ajtó. A parton csak egy kapu van nyitva, azon keresztül el- 
egy vízeséshez. Sétálj ró a függőhidra, majd amikor a 
ky jndul feléd, , szoladj vissza, és vágd el a kötelet (jo, 


Pát integetni), egyel kevesebb jod. 
ke j f láda is: aj epret 


kietetövés br fivan 
dó, telelő lbató vegen a edbk pén. 
ából megokadár 
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ál iladva már csak 

Heatózétó ükékbes e sol 
étalakíthatsz, az egyik dobozból trekaiat , 
mig a ködosból (hármas, hatos) a mágiani maradék 
áljáró zárva, sétálj le a lépcsőn, és a Flvorite felvétele után 
szállj be a csónakba, amivel ellátogathatsz a tavi házba. Az 
épületben megtalálhatod a Nagy íjat, de ezzel sajnos csap- 
dőba is kerültél. Nincs más hátra, Kaede irányítása alatt kell 
kiszabadítanunk saját magunkat. A hídon a korábban zárt 
ajtón át tudunk rtl így belépve először jobbra tart 
snkar csá amin belül Flvorit van a föl- 
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Sétálj a he végébe, van Álvessző, vedd ki a szo- 
felele pethapessat ajtos égés peti jájs tele 
trükkös dobozból szerzett változatot, kinyilt a dobozka is (ti- 
éd a Zöld kulcs), és az ajtó is. Itt az ideje, hogy a korábban 
látott elágazásnól balra ford (közben verd szét a vázókat 
a dobócsillagért). Jéé... másik csónak, üljünk is bele, 
irány a házikó. Az ojujábó lesve meglátjuk Samanosuke- 
1, ahogy a bogarakkal harcol, ráadásul Maja is megjött, 
hogy a fene vigye el a jó dolgát. Nagyon szemét, ő a legne- 
hezebb főellenség, köszönhető annak, hogy a szemét kis bo- 
georai folyton ott köröznek körülöttünk, és mindig pont akkor 
támadnak, jó. nem kéne. Mondák ez igaz a "dorázs- 

ÚT kis re is valamit arró a cere- 
mónia már elkezdődött, Yuki hamarosan meghal, Essünk 1. 
ki, és csináljuk azt, hogy amikor fölöttünk van, nyomjunk el 
rá egy forgószelet, és amikor ettől kidől, és leereszkedik 
mellénk, használjuk a villám varázslatot, vagy a tűzsebzést. 
Remélhetőleg hamar kipurcan, de természetesen, csak, hogy 
ne menjen minden olyan simán, azért még a házikót is 
lángra lobbantja. Sikerül ugyon kimenekülni, de Koede soj- 
nos eléggé rossz állapotban van már, úgyhogy kényelembe 
kell helyezni. Samanosuke bosszút esküszik az ájult lány fel- 
ett, azután nekiindul a végső csatának. Menjünk az Evil Pla- 
te fémjelezte kapuhoz, és odabent a nagy íjjal lőjük ki a va- 
rázszórat, Végre be tudunk jutni, és elbeszélgethetünk kicsit 
Mr. Koponyóval. Valamiért nagyon ásésülos nekem ez 
az se kh (a hangja olyan, mint a Cartoon Network idiótább 
rajzfilmjeinek s: inél), de sajna most nincs időm barát- 
kozni, mivel rámereszti egy teremtményéi hozzá ugyan- 
azt, mint amelyikkel a tetőn már megl nk (nála volt a 
zöld varázsszer), Támadjuk a varázslatainkkal, addig, amíg 
szét nem bombázzuk a pajzsát, onnantól már simán szét le- 
het csapni a buta arcát. A bejárati ajtó melletti ládában van 

szer, ne hagyjú juk itt, ha felvettük, menjünk tovább. 
Egy kel pert hangulatú helységbe kerültél, aminek a köze- 
pén egy szökőkút áll, oldalt egy ep (mentsünk is, 




















matt főellenség következik], mellette pedig egy térkép. Ol- 
dolt van egy bejáratszerű valami (mintha csontváz ujjak len- 
nének előtte), álljunk elé, és most használjuk fel a "Tétsikok- 
nál" megszerzett Bishamon nevű szerkezetet. Ki is nyilt a 
szentély. A falba egy ériósi hulla van beleágyazódva, a 
gyomrában egy eled kés Kördeel Nyóng róregy Job ás 
máris a fiéd lett a fegyver, viszont van egy rossz hírem, ké- 
szülj fel a harcra a szörnnyel. Na jó, csal psgetássltámi műltié, 
kám továbbra is ott csitul a malterban, túl sok problémát 
nem okoz. Tehát a vele való harc helyett válaszd a másik aj 
tét, amivel kijutsz a őcsomokba. Szaladj le, közben csak 
egy pár csápos szörny fog akadólyozni, meg egy láthatatlan 
démon. Az út végén két gyógyszert is találsz, vedd fel, és 
menj be a ceremónia terembe. Egy kellemes kis CG videó 
következik, amiben bemutatkozik a megidézett démonok 
hercege, Fortinbras. Elég laza a fickó ezzel a kígyómozgás- 
sal, Szokás szerint ő is motyog valamit, halálról, pusztulás: 
ról, és hogy ezeknek én vagyok az egyik főszereplője, de én 
valahogy soha nem hiszek ezekben a jóslatokban. Amennyi- 
ben te sem, öld meg a férget. Csapkodd addig, amíg le nem 
haja a fejét, ilyenkor nyomj rá varázslatokat. Amikor a ró 
zsaszín gömbjeivel szórakozik, szaladj hátra, így nem csap- 
hatnak beléd a villámok. Próbálkozik még csapkodással, 
vagyis, ha meglátod, hogy emeli a mancsát, védekezz, vala- 
mint tüzet is szokott fijkálni, olyankor pedig menj az egyik 
oldalra, és szép lasson indulj meg a másik irányba, úgy 
hogy a tűzcsóva természetesen legyen. Szerintem 
nem nehéz legyőzni, hamar összeomlik a gyerek. Megint 

CG filmet nk, amiben minden omladozik, és me- 
netes közben újra elkap a démon. Készülj fel a második 

. at 








már a kisebb átalakuláson átesett Samano- 
felogikétzeni A jól megérdemelt kn után még 
találka tatunk Nobunaga-val is, azt vele mi 


történik, nem tudom, de miután fáretta észak listája, lát- 
hatjuk, ahogy hősünk elsétl. 


EGY TÖRTÉNET VÉGE 


Hát ennyi volt. Nobanuga-val nem tudom, mi történt, talán 
majd a következő részben kiderül, Azt hiszem mindent meg- 
szereztem, amit lehetett (meg is izzadtam, mire minden titok- 
ra sv derítettem... közel hétszer vittem végig a programot, 

zá hogy ne maradjon se semmi se rejtve), Talán egy darob 
mógikus hiányzik, amivel let viheted fel, de 
ez sem biztos (kicsit rövidebb volt a csík a játék végén, mint 
az életerőmé). A fokozatokról pedig annyit, hogy a legyilkolt 


szörnyek száma a JGEKZSKÉSI , azt hiszem, Legalábbis vé- 
gigvittem a stuffot négy óra alatt, kb. tizennégy mentéssel, öt- 
száz valahány leölésével, és egy csomó tárgy kiha- 


ny szörnyi 
ásával, de A-t kaptam. Mindemellett kaptam B-t két óra 
úsz perccel, elállt, I, két ménéssel, viszori csak há- 
romszáz legyilkolt lénnyel, Csinálj mindent úgy, ahogy írtam, 
ölj meg legelébb öszóz teremtményt, és tiéd az A fokozat. § 
nem tudom, hogy létezik-e, én nem találkoztam vele. Ha 
megvan minden tárgy, és a megklelő szá számú hulla, megnyilik 
Speciális opció, amiben megnézheted az Onimusha ket- 
tő bemutatóját, valamint játszhatsz az Oni Spirits nevű mini- 
játékkal. Itt az a lényeg, y az Ogre klán szentélyének ti- 
zenkét szintjére betörtek k, és megölik a lelkeket. 
Neked kel megmenteni dat (előbb verd szét a megjelenő 
korsókat, mint a szörnyek). Az ötödik, hatodik szintre sikerült 
eljutnom, aztán elegem lett az egészből, út 
mációkat tud a végéről, az írjon be, és 
ményeit (már ha van utána valomi bonusz) 
Még egy extra válik és esetén, még- 
hozzó sszeg ruha, amit retünk fel, Már ez 
t, mert nagyon aranyos (főleg a ruha kö- 
zapén lliató lis..). Hojgalbon eíkartkt megszereznem, és 
bár már kifolyt a szemem, halálra röhögtem magam rajta, és 
neki álltam eg újabb menetnek. Szóval az 
lett, én egyedül a fatóblás játékot italnak 
Féltösz én 72... do azt hiszem Így is megéri mindenkánek vé- 
gigvinnie az Onimusha-t! 
Böjtös Gábor 
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CONKER"S BAD FUR DAY VÉGIGJÁTSZÁS 


1 FEJEZET: HUNGOVER 


Miután magadhoz tértél, kerüld meg a kerítést, 
Esténtorogi be di körtbe, Kezdörtényezz beszól. 
jetést Birdy-vel a szintén eléggé illuminált állapot- 
Bari lévő madórijesztövel: Től soltsegítéget nem 
kapsz tőle, viszont megtanít a Context Sensitive 
padok használatára. Tehát ha legközelebb egy 
ilyen nagy B betűs paddal találkozol, állj rá és 
nyomj egy B-t. A madárijesztő kinyitja a másik 
kertkaput, itt az ideje, hogy a kinti CS padot is 
használd. Miután kijózanodtál, célozd meg a ví- 
zesésnél a platformot, és ússz át oda. Némi irá- 
nyításbeli eligazítás után, ugrálj körbe a platfor- 
mokon egyre magasabbra, amíg egy hídhoz érsz, 
amin a hatalmas Gargoyle nem enged át. Ugorj 
fel a kapcsolóhoz, ami az odalenti zárt ajtót nyit- 
ja, menj vissza az ajtóhoz és lépj is be rajta. Éb- 
n a kis helyiségben megtanulsz ütni a serpe- 
niyődelel frgorbi s vzd meg alkököolrés vidd 
zárhoz, hogy el fudd hagyni a szobát. Mennj vis 
sza a Gargoyle-hez, akit szintén üss meg, meg- 
érezni ugyan nem fogja, viszont a röhögéstől le- 
sik améybe: Kén kegyraibecsápádösól rámi 
szikla is landol annak a barlangnak a bejáratba, 











amin épp be szerettél volna menni. Gond egy szól 


se, ugorj a sziklára, majd a tőle jobbra lévő CS 
padra, amin Conker előkap egy dinamitot és fel- 
robbantja a sziklát. A barlang a szintválasztó 
helyszínre visz. Beszélj a síró méhecskével, aki el- 
panaszolja, hogy ellopták a kaptárát. A útjelző 
táblánál indulj el a NASTY irányba, egészen ad- 
ally, ánilg egy. méhkaptára nem lelsz. Viszont 
amint megpróbálod emlit, megjelennek a tol- 
vajok is - egy dühös méhraj formájában. Nincs 
más hátra, mint előre le kell futni a méhhez a kas- 
sal a kezedben. Ai lee- 
sel, kezdheted 







egyidúpgka csövülgépágyüval sztárő lési adata 
zsakat. A jól végzett munkánkért pedig még száz 
dolcsi üti a markunkat. Ha akarsz mé BY lés 
Pz köresi, meni viszara dáráztakhoz, és ha 
minden igaz a jobb oldali üregbe ugorj fel, ami 
kivisz a folyó felett lévő beugróba, d szintén 
100$ van. A készpénz birtokában már van értel- 
me átmenni a hídon. A CS padon nyomj B-t, mire 
megjelenik Birdy és megtanít a csúzli használatá- 
ra (pénz nélkül ez lemaradna, mert nem kapnánk 
meg a katapult-mozgás Instruction Booklet-et). A 
csúzlival lődd le a négy ellenszenves bogarat 
(mindegyikbe két lövés kell), majd ugrálj fel az aj- 
tóhoz a csúcsra mai kinyílt. Innen két irányba is, 
először balra az egyik kedvenc részem van, de a 
kis házba egyelőre még nem lehet bemenni csak 
tiztórarújón, úgyhogy inkább válasza főcdők: 


2. FEJEZET: 
BIG BARN BOYS 


Egyenesen, és egy kicsit jobbra haladva, két do- 
bozra és egy igencsak hasmenéses egérre lehetsz 
figyelmes. A ládák elpanaszolják, hogy már mar- 
hára nem bírják a szagokat, amiket az egér kie- 
reget magából, a nagyobbik ezért is mászott sze- 
rencsétlen kisebbik felére". Keressük meg Burt-öt, 
aki szintén egy láda, és a helyszin másik oldalán 
található, ott ahol a mozgó ugráló ládák nehezítik 
a továbbiutást. Beszélj ik véle, rite kinyitja a 
sajtkarám ajtaját. Üssünk le három sajtot, és vi- 

ük a betépett egérnek. A harmadik ementáli 
halálára darabokra robban de szó szerint, a na- 

obbik láda pedig végre lemászhat a kisebbik 

jéről. Rajtuk és az ereszcsatornán így már fel 
tudsz ugrálni a tetőre, ahol csokikon TWvül egy 
üjabb adog zsozsót ts találsz, Ekkor Conkernek 
eszébe jut, hogy már tíz óra és ideje lenne vissza- 
menni a kis házba. Előtte azonban még rengeteg 
tennivalónk van ezen a pályán, tehát koncentrál- 
junk erre. Tehát a ház tetején látsz egy kapcsolót, 
állj rá, ez nyitja odébb a csőr ajtaját. A csűrben 
többek közt lesz néhány szénakazal, és Franky a 
vasvilla, aki kedvesen csak a s"""edet akarja szét- 
rúgni, amiért bemerészkedtél a csűrébe. Gyakor- 
latilag sebezni nem lehet a kerti szerszámot, ezért 
ticíjukzajszánabonízák közáléberés enükontl 
akar öklelni minket ugorjunk félre, hogy a szénő- 
kat találja el, miután az összes szénát sikerült 
szétveretnünk vele Franky feladja, és szó szerint 
öngyilkos lesz, fellógatja magát az egyik tetőge- 
rendára, amin a haverjai csak jót röhögnek, lévén 
hogy egy vasvillának nincs nyaka, ezért Franky 
meg sem tud fulladni. Nyomd át a kapcsolót a sa- 

m, láthatod, amint egy öreg kövér darázs 

esik ki a csűrből. Az ajtó már ismét nyitva, menj 
kihozzá és beszélj vele, őra kinti méhkirélynönek 
a volt a párja, amíg ki nem rúgta az asszony. Se- 
gíts neki, hogy sikerüljön megtermékenyítenie a 
előrébb található napraforgó hölgyet, ehhez méh- 
rajokra lenne szüksége, akik felizgatják neki a vi- 
rágot. Pontosan öt méhraj van szétszórva a pá- 
lyán, a következő helyeken találod őket: az első a 
pálya bejárata mellett van, a második az ugráló 








doboznál. A harmadik ott, ahol az első 100$ fel- 
vetted a tetőn, a negyedik a sziklás részen a sajt- 
karám felett. Az utolsóhoz fel kell mászni a tetőre, 
majd a létrán tovább fel a víztárolóig, ennek a 
peremén találod meg az utolsót. A méhek amúgy 
automatikusan követni fognak téged, kivéve, ha 
olyan mély vízbe értsz, ahol úsznod kell. Ha az 
összes megvan a napraforgó kitárulkozik és fülta- 
núi lehettek beporozás kellemes élményének. Ezek 
után a hölgy megengedi, hogy a méretes cickóin 
felugrálj a (oli mélyedésben található 100$-ért. 
Rohanj körbe-körbe ugráló fadobozhoz, és várd 
meg hogy a csőr mellé érjen, ugorj rá, majd róla 
a s. emeleti Keeés inet SZA bejutsz a 
lásra. Ugrálj végig a platformokon (vigyáz a 
tiateárékkáll, mójd a Cpadon megtonuksz kést 
dobálni. Ezzel a mozgással vágd le szerencsétlen 
Franky-t, majd us ció utána. Franky megköszö- 
ni, hogy segítettél rajta, viszonzásul felajánlja, 
hogy szá legyőzni az imént megjelent hatalmas 
szénakazalt. Pattanj tehát a hátára. Az A-val 
tudsz ugrani, a B-vel pedig döfni. Ha jól emlék- 
szem kétszer vagy háromszor kell eltalálni a főel- 
lenséget (a második után átváltozik fél-robottá, és 
csak hátulról tudod majd sebezni), majd lezuhan- 
tok a "pincébe". Ahol a tűz hatására leégett szén 
alól egy robot kerül elő, és a játék (meg a zene is) 
átmegy Terminátor 2-be. Ő az első igazi főellen- 
ég. Bújj valamelyik nagy cső mögés ba nyomja 
telbe a rakétáíval, az így keletkezett K on aztán 
elkezd folyni valami szmötyi, ebbe kellene bele- 
csalnod, hogy megrázza az áram. Amikor ez si- 
került beszédül és neked a hátán lévő piros kap- 
csolót kellene megérintened, úgy hogy felugrasz 
hozzá, és amikor a csilingelő Tádé hallod aB- 
vel beleöklözöl egy nagyot. Ezt háromszor kell 
megismételni, hogy kifeküdjön a dög. Örömködni 
azonban nincs időd, mert elkezd folyni a csat 
nalé és a leszakadt elektromos kábelek semi 
val nem kecsegtetnek. Gyorsan keresd meg az 
Exit feliratokat a falakon és ússz ahhoz a csőhöz 
ami mögött vannak, és menj fel a létrán. Állj rá a 
CS padra, és a késsel próbáld meg eltalálni a ká- 
beleket, hogy kzkodtnek Cseles, mert lesz 
mögötted nagyon balra is. Amennyiben a jó 
kébel vágtál őt, kellet azáneik, ivedkar fesé 
áta következő létrához, és a másik CS padon 
folytasd a késdobálást, amíg az összes Fábellel 
nem végzel. Addigra elvileg a szennyvíz magas- 
sága eléri a felső Tijóratot, amin el tudod hagyni 
ira oszzalja aölírós fössárrol találk 
b intróban is benne volt. Állj rá a kő- 
táblájára, ami feldob a csőr karzati részére. Vedd 
fel a köteg bankót, majd távozz az ablakon. 
et a tető másik Sa jutottál ki. Mássz ke a 
létrákon, egészen a legtetejére az építménynek, 
egyedül csak a méhekre kell sögyéznetl, TES 
közben lelökjenek. Menj ki egészen az ugródesz- 
ka szélére a csokihoz, a levegőben is látni fogsz 
egy csokidarabot, ugorj fel érte, majd amikor 
megjelenik a fejed felett az égő gyorsan nyomj 
egy B-t, hogy átváltozz vasüllővé, és lezuhanj a 
víztároló közepébe. Ezzel sikerült is kinyitnod a 
folyónál lévő vasajtót. Mássz le a folyosón egy 
mókusfarkat és 100$-t találsz, és már végeztél is 
a pályával. 


3. FEJEZET: WINDY 


Minekután tíz óra már elmúlt, bemehetsz a kis 
házikóba a sz""os részen. Beszélj a Ganajtúró 
Bogárral, akinek némi alapanyagra lenne szüksé- 

je, hogy új galacsinokat tudjon gyúrni. Üllő alak- 
Ban ugorj le a padlón lévő lyukon. A kötelek se- 
gítségével ugrálj át a szakadék túloldalán találha- 
tó nyílásba (ahonnan a sz"" folyik), menj fel, 
majd az elágazásnál fordulj balra, így kijutsz a 
szabadba. Odakint egy igencsak dühös bika vár 
rád, aki pg t Conker először nem ér- 
ti, aztán kapcsol. A kijárattól indulj el balra, és 
ugrálj fel a hát tetejére, kikerülgetve a sz""gala- 
csinokat. Odafent menj ki a kör alakú platformra, 
és a nyil irányában kezdj körbe-körbe futni, ezál- 
tal megnyitva a csapot, ami egy kis hashajtós tru- 
tyit enged a vályúba. Ezzel egy időben megjelenik 
egy kisebb és egy nagyobb célkereszt (2) is az 
crénéba. Ugyélj is a biléhaz, és csoldínei ak 
sebbik célpontnak. A kinyíló karámból egy tehén 
ballag elő. Most csald neki szemből a nagyobbik 
célpontnak a bikát, és amikor beragadnak a 
deszkába a szarvai, ugorj a hátára. A bika őrült 
iramban elkezd száguldozni, és mindenkép meg- 

róbál ledobni téged a hátáról. Próbáld meg cél- 

venni a szerencsétlen tehenet, és a B-vel ökle- 

led fel, mire a tehén eli a vályúhoz enni. 
Csak néhány pillanatot kel v várni, hogy a szer 
hasson, szegény pára az aréna közepén lévő 
rácshoz rohan, és szó szerint szétsz""ja a belét. 
Várjuk meg amíg végez, majd ökleljük fel még 
egyszer a bikával, ekkor darabjaira robban. Után 
ezt játsszuk még el a másik két megjelenő tehén- 
nel is (egyre többet kell beléjük öklelni), a végén a 
bika ledob magáról és a ráccsal együtt lezuhan a 



























mélybe. Több dolgod it már nincs, úgyhogy akár 
mehetsz is visszafelé. Csakhogy az egész alagutat 
a többi termet is elöntötte a sz"", tehát ugorj 

fel bkeralol malkát a CS padhoz, és tönjld meg 
a víz alatti úszást (B gomb). Ússz vissza a köz- 
ponti terembe (ahol a kötelekről ugráltál), innen 
árjuthotsz egy. kisebb szobába, ahonnan egy víz 
sza lére keresett a se kes 100$-t 
találhatsz. Vissza a kö; tti helyiségbe, és ússz 
[atallenékénüelélhalóthogy hutbas anenbszssztől 
a ganajtúró bogár házába esel. Most hogy már 
van elég sz"", a bogár megkezdi a galacsinok le- 

ártását, amikkel elég sok dolgunk lesz. Az elsőt 
mindjárt gyrikgasd el ai. lélrás kiszögjelés előtt a 
széttörött kerítésig, és ejtsd rá az odalent őrködő 
páncélos figurára. A sz""hegyre két szerpenűin is 
vezet. Az egyiken felgurítva egy adag trágyát az 
óriás alvó bogár fejére ejthetsz, némi dinamittal 
turbósítva. A másik teljesen felvezet a tetejére, 
ölel sz uklő tárta bediríves lessléG hegy 
gyomrában és kiüti lent a bedeszkázott ajtót. 
Egyébként a hegy tetején is van egy köteg do- 
Kéry, amira galecsirról felugrálva léhet elérni, 
egyébként meg vigyázz a felvezető utón, mert bo- 
garak járőröznek rajta. Érdemes megvárni, amíg 
visszabújnak az üregeikbe. Ehhez a fejezeihez 
egyébként még tartozik két kisebb küldetés (a hor- 
dó a másik hegy tetején, meg még egyszer meg 
kell küzdeni majd a tolvaj darazsakkal, csak ezút- 
tal majd a kasban a gépfegyverrel), de mindkettő- 
höz sokkal több pénz kell, mint amennyivel most 
rendelkezel, tehát ezekre majd visszatérek a kö- 
vetkező hónapban. 


4. FEJEZET: 


BAT"S TOWER 

A második fejezetben ugye. tudtál sz" "golyókat 

uri na most az egyiket egy szétroncsoló- 

lott kerítésnél kell ledobni, ami agyonüt egy pán- 
célos figurát. Ugorj le mellé és a beugróban, és a 
kapcsolót nyomd át a B-vel. Ennek hatására ör- 
vény keletkezik a tóban és lehúzza magával a 
vizben őrködő két páncélos tagot is, így már el 
tudsz úszni a hármas pálya bejáratához, csak ar- 
ra vigyázz, hogy magával ne rántson téged is az 
örvény. Ezen a pályán a macskacápáktól kapod a 
fő feladatodat. (Kicsit sem besz""ás, ahogy a 
mucilósók rás ékogtel akt öved 
macskák, hehe.) Elpanaszolják, hogy egy kujyo- 
hal terrorizálja őket, és ha megszabadítjuk őket 
tőle, busás pénzjutalom üti a markunkat, Ússzunk 
el jobbra a folyó végébe (útközben benézhetsz a 
nagyobbikvizésssteléris robot ezy élettol lesza 
gazdagabb), ahol az öbölben összefuthatsz a víz 
alatti pórázra kötött ebbel. Ússz el mellette majd a 
víz alatt a nyíláson le. Miután kimásztól a vízből, 
beszélj a kétarcú fogaskerékkel, akik a nőket hiá- 
nyolják maguk mélől, A leereszkedő kíiel menj 
fel, majd egyensúlyozz át a tengelyen. Amikor 
megjelenik a villanykörte a fejed felett, a B-vel tu- 
dod lelángszórózni a denevéreket, ellenkező eset- 
ben képesek és lelőknek minket. A kötélhágcsók 
segítségével juss egyre magasabbra a denevérto- 
ronyban, és a végén húzd át a kapcsolót, ez nyit- 
ja a bejáratnál lévő víz alatti kaput. Ess vissza a 
pókhálók segítségével (vagy úgy, ahogy jöttél), és 
ússz keresztül az imént kinyitott ajtón. Rögtön 
ahogy kijössz a vízből, és a mellette található kör- 
folyosón megtalálod a három hiányzó fogaskerék 
hölgyet. Le kell csapni őket, és egyenként vissza- 
vinni őket a helyükre. Utána kezdj el körbe-körbe 
szaladgálni a központ kör alakú platformon, hogy 
beinduljanak a fogaskerekek, ha elég gyors vagy 
látni fogod, amint a kutyahal pórázát rövidre hú- 
zod. Némi animáció után (amiben kicsit összerug- 
dossák a női fogaskerekek a palit), ússz ki a 
macskacápákhoz, és beszélj velük, és vezesd öket 
a szélhez. Most már van helyük a páncélszekrény 
helyes kódját beütni, ami egyébként a "helyes" 
szó. A kutyaólban elvileg már felvehetnéd a jól 
mejérelemolt pószadot; da cikis mocsolciakébb 
eltűnik a csatornákban, és még a nyílását is lezár- 
ja. Állj rá a CS padra, és a forgó kerék nyílásá- 
Pár elővillanó betűkből lődd ki a csózliddal az 
OPEN szócskát, hogy újra megnyíljon a csatorna 
lejárata. Mielőtt a vízbe ugranál, használd a tete- 
jén lebegő CS padot. Conker felhúz egy bányász- 
sisakot, majd elemet is tesz bele, hogy a lámpa 
világítson. Ez azért fontos, mert a csatorna járata- 
iban járőröző Clang-eket csak ezzel lehet elvaki- 
tani. Kár hogy az elemek hamar elhasználódnak 
és csak a CS padoknál lehet újra cserélni őket. 
Szóval ugorj a vízbe, és kezdj el lefelé úszni a 
központi járatban. A falakon a kis beugrókban 
találsz levegő-utánpátlást. Ha leértél az aljára, fi- 
gyeld ki a Clang-enket és a zöld folyosó valame- 
lyikén, ússz át a másik helyiségbe. Ússz a víz fel- 
színére, és a CS padnál tegyél új elemet a sisak- 
lámpádba. Vissza a vízbe és a kék folyosón menj 
tovább a Clang-et kikerülve), itt lesz majd egy 
kapcsoló a falon, ami a sárga folyosó kapuját 
nyitja, ússz vissza oda, majd fel (figyelj a levegő- 
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re). Odakinn egy vörös terembe jutottál, ugorj le 
a nagy fekete lyukba. A tűzdémonokat, mint cím- 
bösáláat sem vetném meg, hiszen épp spanglizás 
közben zavarjuk meg őket. Állj a CS padra a 
nagy söröshordó elé, és tankold fel magad. Tán- 
torogj ki a terembe és próbáld meg levizelni a kis 
tűzmanókat, a B-vel veszed elő a szerszámod, és 
a Z-vel tudod a sugarat irányítani. Nagyjából 
nyolc manóval kell végezned, erre persze nem 
lesz elég egy adagnyi vizelet, viszont ha, kiürültél, 
Conker nem akar újra inni. Erre a megoldás a bal 
oldali fal mellett található eü dobozba rejlő orvos- 
ág. Idd meg, Conker kijózanodik, és mehetsz is 
I vedelni. Az utolsó A tűzdémon végül beijed 
tőled és a központi bojlerben keress menedéket. 
Majd miután némi férfiasságot csiholtak belé, az- 
zal támadnak rád. A bojler lángszóróval támad, 
a taktika ellene az, hogy csaljuk a padló négy 
sarkában található rácsokra, majd amikor már 
rajtuk áll, a sarkakban lévő kapcsolót húzzuk le, 
Ennek hatására egy adag trutyi ömlik a bojler 
yákéba ámádi neg szk ökgor áll közélítor 
hanni hozzá, és a lábai közt lévő heréket össze- 
csapni két téglával. A negyedik után végül feladja 
és szétrobban, Az elrepült golyói közül az egyiket 
toljuk a körrel jelölt platformra, a másikat pedig a 
megnyílt lejáratba. Az alagút végén szedd fel a 
pénzt, menj ki a széfből és beszélj újra a macska- 
cápákkal. Amikor elkezdenél visszafelé úszni a 
pálya elejére, elszabadul a kutyahal, tehát most 
úgy kell intézned a visszautat, hogy a dög ne té- 
ged hanem a macskacápákat kapja el. Mit mond- 
jak, jó véres rész. A stégtől aztán kiveszi te. 
zünkből az irányítást, és egy fain kis animáció kö- 
vetkezik. Utána ugorj fel a döglődő kutyahal hó- 
tára onnan pedig a három köteg léért. 


5. FEJEZET: SLOPRANO 


Miután felgurítgattól egy sz""galacsint a 

sz" "hegy tetejére, és orr lelökted a járatba, elvi- 
leg szabad az út a hegy belsejébe. Ide belépve 
rögtön egy bogárba futsz, aki egy igen gyászos 
történetet ad elő arról, hogy a sz""ban lakik egy 
hatalmas szörny és rajta kívül már mindenkit el- 
pöet Menj az első vécékagyló formájú rész- 
ez, és üsd le a kukoricaszemet, vedd fel és vidd 
a kiugró részhez, ahol Conker magától beledob- 
ja a szt"tba, és láthatjuk, amint szerencsétlent va- 
lami a mélybe húzza. Kerüld ki a csapkodó ke- 
zet és vedd az irány a CS pad felé, ami egyelőre 
még nem működik. A leszakad platformon ugorj 
át, és a túloldalt található két kukoricaszemmel is 
tedd azt amit az előzővel. Menj tovább, és a 
tegyél róla, hogy a maradék három kukorica is a 
sz"" mélyén fejezze be az életét. Ekkor feljör 
mélyből a szörny — ami gondolom már kitaláltá- 
tok - egy nag, alá; ráadásul áriázik (erről a 
poéntól icsit kikészültem, mert hatalmas, ráadá- 
sul amilyen szöveget lenyom!). ő tehát a követke- 
ző főellenség, szerencsére most már működnek a 
CS padok, rajtuk állva kell WC papírt dobálni az 
énektő den nogyobb s6- 











lő sz""kupac szájába, Min 
rülés után egy-egy CS padot megsemmisít, ilyen- 
kor a többihez kell szaladni. Egyébként sz""go- 
lyókkal dobálódzik, de ha jól célzol a klozettpa- 
pírral, azokat is szét lehet verni. Amikor az utol- 
só CS padnál tartasz rendesen bekeményít és 
csak pillanatokra nyitja ki a száját, érdemes te- 
hórátázsálózni, Ankan kivédte éztőlekőílttogás 
C-t bereped a barlang Végbés az üvi . 
Fuss tehát oda, markold fel a zsét, és a lea 
WC-t. Sloprano eltűnik a mélyben, viszont oda- 
lent megnyílik egy ajtó. Közben láthatod amint 
Berri ajtaján, kopogtat egy hatalmas szikla figu- 
ra, leüti és elrabolja. Az új helyszínen tápolhatsz 
egy kicsit, ha akarsz, és van egy mókusfarok is a 
vöegésst Ugorj a vízbe, töltsd fel magad levegő- 
vel, és ússz át a három egyre jobban gyorsuló 
csavarlapát között. Természetesen kipróbáltam 
mi történik, ha valamelyik telibe kap, és nem kel- 
lett csalódnom brutális módon kettévág bennün- 
ket. Az csak hab a tortán, hogy a víz amúgy ii: 
tele van feldarabolt véres testrészekkel. A túlolda- 
lon szívj egy kicsit (mármint levegőt), és ússz a 
felszínre, a kis alagúton egy kürtőbe jutsz. Mássz 
fel a kötélen, majd a pengéket átugrálva juss el a 
létráig. Menj fel rajta, és át a hídon, amit a Pár- 
duckirály két embere őriz (az egyikük épp sz""ik 
a szikla mögött). Mire idáig eljutsz, legalább le- 
gyen nálad 1000$, mert csak annyiért enged át 
az őr, de még így is meg kell őt győzni, hogy te 
nem egy fáGkUG öné egy elefánt van. Hát 
igen a zsoldosok sosem az észbeli képességeik- 
ről voltak híresek. Utána Conker még mat séhőz 
szólítja a pénzét is, és irány a következő fejezet. 
Dears Absatmölteláyanimódékra nőrézálei 
követező hónapban kerülhet sor, lévén, hogy a 
helyem elfogyott. Addig is mindenkinek további 


jó szórakozást. 
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Revenge milyen jópofa ötlet volt! Komo- 

lyan mondom, attól függetlenül, hogy 
kicsit bugyuta a játék, mindenképel csak di- 
csérni érdemes, bár igazából még nem tu- 
dom, hogy mivel fogom ezt az oldalt megtöl- 
teni, mert a progi leginkább gyerekeknek va- 

ó. 

A "90-es évek közepén járhattunk, amikor 
Ricsi barátom Sega Megadrive-on megmuta- 
tott egy játékot, melynek Urban Strike volt a 
neve. Nem kell bemutatnom, ugye?! Nagyon 
komoly volt a történet, sok király missziót kel- 
lett végrehajtanunk egy helikopterrel, lehető- 
leg úgy, hogy a legtöbb jáncélt összeszed- 
jik ésa Jönkevesebb épületet hagyjuk épen. 
No, az Army Men Air Attack: Blade"s 
Revenge is gyakorlatilag erről szól és azt 
mondanám, hogy szinte teljesen megegyezik 
a grafikai megjelenítés tekintetében. Ponto- 
san ugyanabban a felső kameraállásban 
nézhetjük végig az eseményeket és teljesen 
azonos a hellkápterek (vagy egyéb járművek 
viselkedése). 

Kezdjük talán akkor az intrónál. Semmi ext- 
ra, bár tény, hogy ötletes és humoros. A Toy 
Story óta a zöld kis figurák teljesen saját éle- 
tet élnek a játékok világában, bár meg nem 
erősített hírek szerint hamarosan készülni fog 

y egész estés film, kizárólag belőlük. A já- 
tékok eddigi epizódjaiból sajnos még nem 
láttam egyet sem, így a Blade"s Revenge volt 

a tűzkeresztségem. A program képi világa 
természetesen a Toy Story-ból megszokott 
színek és formák keverékéből tevődik össze, 
ezért vannak akik utálni fogják, de a kicsit 
nyitottabb lelkületű emberek sok érdekes és 
vicces elemet találhatnak benne. 

A menürendszer is ennek megfelelően van 
kialakítva, ugyanis egy gyerekszobában na- 
vigálhatunk az irányítóval, minden irányba. 
A szokásos menüpontok találhatóak meg a 
játékban, így ezekre ismét nem igazán tér- 
nék ki. A kétszemélyes küzdelem jópofa be- 


E z az Army Men Air Attack: Blade"s 








melegítés lehet a valódi küldetésekhez, külö- 
nösen azért, mert eltart egy ideig, mire 
megtanuljátok majd kezelni ezt a progra- 
mot. Ne értsetek félre, nem nehéz kezelni, 
sokkal inkább túl finom és könnyed, így sok- 
szor jobban elmozogtok a hellkádtezrető 
mint ahogy az eredetileg képzeltétek volna. 
No, ezta holtjátékölítegtamálni Kezelníllész 
egy kicsit időigényes, de erre nagyon nagy 
szükségetek lesz, mert a prográtiban, bi- 
zony kegyetlenül lőnek rátok minden irány- 
ból és ak nem ura 1002-osan a gépnek, 
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az bizony hamar elve- 
szíti Táifiden páncélját és 
bumm! No, nem térünk 
még rá magára az akci- 
óra, előtte még pár szót 
ejtenék a menürendszer- 
ben, egy jópofa újítás- 
ról: a Co-operative opci- 
óról. Itt nyílik lehetősége- 
tek úgy játszani két- 
személyes játékot, hogy 
nem egymás ellen har- 
coltok, hanem közös 
erővel próbáljátok le- 
gyűrni az ellenfeleket. 

Nem összekeverendő a 
VS játékkal, ahol 4 kü- 
lönböző módon harcolhattok egymás ellen, 
amolyan párbaj szinten. Ezt a A boksz 
ring résznél választhatjátok, míg a páros, 
egymást segítő verziót a TV-nél. Persze itt a 
játékszobáról beszélek, ahol a menürend- 
szer van kialakítva. Lassan akkor térjünk rá 
magukra a küldetésekre. 

A támadások természetesen mindig ugya- 
núgy kezdődnek, megkapjuk a feladatunkat. 
Ez mondjuk az első küldetésnél az ellenfél 
bázisának a lebombázását jelenti, és a ma- 
radványok összeszedését. Mivel műanyag já- 





Ti M H.B 
ATTAGK 








hogy visszadob a gép a főmenühöz, de sze- 
rencsére nem ez történt. 

A támadások alatt többször is hozzánk 
szólnak a "vezetők", így nem kell attól tarta- 
KÖRE Sáv tesélégélakadunk: A:képibaltféts 
ső sarkában megnézhetitek térképen a vég- 
élrés tönegtöl kezdveinincs más dolgotok; 
he pusztítani és lőni, akárkit és akármit lát- 
tok. 

Érdekes módon lett megoldva a segítségek 
felszedése. Ha páncélt vagy fegyvert akarunk 
összeszedni, le kell ereszteni egy kis gumikö- 
telet, ami ha beleakad a tárgyba, felhúzza a 
géphez. Persze a fantáziadúsabbak, már 
azonnal rávághatják, hogy ezt remekül lehet 
hasznosítani feg erként is! Így van. Ha 
mondjuk egy sziklát emeltek fel, majd az 
adott pillanatban eldobjátok, komoly károkat 
képes tenni az ellenfél bázisában. Nem mint- 
ha erre akkora szükség lenne, merthogy a 
fegyverek szerencsére automata célzóval 
rendelkeznek, így mindegy, hogy honnan és 
mit kaptok ki, biztos, hogy el fogjátok találni 
a célpontot. 

Ebből adódóan mondhatnám azt is, hogy a 
játék tulajdonképpen nem nehéz, de itt nem 
lénöe teljesen igazam. Ugyanis olyan löve- 
dékdömping van végig mindenhol, hegy las- 
san már azt sem tudtam hova meneküljek. 
Egyenesen arányban kell tehát a lövedékek- 
hez képes gi etni a páncélokat és az 
évi tet. A írek ebben a tekintetben is ú 
gítőkész, mivel fogja magát és ha nagyon le- 
pukkanunk, beiktat egy bázis a közelés, 
ahol fel tudjuk tölteni magunkat. A küldetés- 
nek akkor van vége, amikor az utolsó kötele- 
ző hadizsákmányt is behoztuk a bázisunkra. 
A Blade"s Revenge nem rossz kis játék, bár 
tény, hogy mint irányítás, mint hangulat 
szempontjából a 18-től lefelé tanyázó kor- 

á nak készült, ettől See nem állí- 
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I MŰANYAG A LEVEGŐBEN 


érdemes, de komoly összeget kifizetni érte 
csak azoknak lesz jövedelmező befektetés, 
akik hosszú távon is képesek műanyag em- 
tékok világában élünk, itt a ramok, műanyag bereket lőni, zsírkréta rakétával. 
darabok lesznek, amiket nekünk kell majd 
megszerezni. Ezen 
ne tessék megle- 
pődni, ahogy 
azon tönk y 
zsírkrétákkal fog- 
nak dobálni rakéta 
jyanánt az ellen- 
felek. Miután mi 
van a küldetés cél- 
ja, megnézzük az 
emberünket, akivel 
repülünk, majd 
szemügyre vehet- 
jük a járművet. Itt 
mindenféle adatot 
leolvashatunk a 
gépről, bár úgy 
érzem, hogy nem 
igazán érdemes 
foglalkozni vele, 
ugyanis nem érez- 
ni különbséget he- 
likopter és helikopter között. Ne lepődjetek 
meg, amikor a küldetés betöltésére várva 1 
egyszer csak megpillantjátok a 3DO reklá- 
mot újra. Kicsit hülye ötlet volt a készítőktől, 
de majd megszokjátok. Én elsőre azt hittem, 
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z összevont számban bemutatott Kengo tesztnél már 
Ar hogyan vélekedem a régi Japánról és Kínáról, 

valamint azt hiszem az sem titok már, hogy 
a horror műfajt, és az ebbe a kategóriába sorolhat 
kat. Elég sok "túlélő horror" megjelent már az elmúlt p: 
ben, és ebből kettő volt, amit rengetegszer végigvittem, az 
egyik a Vampire Hunter D, a másik pedig a Resident 2. 
Utóbbit az egyik kedvenc cégem, a Capcom (másik kedve 
Konami) alkotta, de sajnos azóta sem sikerült újra elérnii 
azt a sikert, amit akkor keltettek. Az RE3 rendkívül silány lett, 
hogy a Dino Crisis-ről ne is beszéljünk (a Code jó lett volna, 
de addigra már pont tele volt a töttm mind a zombikkal, 
mind a főszereplő hölggyel). Nem is tudtam igazán, hogy ér- 
dekeljen-e a cég új munkája, az Onimusha, vagy semö de 
azért a tradicionális japán környezetnek, és a történetnek si- 
került meggyőznie, igen ez az a játék, ami kell nekem. 


A HÁBORÚ BORZALMAI 


1560 nyara, Japán. Yoshimoto Imagawa, az erős, és bölcs 
hadvezér hadjáratot indít, amivel össze akarja kovácsolni a 
széteső birodalmat, és el akarja nyerni a vezető pozíciót. Se- 
regei megállíthatatlanul törnek előre, nincs aki útját tudn. 
ni. Egy éjszaka, Owari-ban állomásoznak. Ekkor támadja 
meg őket a tartomány ura, Nobunaga, mindössze kétezer 
fős, jól képzett seregével. Ezzel a meglepetésszerű támadás- 
sal döntő csapást mérnek a hódítókra (ez lett a híressé vált 
Okehazamar-i csata), és Inagawa feje a porba hullik. Azon- 
ban a győztesek öröme nem tart sokáig, mert egy életben 
maradt íjász torkon lövi az elégedett Nobunaga-t, aki holtan 
rogy össze. A háború véget ért, aminek hősünk, Samanosu- 
ke, a fiatal, elit harcos végig szemtanúja volt. 

Egy évvel később, a közeli Mino tartományban furcsa eltű- 
nések, és halálesetek történnek, Japán felett sötét fellegek kez- 
denek gyülekezni. Amikor már nagyon forrósodik a helyzet, 
Yuki hercegnő levelét küld Inabayama várából, amiben segít- 
séget kér a megmagyarázhatatlan jelenségek megfékezé: 
hez. Samanosuke pont útban van hozzá, de mire odaér, a 
hercegnőt elrabolta egy csapat démon harcos. Hősünk meg- 
esküszik, megtalálja Yuki-t, és véget vet a gonosz erők hatal- 
mának, tervében egy lány is segíti, aki fheléelég profi ninja. 
Mindeközben egyesek látni vélik a feltámasztott Nobunaga 
fejedelmet, embertelen seregei kíséretében... a legendák sze- 
rint egyezséget kötött a démonok hercegével, és visszatért, 
hogy megbosszulja halálát. 


A RÉMÁLOM KEZDETE 


Az előbb elmesélt történetet egy gyönyörű CG videó formá- 
jában is megtekintheted, ha elindítod az új játékot a főmenü- 
bal. Le a kalappal a készítők előtt, a harc teljesen olyan, 
mintha egy kosztümös filmet néznénk, a zene pedig szintén 
nagyon igényes, monumentális alkotás. Sajnos azonban min- 
den jónak vége szakad egyszer, elkezdhetjük a játékot. Fel- 
ödarAVEBESS hogy a pokálsségenetlegyikölésá kez 





ben megszerezzük a szükséges varázstárgyakat, relikviákat, 
és ezeket felhasználjuk a későbbiekben. A kinézet teljesen 
olyan, mint amit már megszokhattunk a régi Resident részel 
ben, előre tárolt hátterek, rögzített kameraállások, valós ide- 
jű harcok, rejtélyek, logikai feladatok. A különbség az, hogy 
itt nem a félelemkeltésen van a hangsúly, hanem inkább a 
kalandelemeken, némi misztikus körítéssel. 
Ami mégimindig zavar egy kicsit, az az analógi karok mel: 
zése, semmit nem tudunk velük csinálni, csak a D-pad szol- 
gál hősünk irányítására. Ez engem az elején nagyon idege- 
sített, és még most sem szoktam meg teljesen... miért nem le- 
het választani, hogy akarjuk mozgatni emberünket? Az X az 
akció gomb, ezzel szedhetünk fel tárgyakat, vagy nyithatunk 
ki ajtókat. Ami megkönnyíti a helyzetváltoztatást, az a már 
ismert száznyolcvan fokos fordulat, amit az R2-vel tudunk 
igénybe venni. Az LI a védekezés, támadni pedig azibl" (ké: 
szenléti állapot), Négyzet (csapás) kombinációval tudunk. Ha 
mindeközben hátrafelé húzzuk a karaktert, rúgunk egyet, de 
van egy speciális ütés is, ezt akkor tudjuk bevinni, ha éppen 
akkor nyomjuk le a támadást, amikor ellenfelünk készül meg: 
ütni minket (természetesen ez főellenfeleknél nem alkalmaz- 
ható). Van még egy jól alkalmazható "halálcsapás", ez az, 
amikor valaki a földön fekszik, mi oda rohanunk hozzá, és a 
támadást aktiválva beledöfjük fegyverünket. Így a legizmo- 
sabb lényeket is kicsinálhatji jak akkor érdemes, ami- 
kor nem ólálkodnak sokan k, mert pár másodperc- 






re védtelenek maradunk, ezt pedig szeretik kihasználni azok 
ögök. Amikor egy lény meghalt, a Körrel kiszívhatjuk az 
energiáit, és egy-két lelket is. Több kombináció nincsen, 
használható még az R3, amivel az aktuális helyszín térképét 
tudjuk szemügyre venni, valamint a Háromszög, amivél a 
varázslatainkat használhatjuk, erre még visszatérek. Ja igen, 
előfordulhat még, hogy bunyó közben összeakad a fegyve- 
rünk az ellenségével, ilyenkor nyomogassuk a gombokat, és 
ha jól csináltuk, átdobjuk áldozatunkat a vállunk felett, és is- 
mételten alkalmazhatjuk a ledöfős technikát. 
A Select lenyomásával egy opció nyílik meg, amiben kiléj 
hetünk a játékból, a Start pedig előhozza az Inventory-t. Az 
első lista a fegyvereinket mútatja, valamint a páncélzatunkat, 


(EI. KIELETTÉN 05 (ESNEK 


MET md et 


nem hiszem, hogy komolyabb problémát okozna a haszná- 
latuk, ezért nem is mesélek tovább róla. A második a hasz- 
nálati tárgyainkat, mint például az elsősegély csomagok, kul- 
csok, gyes érdekességek. Vannak olyanok, amiket csak az 
egyik karakter használhat (merthogy Samanosuke mellett Ka- 
ede-t is irányíthatjuk majd), ezt a gép kékkel jelöli. A harma- 
dik listában a már megszerzett könyvek láthatóak, ezek közt 
vannak szokásos naplók, leírások, de vannak újítások is, 
mint a dekódolók. Ezeket össze kell gi i (négy változat 
van, és mindegyik négy kötetből áll), é 

ködzáras ládáknál vehetjük igénybe segítségüket, A ládára 


"kattintva" kapunk egy kérdést, amire válaszolni kell, de a 


választ csak a szavaknak megfelelő hieroglifákban lehet 
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megadni. Ehhez kellenek a könyvek, amik megmutatják, me- 
lyik szó, melyik ábrának felel meg. Az utolsó listán vannak a 
térképek, de ezeket nem igazán használtam, nem tudom, te 
hogy vagy vele, de engem nem érdekeltek. 

Amikor játékban vagy, láthatsz a bal felső sarokban három 
csíkot. A legfelső, sárga, az életerőnk, ebből az elején még ke- 
vés van, de később már meg lehet növelni a maximumot mági- 
kus kövekkel, így jóval erősebbé válhatunk. Az alatta lévő, kék, 
a varázserőnket szimbolizálja, ezt is lehet növelni. A legalsó, 
rózsaszín, pedig a beszívott energiákat számolja, ezekből 
tudsz gazdálkodni a mentőhelyeken nyújtott lehetőségeknél. 

Ezek a mentőhelyek kisebb, csillogó pagodákkal vannak je- 
lölve, de nem tsak menthetsz náluk, hanem mindenféle tápo- 
lást is végezhetsz tárgyaidon. Ez azt jelenti, hogy a növényei- 
det átalcxíthatod gyógyszerré, a nyílvesszőket meggyújtha- 
tod, a puska lőszerét is turbózhatod, valamint a legfonto- 
sabb, hogy a kardokat, és varázskesztyűket erősítheted. 

haladsz előre a játékban, találsz majd mágikus védel- 

mű ajtókat, amik lehetnek egyes, kettes, és hármasszintűek. A 
zárak kinyitásához kellenek majd a varázskesztyűk, amik el- 
őször csak egyes szintűek, majd az ellenfelekből elrabolt 
energiával viheted fel őket hármas level-be. Természetesen 
nem véletlenül említettem a kardokat, merthogy a varázssze- 
reidhez tartoznak kardok is, és azokat is erősítheted. Amikor 

jy mágiával védett ajtóhoz érsz, elő kell venned a megfelelő 
színű kardot, és ha a szükséges szintet már elérted, kinyílik 


nt emlegetett má: 
szín másik természeti erőt takar, a kék a villám, a piros a tű: 
és a zöld a szél. Ezeket a varázslatokat használhatod a Há- 
romszöggel. A játékkal kapcsolatban más nincs is, a karakta 
rekről is írnék egy kicsit. íz 


A SZEREPLŐK / 


Samanosuke Akechi: Egy huszonnégy éves harcos, 
keresztül zarándokolta Japánt. Megfontolt, és bölcs, ez idáig 
nem találta meg méltó ellenfelét, akivel megküzdhetett volna. 
Miután értesül unokatestvérének, Yuki hercegni uz elrab 
sáról, üldözni kezdi a démoni NEDÖKGSZÉA HOGY dálja a 
végzetét. 

Kaede: Ő egy női ninja, akit eredetileg az Iga klán küldött 
azért, hogy megölje Samanosuke-t, de a lány nem hajtotta 
jégre feladatát, mert közben összebarátkozott a ragyogó har- 
cossal. 

Princess Yuki: A tizenkilenc éves lány fura dolgokra Fi- 

elt fel a tartományában, ezért levelet írt, amiben segítséget 
ért. Sajnos azonban a segítség későn érkezett meg, addigra 
elrabolták Yuki-t a démoni Hordáló 

Nobunaga Oda: Briliáns elme, és hadvezér. Kis létszámú 
seregével győzelmet aratott az Okehazama-i csatában, de 
egy nyílvessző elvette az életét. Kapott még egy lehetőséget, 
és visszajött az élők közé, de ő már nem ugyanaz, mint 
volt... sokkal gonoszabb, és szívtelenebb. 

Toukichiro Kinoshita: Nobunaga leghűségesebb gene- 
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rálisa, gerinctelen ki fickó. Bár látszólag tökéletesen lojális 
urához (lés Nobunaga is százszázalékosan megbízik benne), 
csak a ranglétra legfelső foka kell neki. 

Yumemaru: A tizenkét éves fiú egy titokzatos árva, akit 
Samanosuke talál a kastélyban. Kinoshita többször is megkí- 
sérli az elrablását, valamiért rá is szükség van ahhoz a sötét 
ceremóniához, amiben Yuki is szerepet kapott. 


LENYÜGÖZŐ 


És el is érkeztünk a program értékeléséhez, ami nem lesz nehéz 
feladat. Közel hétszer vittem végig az Onimusha-t az elmúlt 
rom napban, ami önmagáért beszél, azt hiszem. A megjelenítés 
gyönyörű, csodálatosak a mozgások, és a hátterek, he még 
nem nagyon láttunk. A CG videók pedig egyszerűen káprázato- 
sak... annyira tökéletesek, hogy az már szinte fáj. Alig tudom el- 
képzelni, (8 ezt valaki még überelni tudja, de azért a Sguare- 
t ismerve láthatunk még majd csodát. A zenék is megfelelően il- 
leszkednek a történésekhez, és a helyszínekhez. Az indító csata- 
jelenetnél a hátamon száguldozott a hideg a hangulattól. A sza- 
vatossággal sincs gond, hiszen lehet titkokat találni a játékban, 
amiért érdemes többször legyűrni a démonok hercegét, de azért 
én kicsit szomorú voltam, amikor először végére értem a prog- 
ramnak. A történet nagyon jól lett megalkotva, erőltetettsé fek 
nyoma sincs, ez nagy pozitívum. Bár ez szakmailag nem fontos, 
de minőségjelzőnek vet azt is, hogy még a barátnőm is 
szívesen nézte, ahogy játszom, pedig ez nála elég ritka ese- 
mény (a nagyon régi, klasszikus játékokon kívül talán a Silent 
Hill, és az Abe volt ilyen hatássat rá). 

Egyetlen hibának az analóg irányítás mellőzését tudom felhoz- 
ni, az nagyon fájt a kicsi szívemnek, de tényleg csak ennyi. Ter- 
mészetesen találhatsz az újságban egy végigjátszást is, 5 azért 
inkább azt javaslom, anélkül nyomjátok le a stuffot, mert úgy az 


igazi. Persze azért mindig jobb, ha ezt a leírást használjátok, 
mint ha az idióta, Internetről leszedett fordításokat, amiket más- 
hol lehet olvasni. Az Onimusha tehát nagyon jól sikerült, kíván- 
csi vagyok, mit tud majd ezek után a második része, vagy a De- 
vil May Cry, és nem utolsó sorban a Resident Capcom 
végre visszaadta a reményt, érdemes várni a játékaikral 


Örömmel tudatok mindenkit, hogy a pár éve működő, de 
sajnos jó pár hónapja szenvedő horror site, a "w3.swi.hu 
/harvester" újra teljes erővel nyomul, hogy kivívja magá- 
nak a Magyarország legjobb horror lapja címet. Akit érde- 
kel a téma, jöjjön el, és nézze meg, megéri, rengeteg film, 
könyv, és játék kritika vár. Várom még fiatalok írásait (novel- 
la, vagy kritika) a bojtosgaborefreemail.hu címre, a 
legjobbak felkerülhetnek a Harvesterre. 

Böjtös Gábor 
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"Pont annyi ideje maradt hogy előránthatta 
kardját, s a szörny már le is csapott. Joseph 
hárított és ugyanazzal a mozdulattal bele- 
dalol etette talette teto záloz A 
csupán megrándult kissé. Ha a fiú jobban fi- 
JAA e tele ele s tere LT EAT eke] 
ZAY meg sem érezve koncentrál. Hirte- 
UK eelal lele e las eeleeZo Ta elek kolat 
izzó szenet dob egy halom szesszel leöntött 
TOTAL NE B (ZT sz doZeT TO 13) 
találta egy formás tűzlabda. A harcos kissé 
megroggyant és éppen új támadást indított 
volna, mikor a háta mögül surrogó hang kí- 


KO ATS ezz ee rasa 


ördög torkát. Az Imp mintha meglepődött 


volna, majd élesen felkiáltva darabjaira rob- 


LL REZZ AB (ee e telál szad [dadelta 

Ze AL toza ele Ae) áegi 
yító varázslat után új ellenfele 

j fordította fegyverét. Egy 

csontváz lovag..." 

[Zea eT ale lelelaá b let 







már ami a játékokat illeti —, de a Summoner 
valamiért megfogott mikor először láttam jó 


JRÁKESATÁKEL KÉKKEL Str 
it 


etes (sőt, elfintorodtam, mikor az engine lát- 


ványosan építette fel a semmiből a messzi tá- 
jat), és végül is semmi sem indokolta, hogy 
rajongjak a játékért — az első fél órában. De 














mikor bebarangoltam a falut, ahol kezdődik 
a történet, látszott, hogy nagyon apróléko- 
san, tudatosan építették fel és kreálták meg a 
világot a tervezők (Volition, ismerős valahon- 
nang). Sőt mi több, maga a történet is egyre 
jobban kezdett érdekelni. A Summoner HA B 
ESTE ee je ét 
Ete eell de kZe KEEN ESZT attert tá[ Ae ÁCS 
het jó játékot készíteni. Na ezzel most nem a 
game látványvilágát akarom szidni, mert az- 
zal ninés amúgy semmi gond. A kezdetben 
felemlegetett pop-up is csupán néhány helyen 
észrevehető, és szerintem ad annyit a YA 
hogy ezt elnézzük a fejlesztőknek. 

Miről is szól a történet? A 19 éves Joseph a 
Summoner jelével született, bár ezt inkább 
átoknak érzi, mint áldásnak. Kilenc évvel ez- 
előtt fosztogatók támadták meg faluját, s ő 
hogy védje szeretteit egy démont idézett 

meg ellenük. Azonban elveszítette 
uralmát felette, s az a falu ellen for- 
.  dulva megölt mindenkit, majd po- 


rig rombolta azt. Bűntudatá- 

ellá etel a iesgassár segg] I: ö ) 

KE: VAA el É ue seen 

ij félé ho álsaszáá alj] 

1 használja ezt az erőt. 

LE ÉL 
futhat el senki: Murod 

[SSL ete Ar s 1) 

! katonáit, így rákény- 
EAN ÁS ÁKtT el 
fi ee IG Nee Zelae Li 

Joseph egyedül vág neki ka- 

landjának. Első segítője Flece 

ESA Le TESTE Zs gkás Áe] 

palotában fut össze. Később 

KE eLzát a kesz ÜLÉS TON LoN 

gus leány Rosalind, aki Yago- 

LA eze allel er ele áá e AS N 

Me KGN ácsi 

Jekhar is, aki Jo- A 

Fell eleldsjj e Zo áe LG ÁG ÚE 

ban, amit lerombolt az elszaba- 

dult démon. Így érthetően nincse- 

[ASZT suti sátrai 

Lá ete ENE e CÉ 

Ete [OT es os a MATA CLáő 

szik már, hogy a program ma- 

Áss áá] 

Role Playing Game jegyeket. 

[ee else Lá] 

Vá LSE Ke ee LELET 

LÉ lek sz T Ji 

őket. Ennek előnyeit és hátránya- 

it nem vagyok hivatott kielemez- 
ni, viszont én így mindenképpen 

[Ses e e SES 








replőkhöz, köszönhetően talán az elég szöve- 
vényes háttértörténetüknek is (legalábbis Flece 
esetében). Bár csak négy szei Vig CS EN 
a csapat maximum öt fős lehet egy Joseph ál- 
tal megidézett teremtménnyel együtt. 

Nos, mivel egy játékkal játszik az ember, 
így megosztom az ez irányú tapasztalataimat 
is. Hm, hm, sok szidnivaló itt 
sincs. A menürendszer átgondolt 
CEN ee YA ogát s) 
ugyan egy listában található az 
összes típusú tárgy, ami nálunk 
MEZEY ze ett 
dolgok, egyéb), de ügyes módon 
Crzteleeljálj it [ARSÉN LÉSZEN az 
elejére ugorhatunk. Sajnos, le- 
írást az adott tárgyról csak kivá- 
lasztása után HEGÉSÍJK jó lett 
volna azért valami azonnali mini- 
mális infó, sebzés, tulajdonságok, 
ilyesmi. A városokban vagy külső 
terepen az irányítás igen jó, ha 


















meg akarunk vizsgálni valamit nem kell oda- 
állni közvetlenül mellé vagy pont rá. Harcban 
sem (real time, nem körökre osztott) emiatt fo- 
jee veszteni. Szörny nélkül ugyebár nincs 
ls As áa a ee SÁS si 
monster/NPC enciklopédiáját a Summoner- 
SES azer ta eler á e atrá ete Li LAT 
eses est ele etttjuN 
hogy a támadások erősségei általában pon- 
tosan idomultak embereim szintjeihez, amik 
egyébként úgy alakulnak, hogy szintlépéskor 
pontokat kapunk, amit tetszőlegesen osztha- 
tunk el a képességek között. 

Mint már írtam, a látványvilágra az átgon- 
dolt tervezés a jellemző. Az animáción ugyan 
lehetett volna javítani, és mintha a játékban 








mindenki testvér és unokatestvér lenne (gon- 
dolok itt az arcok megformálására), de ez 

úgyis csak közeli nézetben feltűnő. A váro- 
sokban szívesen mászkál az ember, és a kül- 
ETET ÁE át SÁT 
sétálással, a szörnyek irtásával, mely kreatú- 
rák ugyancsak illenek a játék összképébe. A 





















Summonert egy olyan munkának tartom, ami 
e esz ÉT A eláll S A 
hosszú órákra odatapasztva ezzel az embert. 
[ee ee 
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[ESSZÉT 


ation 2 


ostanság kezd tradíció lenni, hogy megtetszenek 
(1. ési a játékstílusok is, amiket idáig nem igazán 

csíptem. Az első nagy meglepetés számomra a For- 
mula One 2001 volt (ez a program bebizonyította, hogy a 
128 Bites gépeken már meg bed alkotni azt a hangulatot, 
ami elvárható egy ilyen versenytől), aztán ott az MX2002, 
ami a salakmotorozáshoz vitt egy kicsit közelebb. Amikor 
megjelent a TMB, nem nagyon mozgatott, mert ezek az autós 
arénákban megrendezett vadászatok sem álltak túl közel a 
szívemhez, de szerencsére ismét kellemesen csalódtam, fejlő- 
dött a sorozat, méghozzá nagyon is az előnyére. Az egyetlen 
ilyen jellegű program, ami idáig megfogott, az a Star Wars 
Demolition volt, de az is valószínűleg csak a Csillagok Hábo- 
rúja hangulatnak volt köszönhető. Természetesen a Twisted- 
ben cik nyoma sincs (jól is néznénk ki, Han teljes erővel tü- 
zeli az oldalkocsis motorba beletuszkolt, több száz kilós Jab- 
bát, miközben a kamionban ülő Vader egy dombról küldi rá- 
juk a rakétáit, és alig kap levegőt... "pfhoo phfff... pfhoo 


phfffi"), de így is valami zseniálisat sikerült alkotniuk a Sony 
programozóinak. 


VALAMI ÚJ 


Nem kell megijedni a fent olvasható címtől, a Black megtar- 
OKE LSEZo ÁT ALLTAL ZT e LELT le AL Aldo elet ell 
szerzett magának, de tettek hozzá valami újat is, ez már rög- 
tön a kezdőképernyőn szembetűnik (nagyon súlyos lett a vi- 
gyorgó bohócfej). Beteges, extrém, sötét. Ez a három szó be- 
mutatja az egész játékot. Sajnos videó ezen a verzión sem 
volt, éppúgy, mint a Dark Angel-nél, de tudom, hogy a végle- 
ges bolti változatban már megtekinthető lesz jó pár. A törté- 
netről pont ezért nem is beszélnék, gondolom nem sokat ve- 
szítünk vele, a lényeg, hogy megint küzdenünk kell az életben 
maradásért. A Cizgs a régi játék betöltése, mozik megte- 
kintése, és a beállítások mellet van egy egyszemélyes, és egy 
többszemélyes almenü. A multiban tudunk kétszemélyes csa- 
patként harcolni a gépi ellenfelek ellen, vagy nyomulhatunk 
szintén ketten, mindenki, mindenki ellen alapon. A legjobb 
pedig a Death Mach, amiben akár négyen is ke- 

HALA MEGTÁ de DALSLÉLŐ 


szeretné irtani a "mesterséges intelligenciát", 
Me ke kes 


ce (ölj le minél több résztvevőt, amíg van még 

energiád), Challange (árkád verzió, választhatsz pályát, au- 
tét, ellenfelet), valamint a Story, ami a legtöbb odafigyelést 
igényli. Itt ugyanúgy, mint eddig, kiválaszthatod a vaái Cs 
2) [3 urát, és onnantól kezdve már csak az a cél, hogy az 
arénákon átverekedd magad, és megverd a főellenséget, el- 
Kassa et) 

Az irányítás nem egy nagy ördöngösség, könnyen el lehet 
sajátítani. Irányítani a nyilakkal, va: öl analóggal tu- 
dunk, a Négyzet a gáz, és a Kör alék de ezeket a funkció- 


ETET ate ES e e 
zeten változtat, az R3 pedig a turbó. Az L1-RI gombokkal 






CELESLTTTi 


Hetre 
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keresgélhetünk nekünk megfelelőt a fegyvereink között (raké- 
ta, olajoshordó, speciális, stb.), amiket az L2 lenyomásával 
[SAE ee ete e e 
hatására lép működésbe. Ennyi, amiről tudni kell, szerintem 
érdemesebb magáról a programról beszélni, ami eszméletlen 
lett. Mint már említettem, nagyon sötét a Black hangulata, ta- 
lán valami olyasmi atmoszférát érdemes elképzelni hozzá, 
mint amilyen a ragyogó Hetedik című filmben volt. Na, most 
már közel jársz a valósághoz, de még mindig nem az igazi, 
mert talán még betegebb a játék, és ez már a karakterválasz- 
tó képernyőn kiderül. A kamera ráközelít a kocsikra, és ha 
még egy Kört is nyomunk, magát a vezetőt tekinthetjük meg. 
Marha jól néz ki, amennyiben ez még nem elég, ott van rá- 
adásként a fazonok stílusa, ami eléggé bizarra sikeredett. 
[eze Áe ML T ÜT] 
extrém (össze van varrva a szája, és mindkét szeme). Vannak 
Ge LATESTe  eL AG ELL Ke ee NU s KSr el Za USA T LÉT 
de (nagy kedvenc), és még egy páran, ők hozzák a szokásos 
formájukat. Miután kigyönyörködted magad bennük, érdemes 
Zea eli etel ée ee Leo LÁT gas e ÁLTELÓ 
Mindegyik egyéni atmoszférával, külsőségekkel rendelkezik, 
ráadásul vannak bennük kisebb poénok is elrejtve, érdemes 
kutatni utánuk. Kettőt megemlítenék, ezek nyerték el legjobban 
a tetszésemet. Az első a Börtönös helyszínen található... van 
MeLelatt ESEL e GÁLA SEC AZOKAT 
nyító panelt, és máris szemtanúja lehetsz egy nyilvános kivég- 
zésnek. A másik favorit nálam a Suburbs pályán van... menj 
fel az egyik domboldalra, és keresd meg az óriáskereket, lődd 
Lele Le ere Zejle AN Áss ÁL ea ae a Szolo kele sál aflelatsz e jéSU 
KGST Lee  váo leste rés jábÉze [tels Hő Cesar b etes 
esik a tengerbe (vagy óceánba... tökmindegy). Szóval érdemes 
ezeket a hangulatfokozó elemeket megtalálni, mert nem egy- 
szerűek, de természetesen már "alapból" is láthatunk morbid 
"vicceket" , mint például az, amikor kilőnek, és a robbanó ron- 
csok közül előtántorog egy sikoltozó, égő emberke (ez termé- 
szetesen te lennél). Egy szó, mint száz... nagyon jó a progi. A 
grafika tökéletesen kihozza a legtöbbet ebből a brutális han- 
KEN lete MLS LL ELSZ EL TeLLNÉ [6ld 
KE TLEÉE e Tee T e 
aA ESZA Go sáte e Stu 





ég jderat og La ] EA ÁSTA 
ket e Ot Vé3 l kÖis ad melt e lis 11 AIGR de EZ ESGS] NET ŰTe tó 
a 1 1 Crat 


le OF Filth pároshoz is bekerülhetne intro 
gyanánt). Negatívumot talán csak a szavatos- 


ez az anyag még így sem tud hosszú távon le- 
kötni... azt viszont el kell ismernem, hogy ennél sokkal jobban 
már nem lehet megvalósítani egy ilyen jellegű játékot, és ezért 
dicséretet érdemelnek a Sony emberei. 
[JÜK etddő 


KIVÁLÓ 
KIVÁLÓ 


H JÁTÉKOS 
MENÉRIAK ÁRTY A 8NB ISZ kB) 
ANALÓG RÁNYÍTÓ DUAL SHIoGk) 


vRENEk GRAFIKA. 
ÉS HLANGULAT 
x HLIAMAR MEGUNHIATÓ Ez AZ 
EGYHIANGÚ LóVÓLDÓZÉS 
























Iulajdonképpen én legjobban az ilyen "megmászni", lehet, hogy a tartalék gépünk kezdődik az egész, hogy a bemelegítő pá- megmutat egy fura tornyot, majd leírja, hoi 
Tess ECO Ve Reno át Mae eke Ae evezel ea lyán megmutatja a fontosabb tzpaksa si Kő bánj á ee eeldl o Alla site rate teguitaeái 

[HA alapkoncepció és erre épül egy iz- Mindegyik gép rendelkezik egy fő fegyverrel közli, hogy odaérkezésünk esetén mit kell csi- lévő ajtó. Lehet, hogy ez azért is kell, mert 
galmas, nem feltétlenül valós sztori. Talánjó és apró mellél Igokkal, mint bomba, pus- .  nálni és az milyen hatással lesz ránk. Például sok kis furmányos trükköt sikerült elrejteni az 
egy éve lehetett, amikor utoljára belefutottam ka...stb. A másik nagyon-na- arcoknak, így nem tud- 


03 ÉTÉ: 6 pi 93 5 8 sz FE jő vé Ez gi és Aha 
JELÉNALÁKásae Hkhsezestetllt ee sotet staá a / ILC 3 1 A EN LL VAGY EAT E NEE 





TESTS [etes CESZOL LE EON 
Más eszzuűeelő Mielőtt nekikezdtek az első pá- 8 










voltak apró hibái, lyának, megkérdezi a gép, 
CT jelen havi B LUENEG eze s Lá] jéz E 
versenyzőnknek a y [ ségetek? A No Training Help, ev- 
MLSz SES . k . idens módon nem sokat segít. A 
Cal Ül telelászó ij áh) 1 Full Training Helj Teás 
EST ezé et ; ; : [eeéb csmeseléeiea, 
Gál e [ogátete telelő j pajátbt [15 a. j. vánte [elle orál uy Aloa 
MAS EZ LE Ess a a v At vegnyi! Lee slll 
oldani a repülést, LeeTA egmutatja, tert ől 
valahogy valami LSE EE LES 
csoda feet a fej- 2 : hosi jő HAN LA e e rála Bo) 
ESZO E ESA - d Fv THONT sz ps 5 gombnyomásnál történik. Meg; 
hogy az a rengeteg j J st t k § megis e MKE ZAKTT 
felulete] cé Ci egi z kését ; Ted zá ELLA ee aes ekes A 
ják Tee VÁLTS ég A f) a g ; [ IKES ZAK ami akkor 
fejejej ölbe [ie j VA lak ez 41 zást leall EK EL áL ei] 
[LÉ at Te MESÉS j B MEPES CASES See ks 
hanem a mozgatá- pg 8 FEREG ÉGETTE ESZES [llzszlá ene ő 
sokat is sokkal jobban ki le- 5 , x s [ee ae Szet 
het dolgozni, ami egy repü- § ns gyon nagy segítség, mert 
LETELTE ÉLEA X kzsögne ei Ejués MEL 
Ce áslee esete S ; — magyaráz, de ötleteket is 
LE GT ate SES eeeleuNi :. isz őő ad. Az Aircraft Help csu- 
Ebben a programban é § pán abban különbözi 
megtehetjük, hogy az utolsó Sás 9 fi d! sZ L 7 előző segítségfajtától 
másodpercben, amikor már [/" L aY ás ; 4 7 B £ hogy kizárólag a gép 
tényleg a fenekünkön liheg - [/ mp eszzl 2! fed si mozgását illető kérdések- 


Cook ELNE él 
ESC Tel: élei 
hurokfordulót és ezzel vagy 


ee UM AN 
Röviden még ejtenék pár. -! 
ESZE KOLL EN 








CVS e LKELS LAKÁST) ÖNNT § t. ed eA ta 
egy második hurok után j ú9ad 7 ig o Keats [OS 
kedvesen átirányítjuk az el-  §t d 7 A j " A hegesi zászlószerzésig. 
IGEN Este olte] t a KE eL itelte eljtetuNÓ 
közepébe vágtam, pediga s [doce á ás isuke ea els 
fee te Láda ale árás ÁL 9 [ESZ tea eTO elege sára 
tos története is. Nem kell sctásüli 7 j § ségről még életükben nem 
leellettek ekét] v § hallottak. Apró negatívumként éltem meg an- 
Me OSZe áj else zzoll ts elejei 3 S nak a tényét, hogy túl sok irányból lőnel 

már annyira olcsóak, hogy szinte mindenki- 1 3 ránk, túl sokan, túl sok lövedéket. Ha nem vi- 
nek lehet és ezekkel nyomják az utcai küzdel 9 93. : ZKT FAL Ai Jeee eldol e elol ezel etelt] 
meket, nem autókkal. Akkora iparággá nőtte a g He pünket. Mindenki lő, a vonat, a repülő, "a tor- 
ki magát a sport, hogy a televízió is közvetíti ve ka [LÁZAT eteted eled át eLáe 


s vásle eret Ea re Lesi ee eEYÉeL) [UN 
elre edett Tatát dett VÁ] . Valószínűleg feltűnt nektek is, hogy konkré- 
nevükre nem emlékszem...). Ők kísérnek vé- tumot nem nagyon írtam a ZENON Ceti 
bi minket a játék során gyakorlatilag min- A KELET A At Nee eke kel ás TÓ 
CiluokáoN ON 3 7 . amit mindenki másért szeret majd. Lesz, aki 
A 3DO nagyon figyelt arra, hogy lehetőleg azért őrjöng, mert tele van repülőgépekkel, 
a legjobban sikei jé elmosni a határt való- ML TUL GAS Ae ELÉG Ál lád 
ság és fikció között, így olyan tiétek kell ..  madik tárbor, meg a verseny-részét fogja él- 
repkednünk, melyek igazából létező helyszi- .  vezni. Én igazából nem tudom megmonda- 
nen vannak, de mondanom sem kell, hogy ni, hogy miért szeretem a játékot. Nekem 
CLEAR e Lá ea ta eke rési uses "egy klasszikus lövöldözős program, amiben 























LL OC Ae ELO ELT ELNE EETTTS LT ELÜTÉS E3 
lettségi szintünktől. Térjünk, hát vissza a cse- ELO EOSAT NC ELT ST ML tozz olc tále elala 
tunk, ahol csak látunk valami mozgó tár- 


lekményre: igazából egy ligában repkedünk, 
kiket neve WDL, World Destruction Lea- 
Ged melyben földünk legjobb pilótái szágul- 

loznak, csapatokba tömörülve. Persze a já- 
ték során szigorúan egyedül kell majd vég- 
hezvinni a küldetéseket, csak a csapatpontok 
nőnek majd. Elsődleges feladatunk az lesz, 
hogy kvalifikáljuk magunkat ebbe a bajnok- 
errata ÜL: files ÁMT 
egy csapatot és megverjük őket hazai pályán. 
No, előtte még érdemes egy kicsit gyakorol- 
nunk, így Cr most pár szó az irányításról 
Ce ee ela Get Elsa N 

Miután kiválasztottuk a Training Area-pá- 
LOLA ELL LETE elte öt LTVE ÉLT 
dan ezt végig kívánjuk vinni. Igazábó 
tudom eldönteni, hogy a készítőktől jó vagy 
LESZEN AZON Ke NELGSALE TS 
Ez magyarul azt jelenti, hogy a két gépet kell 
MZZLOESZte TT alte ELÉG [ZANA ésa 
másodikat pusztán azért, hogyha sikerül ripi- 
tyára törnünk az eredeti madárkánkat, átül- 
hessünk abba. Igazából a probléma az, hogy 
eltart egy ideig, mire sikerül megéreznünk az 
adott repülönket, viszont, ha pont belefutunk 
egy atomrakétába, jön a tartalék gép, ami új- 
ra meg kell tanulnunk, persze ez teljesen íz- 
lésfüggő dolog, ettől függetlenül a pozitív old; 
ps [8 EGÚ: említést ennek a funkciónak, 
mert ha egy pályán olyan domborzati viszo: 
nyok (ajtók, zet átjárók) vannak, melye: 
ket egy típusú géppel mondjuk nem lehet 
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(EB Nem, ez lesz az év programja, de 
- enne van minden, ami egy jó estéhez kell 
--egy konzol társaságában. 
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ómagam mindig is ötletesnek találtam a Blo- 
jz Roar sorozat alapkoncepcióját. A PS-en 
kezdő verekedős játéks orozat arról váll 
vezetessé, hogy a kiválasztott karakterek különfé- 
le vadállatokká tudtak átváltozni. A dolog vi- 
szonylag sikeressé vált, hisz PS-re két rész is 
napvilágot látott a játékból. A 128 bites korszak 
beköszöntével itt volt az ideje, hogy PS2-re is át- 
költözzön a sztori. Néhány óra tesztelés után vi- 
lágossá vált bennem, hogy bár nem sok újdonsá- 
got nem tartalmaz a játék, akik szerették a PS-re 
megjelent első két részt, bizony egy remek bu- 
nyós játékkal lehetnek jazdagabbak. Én is ked- 
veltem a Bloody Roar első epizódját, sokat nyo- 
multam vele. A második aztán valamiért kima- 
radt, csak egyszer láttam. Most viszont megérke- 
zett végre a harmadik epizód, amivel újfent sokat 
játszottam. 











A "Vadállat jele" egy különleges jel. Amelyik 
emberen feltűnik, az misztikus erő birtokosa lesz 
és képessé válik átváltozni egy vadállattá. Nem 
sok embernek adatott meg, hogy ilyen kiválasz- 
tott legyen, akiknek mégis, annak egy 
hosszú kalandban kell részt vennie. le 
kell győznie a többi kiválasztottat. 
Ahány ember, annyiféle cél érdekében 
indul el a tornán. Néhányaknak elsődle- 
ges dolga az emberiség megmentése, 
mások hatalomra akarnak törni vele. 

Egy biztos, aki végig talpon marad, az 
kiderítheti milyen ismeretlen hatalom áll 
a jel mögött. 


A BR 3 egy hosszú, látványos intróval 
indít. Nem rossz, az egyetlen hibája 
csupán, hogy nem CG animáció, ha- 
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nem a játékból kiollózott jeleneteket lát- 
hatunk, néhány pofás képpel megspékel- 
ve. Ezt nem vettem jó néven, igazán 
megerőltethették vola magukat a Hud- 4 


son programozói és alkothattak volna 


egy rendes filmet is. A főmenüben először az 
Options-t érdemes meglátogatni és végezni a 





verekedős játékoknál megszokott alap- 
beállításokkal - pld. menetek száma, 
idő, vér, rre mentés stb. k 
Amennyiben ezzel megvagyunk, ni 
föleképeén láthatunk meki jfestnsz 
nek. Az Arcade természetesen a géj 
elleni mód. Egy szereplőt választva kel 
végigverni tíz másikat, hogy det 
a megnyerésig. Itt meg is említenél 
sg eneó hibát. Mindegyik karakter- 
nek külön története van ugyan, de saj- 
nos ennek bemutatására csupán álló- 
képeket és némi szöveget használtak. 
Nem igaz, hogy nem lehetett volna 
minden karakterhez CG animációt ké- 
szíteni. Ráadásul a megnyerések is 
csak ilyen állóképekből állnak, karak- 





terenként hárommal! Szánal- 
mas! Pedig nincs akkora kar- 
akterkészlet (összesen 12 em- 
ber választható alapból), ami 
indokolná a filmek iányát. 
Még az sem lehet magyará- 
zat, hogy CD-re került a játék 
nem DVD-re, hisz a PS-re ké- 
szült Tekken 3-nak is renge- 
teg filmje volt! Mint említettem 
12 karakter választható, de 
ezt persze később lehet még 
növelni, találunk titkos sze- 
replőket is. A sorozat rajon- 
gói számára lesznek ismerős 
arcok és új belépők is. Az 
Arcade módon kívül, játszha- 
tunk egymás ellen (VS Battle), 


jyakorolhatunk (Practice), vagy kipróbál- 
ÚT milyen túlélők vagyunk (Survivor). 
"b Sajnos több mód nincs, pedig kitalálhat- 
tak volna még néhány ötleteset, mint a Tekken 
sorozatnál. 


Vegyük át nagy vonalakban az irányítást. A 
Négyzettel ütni, míg az X-szel rúgni tudunk. Az 
elkapás a Háromszöggel történik. Átváltozni a 
Körrel lehet, de csak akkor, ha a bal alsó sa- 
rokban látható kis csík feltöltődött és van energi- 
ája. Minél több annál tovább maradhatunk 
vadállat formában. Mikor át vagyunk változva 
a Körrel extrább támadásokat és mozgásokat 
vihetünk be. Szintén az átváltozott alakban le- 
het az L1-et használni. Ez egy nagyon durva és 
látványos speciális támadás. Csak vigyázz vele, 
mert az összes energiádat elfogyasztja és nem 
nehéz kivédeni. Védekezni egyébként hátrálás- 
sal és az R1-gyel lehet. Az R2-L2 a térben olda- 
lazás gombja. 

Minden karakter külön egyéniség és az átválto- 
zás is remek taktikázásra ad lehetőséget. 
Visszaváltozni akkor fogunk, ha az említett csík 
energiája elfogy, ez nagyobb pofonok után szo- 
kott bekövetkezni. E. ébként sok-sok mozgást és 
elkapást lehet összehozni. Az egyetlen negatí- 
vum ezzel kapcsolatban, hogy miért nincs Com- 
mand List? A készítők nem játszottak a Tekken- 
nel, hogy nem tudták, hogy ez milyen fontos? 
Még a gyakorlás közben sem lehet lekérni a 
mozgások listáját. Nem marad más hátra mint 
az örült gombnyomkodás, hátha rájövünk vala- 
mire magunktól, 

Zavaró, hogy a védekezés túl erősre sikeredett, 
ami megölheti a többjátékos módot. Még a leg- 
jobb támadásokat is ki lehet védeni, sajnos. 





) ÁLLATKERTI SZÖKEVÉNYEK [/ 
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Ahogy azt már az elején is írtam a BR3 egy 
közepesen jó játék. A játszhatóság és a kezelés 
is el van találva. Lesznek olyan ellenfelek, me- 
lyekkel sokat kell szenvedni, de egy keveset csal 
a program. Egyedül az az idegesítő, hogy kön- 
nyen meg tud verni a földön vagy a levegőben 
egy jobban játszó gépi vagy emberi játékos. A 
grafika terén kb. közepes a játék, persze az elő- 
ző részhez képest sokat fejlődött. A szereplők 
talán még Tekken Tagban látottaknál is jobban 
meg vannak tervezve. Különösen tetszett az át- 
változós alakjuk, egy-két vadállat tényleg brutá- 
lisan néz ki. Sajnos a háttér jócskán elmarad a 
TT mögött. Alig van élet a terepeken, nem úg 
mint a TT-ben. A DC-s Soul Calibur grafikájához 
meg nem is hasonlí- 


tom az anyagot, mert annál 
tényleg sokkal csúnyább a BR3. 
Vajon az SC-t hogyan tudták 
ilyen gyönyörűre csinálni? Az jó ötlet, hogy egy 
szint több alrészből áll, de ennél is láttam már 
jobbat a Dead or Alive 2-ben. Végszóként csak 
annyit mondanék még, hogy BR3-mat azok sze- 
rezzék meg, akik kedvelték a sorozatot, vagy 
pedig egy igazán érdekes verekedős anyagra 
vágynak. Nem nyújt olyan hosszú távú kikap- 
szolódést mint a Télen Tógpdaaljáléívelő 
lenni. 







Veres Miki 
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HUDSON / VIRGIN 
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os, nem hiszem hogy elvárható len- 
u LE OT ee e Éulsa s NEO 
[els ele G GAL a E elte eü 
vonzódás. Értem itt azt, hogy a Nascar pi- 
OL ESZ ee eeeeiezálo ís d 
a kifinomult FI vagy GT osztályú masinák- 
SAE aes et aal sze al SEOSzt [d atel lo) él 
termékek. A Nascar versenyeken annyira a 
vezetési tudásra helyezték a hangsúlyt, 
hogy a szabályok a motor teljesítménye 
Leto Te le le leezzze öle ee ast] 
sás EÁ Ász dee ESZ eláll 
mát is az 1588 kiló sk. aj sú MELY 
j1LA! autó átlagára körülbelül 
SS u elol) Hő a nagyjából 
















74OLE-s motor, az egy futamidényre elköl- 
tött pénz pedig alig 8 milla csapatonként 
maximum, s végül is a gépek és az utcai 


autók közti hasonlóság kimerül a kinézet- 
ben. Ám ezek a váz -- motor 4 bádogbori- 
tás konfigurációk az ovál pályákon nem rit- 
kán 350Kmh -ás sebességgel rohangálnak, 
éppen ezért az első Nascar gamét PSX-en 
kipróbálva meglepődtem a sikertelensége- 
men. Pedig kívülről olyan egyszerűnek né- 
zett ki a körözgetés. 

PS2-n eddig csak egy Nascart láttam, ami 
ee GET SG S OL e ellés 
zött volt, és meg kell mondjam ha előtte 
eszek nem sokkal hát ott jött volna ki a ka- 
ja, ahol bement. De ami elmúlt, a Heat már 
jobban tükrözi a valódi látványt és a pályát 
sem a látóhatáron építik gyors kezű embe- 
AL E ástetetaá ete ell ee TO Zazie Kés tá 
senyek életéből rögvest bele is zuhanhatunk 
a játék rejtelmeibe. A legelső versenykate- 


vül aki legalább 
egy körig vezet és 
CL Ter relel ell tole 
ben vezetett. Ha a 
kupasorozat vé- 
ele Ré 
zőnek is azonos 
pontja van, akkor 
CHC ÓoN 
második stb. he- 
bezár ei átl 
hozzák meg a 

(e GLLESA 
FGTLEN Tető 
MEZ Sztá las aa 
[lots LÉ HÉ 
Mans 24-nél már 
ami. a járgányo- 





















gória végül is nem 
[Ede elet 
ket EL 
furfangos feladato- 
Le Lele] 
fokozatban. Az ötlet 
[delej Zelal ae do] 
GT3 licence részé- 
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ll Mea SSL 
Tri CALL a hez, TESSEN 
núgy kupákkal díj- 
dok erllkzdtétatl ltetsAt 
4 nyünket is. Jó dolog, 
a szavatosságot is 
nagyban megnöveli. A 


többi versenytípus ha- 
[ZAAÉZN utba 
ele etés etet ÁS 
time attack, single race 
és a jenki gyerkőcök ál- 


ma: maga a Champi- 
CLT MAZ NET] 
cup. Érdekes volt a 
single race mód- 
DOLESSZZ LON 
értékkel is beállít- 
ee G s 
ÜTÉST EN 
IDZLRUGHU TH 
szívesen fogad- 
[-LiSszevelell elelő 
nokság — 31 ver- 
seny van ha jól 
számoltam, ebből 
BAJ Se LETÉT eTUN 
ae ele ÁG 
kes, akkor ez full 
versenyidővel 
játszva meglehető- 
ESOSSZ ae egő 
töltés lesz azt hiszem, 
ld tÉe ete 
Cralesztsit eti ZT 
400 kör... Hogy ne le- 
ze ele zzázatáletá 
EA] ene rt 3 
pontozása a következőképpen 
f néz ki futamonként: az első öt he- 
lyezett közötti különbség 5 pont a 
maximális 175-től-kezdve, hattól tízig 
R. 4 pont, tizenegytől pedig a végéig 3 
19 EL További 5 bónusz pontot kap ezenkí- 


fd 





kat illeti, igaz az 
itteni pályák abszolút nem igényelnek ma- 
gas szintű kidolgozást, hiszen általában 
stadionszerű környezetben vannak a futa- 
Sai IL ee EZe CSa te oO LÁDI 
viszont ronda, inkább vattára emlékeztető 
tömör anyagnak néz ki. Természetesen 
minden autó eredeti külsővel rendelkezik, 


kiadas Mék 
IEECATt Lá eltel lsd 
Fr ttztáu ame sedteátal 
EZEL CTTEAL ATS 
FELE ete CLT 
MELEGUÁ Sozá ela 

NEE ÉT TV éeli 


mányos néző- 9995 
[eledele ál otAd 
ISS eg 


[si Mitet 
re SZALL) 
ese ell 
teje ékes 
án játék köz- e 
bán. tte 
sg Úr éeld 
ekapcsolása 
esetén pedig 
(alle Cal dlÉ Szt 
mítson kisebb nagyobb framerate esésre. 
Sajnos mintha tükör nélküli állapotban 
sem lenne 1004-osan állandó, de ez bő- 
vena zavaró határ alatt marad. A ver- 
senyzés ízére hamar rá lehet kapni vi- 
szont, valószínű annak köszönhetően 
[ds ZES e ldek ussási A 
hal EE eT kést tes sz embernek 
a pálya száguld körülötte míg a 24 
ÖLELT áll elyben. Ez [ét beis- 
merem monoton unalmasságnak tűnik az 
egész de nem az, a ÉRTS ZO [lAe lék 
Cr sale also] ezt óssó ugyanis kínos preci- 
zitással kell elkerülni a legkisebb hibát is, 
mert egyszerűen minimális véletlen lassu- 
lás következtében is elhúzhat mellettünk a 
it A 
en), és nem könnyű ekkora állandó sebes- 
ség mellett az előzgetés sem. A kanyarok- 
ban nagyon kis kormánymozdulatokkal 
szabad csak operálni, s fékek használatá- 
val is jó vigyázni, célszerű inkább nem tö- 
vig nyomni a gázt a kanyar bejárati íve- 


FORRÓ HANGULAT A NASCAR PÁLYÁN 








e ÉZaeT 
ken. A többiek intelligenciáját pedig szíve- 
ELOTTT aaa öle] klete ZAT o LVA 
emberibbel még nem találkoztam eddig 
LT ela atelle [dab 

Természetesen nem tudtam ellenállni a tör- 
hetőség / ütközés tesztelés azon módjának, 
mikor rossz irányba megy mindenki rajtam 
kívül a pályán. Miután 
néhány hatalmas tö- 
megk. bol után au- 
tóm füstölgő motorral 
osztok ette eat RZe] [j 
(R2/L2 gombokkal kap- 
csolgatható info), azt 
mondhatom ezt is kor- 
rekt leszámítva hogy a 
Kart e BIG ANU E VeÉ 
LETE ML EKTTLT 
nagyon sérül. Nem ír- 
hatok végezetül most 
FELÉT A Lá ete el 
KEL Me a zájlátotá 
ERSZ NANAKT TÉS 
ELL TSÉT TÉN Ker 
GOT eT LA TELM -e 
talán nemsokára Euró- 
(lle ONT erszetar TSA 
GAÁL Kováts 
nak köszönhetően a 
Nascar. 









Dzson 


rEreNTTE 


Jó 
JÁTSZHIATÓSÁG, Jó 
SZAVATOSSÁG Jó 
ZENE / HIANG,  IköZEPES 
HIANGULAT: Jó 
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lözős, vezetős játékokban? Ahogy idővel 

egyre bizarrabb fegyverek jelennek meg 
a kocsik oldalán. Emlékszem, jó 3 éve lehetett, 
hogy a Rogue Trip-nevű játékot kínoztam, és 
ába tnég viszonylogtégyszerűtéelgok vak 
tak, mint rakéta és géppisztoly. No, bezzeg a 
Mor Mayhem. It olyan fegyvereket sikerült 
kitalálni, melyekről első körben meg sem tud- 
tam mondani, hogy mire valók. 

Nem fogok rögtön ennyire előremenetelni a 
dolgokban, inkább egy másik észrevételemnek 
is hangot adnék, miszerint ahogy fejlődnek a 
játékok, egyre jobb intrókat látunk és a legszo- 
morúbb cz egészben az, hogy igazából már 
ezek sem tudnak annyira meghatni, ahogy azt 
nagy elődjeik tették. Ennek a játéknak például 
nagyon ötletes és látványos intrója van, de 
igazából már annyira hétköznapivá vált ez a 
képi világ, hogy a legkisebb adrenalin kicsa- 

ódást sem lehetett kimutatni nálam. Nehogy 
Tálreérisetek, a játék ettől még jó és az inirő is 
kellő színvonalon mozgat mindent, csak kicsit 
néha hiányzik nekem az a régi rácsodálkozás, 
amit már nem nagyon érezni. 

No, térjünk rá a program gerincére. Az el- 
sődleges feladatunk a játékban párbajokat 
vívni, különböző járművekkel lehetőleg úgy, 
hogy minél hamarabb leamortizáljuk el- 
lenfelünk kocsiját. Grafikailag gyorsan 
érdemes átfutni a programot, különösen 
azért, mert a PS2 tudásának megfelelő-  € 
en lettek kialakítva a pályák, a textúrák és 
leginkább az autók és különböző karak- 
terek. Olykor szemet gyönyörködte- 
tő, olykor hátborzongató helyszíne- 
ken kell megküzdenünk. Nagyon tet- 
szett, hogy a pályákon tulajdonképpen 
Tégtétek helyre be tudunk jutni, de csak ak- 


[FOL ÁL RÉRD 


Gen AelA 


MAVHZEEM 


TT: mi a legfurcsább ezekben a lövől- 


kor ha elég bátrak vagyunk ahhoz, hogy 
megpróbáljuk. 

Konkrétan, lesz egy repülőtérhez hasonló pá- 
Iörövelytelalszállnelílézt ő etetesítbeé 
sze nem csak elvileg de gyakorlatilag is lees- 
ks Ve ha ZEZÁS KEZI elhúzzuk a 

ormány ra, meglepő módon egy rejtett 
Héngárós jutunk, ahol fegyvertömegek és po- 
wer up-ok ezrei várnak. Szóval, érdemes egy- 
szer mindenféle bajnokságon kívül nekiállni és 
csak úgy próbálkozásból játszogatni és ha 
már itt tartunk, a menürendszerben ezt meg is 
tehetjük a Guick Brawl-menüpontban, de mon- 
danom sem kell, hogy az igazi arcok úgyis ne- 
kiállnak a karrier építgetésnek. 

Itt 8 különböző figura közül választhatunk, 
akik természetesen fejenként egy járművet 


576 IKONZOoOL 


áss 
A 








forgat mia 


hoznak magukkal. A játékosok ki- 
választásánál érdemes figyelembe 
venni, hogy melyik pályán szeret- 
nénk jei játszani, kezdetekben 3 
Fézg van, a repülőtér, az anya- 

ajó, és a dzsungel. Mindegyik 
méretben különbözik, így kicsi pá- 
lyán mozgékony kocsit érdemes 
választani, míg nagy pályán lehet 
bazi nagy kocsink, szén úgysem 
nagyon ütközünk semminek. A 
versenyzőkről, olvashattok külön 
infót a kiválasztásnál és a kocsik 
(pontosabban járművek) tulajdon- 
ságait is megnézhetitek végignéz- 
ve a fegyverlehetőségeket és kü- 
löni ombókat. 


























Amikor már megvan a kocsi és készek vagy- 
tok a csatákra, ki kell választani a fegyvere- 
ket, melyeket használni szeretnétek a pályán. 
Ezek majd felszedhetőek lesznek idővel, meg- 
határozott pontjain az arénáknak. 

Akkor beszéljünk magáról a párbajról. Egy 
apró hiba azért akad, ami több haveromnak 
és nekem is sok fejtörést okozott: aránytalanul 
sok helyet foglal el a képernyőn maga a jár- 
mű. Ezt egyszerűen úgy mondhatnánk, hogy 
túl nagy a jármű és ezért nehéz belátni a pá- 
Iyát. Az ellenfelek mozgása is kicsit csalós, 
mert ők sokkal hamarabb és sokkal hatáso- 
sabban tudnak fordulni és navigálni, mint mi. 
A játék addig tart, amíg egy megadott számú 
ellenfelet lelövünk. Persze közben kőkemé- 
nyen ketyeg az óra is, és mondanom sem 

vel hogy az ellenfelek is azon 

a vannak tozó minél több rakétát 
lőjenek bele a fenekünkbe. 
Nekem személy szerint nagyon 
tetszettek a pályákon lévő ugratók 
és mindenféle elemek, melyek a 
jobb mozgást segítik. A fegyverek 
töltényei, rakétái és élettartama, 
természetesen véges, így többször 
is össze kell szedni őket a pályán. 
Ez persze jó, mert több dolgot is 
beás éeneteük egy körben, de va- 


! macerás is, mert mindig 


HEési után kell rohangálni. Álta- 
lában a fegyverek valami mögött, 


mellett, alatt, vagy felett vannak. 
Ezzel az erősen magyartalan 





mondattal azt akartam kifejezni, hogy nem a 
nagy üres terek közepén lesznek. Apró nehe- 
zítések ezek, hátha mondjuk a szakadék szé- 
lén levő r megszerzésénél lezuhanunk. 
A közvetlen kormányzásról és irányításról azt 
érdemes megjegyezni, hogy nagyon energi- 
kus és kiélezett. Nagyon hírtelen gyorsulunk 
fel és legalább olyan gyorsan le is lassulunk. 
Eltart majd egy ideig, amíg megtanuljátok 
irányítani a játékot, de ha megszokjátok, 
nt ezt az energikus mozgást tudjátok az el- 

[énfelek megtévesztésére hasznosítani. 

Nagyon lehet élvezni ezt a programot! Ben- 
ne van az az apró báj, amit a lövöldözős já- 
tékokban megszerettünk és a gép tudásának 
megfelelő grafikával társítva nagyon komoly 
éjjeleket lehet átlövöldözni vele. Ideális házi- 
buli játékról van szó, különösen ha mondjuk 
több jó kezű játékos is van a csapatban. Per- 
sze ne értsetek félre, az egyszemélyes karrier 
is legalább annyira jó, és izgalmas, de az 
ember valahogy mégis jobban szeret olyan 
ellenfelekkel játszani, akiknek utána meg- 
mondhatja a véleményét. Ajánlom, mindenki: 






















nek a Motor Mayhem-et, mert nemcsak, hogy 
jó és izgalmas, szinte teljesen korosztály füg- 
getlen. Ezt a játékot ugyanúgy nyomta nálam 
vicsorgó fogakkal a 26 éves Völáöm, mint a 
szomszéd kisfiú, aki most ment első osztály- 
ba. Hát miről kell, hogy szóljon egy játék, ha 
nem erről2!2 

aDaM 


EY LEV SA I 
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ir régóta számítottam arra, hogy hama- 
M: PS2-re is fognak érkezni Mario 

Kart típusú játékok. Szerencsére várako- 

zásaim beigazolódtak, hisz a Flintstones in Viva 

Rock Vegas a Mario Kart által megteremtett stilus 
egyetlen képviselője PS2-őn. Ez a monopólium 

azonban nem feledteti, hogy a játék TDL Et 

e lett, sőt sztrofálisan rossz" találóbb jelző 

n mért jutottam er- 


szem neki is kezdhetek a konkrét bemutatásnak, 
de sajnálattal kell közölnöm már itt az elején, 
hogy ez szinte csak egy hosszabb felsorolás lesz, 
melyekben az anyag temérdek hibái lesznek meg- 
említve. Ami mindjárt az elején szemet szúr a leg- 
több játékosnak, hogy intró ügyben igen gyengén 
áll a progi, ami így a huszonegyedik szá ödel 
jén komoly hiányosság. "Lustaság fél egészség" 
tartja a mondás, és ezt most nagyszerűen lehet vo- 
natkoztatni a Flintstones programozói 

lézzük a főmenüt, bár nagy újítások nincsenek. 
Ha végeztél az Options-ben a beállításokkal 
(mondjuk a n szintet érdemes 1-es szintre 
redukálni, mei itszhatatlan az egész), a Single 
Player móddal indíthatod az egyjátékos s módot. 
Ezen belül lehetőség adódik egy egyszerű játékra 


a" 1497 /5 LA 


ELT 


ne de természetesen deljorléte 

jesítve még jó pár 

az ilyen játékoktól elvárható, 

ete A i színesen forgó pilszrjy, ö 

zök tárháza szélesre sikeredett, ami legalább 
zitívum, de sajnos nagyon ritkán 

Bsz dolgokat. Gyorsítást azt ad a játék 

vel, de ez pont felesleges. § 

Most pedig lássuk azokat a szarvashibákat amik 


kihoztak a sodromból. Először is a járművek irá- 
nyíthatatlanok! Még a legegyszerűbb kanyart sem 


lehet úgy bevenni, hogy ne mennénk neki a fal 
Még úgy sem, hogy ha nyomjuk az R1-et a 


ket fűz a viadalhoz. Ezzel csak annyi a gond, 
mindenkinek három max. négy dumája van, és ál- 
talában abból van egy kedvenc mondata és azt is- 
mételgeti EGYFOLYTÁBAN. Frédinek a "Funny, 
Knny beszólását zsinórban ötödszörre meg- 
hallgatva kivoltam, a tizedikre meg már csak rö- 
högtem rajta mert annyira nevetsé- 
ges, hogy így ennyiszer elismétel- 
te, a tizenötödikre pedig ki- 
kapcsoltam a gépet, mert 
idegesített. És mindenkinek 
van egy ilyen mondata, 
nem beszélve Vilma nyivákoló 
hangjáról, BORZASZTÓ! Az egyetlen pozi- 
tívum, hogy van Multiplayer mód, melyben 
akár négyen is lehet versenyezni, ez még 
valamennyire élvezetes. Az is igaz viszont, 
meg sem közelíti a CTR élvezeti szint- 
; hogy akkora köd lepi el a terepet, 
tha a Slent Hillben lennénk. Személy sze- 
rint én PS-re a legjobb Mario Kart típusú já- 
AS téknak a Crash Team Racinget tartom. A Böj- 
tös Gabival is erről beszélgettünk a minap és arra 
a megállapításra jutottunk, 109 a Mario Kart óta 
(hacsak néhány Nó4-es próbál közást nem számí- 
tok) a CTR sikerült a legjobban. Tehát ha még nem 
próbáltad és szeretnéd megtudni milyen egy ilyen 
játék semmiképpen se a Flintstonest szerezd meg 
nem a Crash Team Racinget. Igaz, -re 
készült, de szebb és élvezetesebb is ennél a szörny- 
szülött borzalomnál. 
Veres Miki 


VIVA RoGIik VEGAS 


LAP [4 tá d 
ML LOL AC 
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aran -— Ay 


Gt 


z Outtrigger tesztem igen szeren- 
A: módon azzal kezdődött, 

hogy sikerült lerántanom a Dream- 
cast-omat az ágyamról. Mondanom sem 
LEE KLLTe Aze dos ete e e LMIST ATR 

(ore) zár ÜP ett terhet arte TNZÜLÉS Cs) [A 

zikai értelemben is halott. Amúgy meg nem 
értem, hogy tudott a SEGA egy ilyen 
Male elát s e eelkeetszz azáteaa:) ellelilolte 
ömet amióta meg van, kismillió alkalommal 
ejtettem le, vágtam a földhöz, t""ttam rá, 
és a mai napig sincs semmi baja. Na mind- 


3 































egy. Köszönet CJ haveromnak, amiért köl- 
csönszervírozta a saját gépét, hogy be tud- 
jam fejezni az Outtrigger tesztet. 

Ide CC Tee elké AES Léda 
láthatunk, ha a PRESS START képernyőn 
nem nyúlunk a joy-hoz, bár azt hozzáten- 
ném, hogy az animáció igen gyengére si- 
LEESETT: Alte Sa ál Sá ao] 
kire [leallt ate LESat tel esze TA Vltsjat elre ete ató 
METESZ E AES LELET 
mondjuk ez ízlések és pofonok dolga. Érde- 
mes mindjárt a legelején felkeresni a beállí- 
[ee ACUTT eredet S ET ee deltloó 
matikusra, a nehézségi fokozatot a leg- 
könnyebbre, ez a későbbiekben jócskán 
megkönnyíti az életeteket plusz még a men- 
téssel sem kell külön bíbelődni. Az összes 
játékmód elején lehet szereplőt választani, 
akiknek aztán egy három karakteres nevet 
is adhatunk, hogyha netalán felkerülnénk a 
High Score listába meg tudjuk egymást kü- 
lönböztetni. Van valahol ott egy Player Se- 
AAL TNT ela Sea Seeley ést de pátel lő 
ján, ahol a szereplőnk színét és fegyverze- 
tének összetételét állíthatjuk be, de nem ez 
































CAGE ae aes CE el oj di peta 
MEGT MÉG ÜL AT e ele Lálléeti 
nyítást, ami azért fontos mert az előre beé- 
ített 16 féle gombkiosztás közül nagyjából 
[erő használható, nem tudom hogy gon- 
dolták a készítők, de az alapbeállításban 
az analóggal nézelődsz és a D-pad-del ha- 
[ESA B .. Én mindenkinek ajánlom 
a D1-es beállítást, a VIEW-et pedig tegyé- 
tek REVERSE-re. Ilyenkor az analóg celt 
kel fordulsz és nézelődsz fel-le, az Y az 
előre, az A a hátra, az X-szel és a B-vel 
pedig oldalazni tudsz. Az 
Aj ! Es lövés, az L az Cato 
Ce e Aze leluli 
slfó a D-pad-del tudsz. 
Nekem ez jött be a legjob- 
DOL ZESZE OLLÉ 
sérleteztem már az élettől is 
elment a kedvem, úgyhogy 
[elae elert ater e ela ete odát L ti 
! lenne az ideje lenyomni né- 
hány pályát, reménytelje- 















EG KELET COS Kea 
KEST ete Ses LA 
(zltkeáT [áá 

CAG ZÁST L SETS 
[ÁRAT Se 
lyett azonban csak a SE- 
GA játékoknál szokásos 
pofára eséssel találkoz- 
tam, amikor az első pá- 
NET ZA 
századmásodperc alatt 
EEEN LES" A 
CALL CET ALLA elol 
ban hogy az orrom előtt 
ELS ÁG A 
szedjem. 






ARCADE: Játéktermi 

ME ÉSe ete 
Mlle Ke jésléolále tá (dás siet 
elso A ee álá 
lönböző nehézségi szint 






(Novice, Intermedia- 
ere Tel 
[ézar jee ele el Ló 
MG NCe E eelt- ete 
fe dekdelgol ts Lá rA 
MO OK aa TK 
leejtett tja le] 
[Er elete ALT 
ee gerale Sz l 
FZALLCLON Kel Zále Us 
hatunk is, addig a 
másik két nehézségi 
fokozaton már igen 
magas szintű csapa- 
GENT 
CA LSLé ő 

[lEHi [elt Biza Ca 
Ae zeke gi e ette 
mód, de szinte sem- 
miben nem tér el a 
hagyományos árkád 
játéktól. Szintén szereplőt választhatunk, 
majd a három nehézségi fokozaton találha- 





végrehajtandó feladat ismétlődik. Vagy 
szedj össze adott idő alatt valamennyi ér- 
mét, vagy ölj meg adott számú ellenfelet, 
vagy ölj meg mindenkit. Ez pedig nem túl 
izgalmas elfoglaltság, a tizedik pálya után 
Hak kifejezetten unalmas, még akkor is, 
ÁLD Áe ÁTEe LU 
változik is (pl.: nem szabad hogy a civilek- 
[ed rEZ ALÁAT eAaToT Ze] GIJSTSTETESI 
csak bizonyos fegyverekkel lehet semlegesi- 
teni stb.). Egyszerűen a Perfekt Dark-hoz 
szokott szervezetem nem bírja feldolgozni 
GEZA ÁZ Áe üle aE e [ee LÜL Ce Tele ate) 
rendelkező FPS-t hogyan lehet a végletekig 
lerontani azzal, hogy egy játéktermekbe 
való programot csinálnak belőle. Még az 
CIDERABELT körül is megjelenik egy célke- 
reszt — ami a veszélyességétől függően vál- 
toztatja a színét — tisztára, mint valamelyik 
MÁST te E át Ves ENTMS LETI 
hogy mikor felszedsz valamilyen cuccot, a 
gép egy hatalmas villogó felirattal tudatja 
ezt veled - természetesen a képernyő köze- 
pén, hogy még annyit se láss a dolgokból, 
LKR tor eletere Eros tette-e 
dig a grafikával semmi gond nincs, az el- 
lenfeleink és a fegyverek is (egy rakás Mé 
vert és pályát be lehet hozni idővel) LETI 
néznek ki, kár, hogy haláluk után eltűnnek. 
Csak nagyon hiányzik egy ötletes történe- 
tes-küldetéses mód, mert ez nélkül egyik 
FPS sem ér egy fabatkát sem (szerintem). 
CSIPI M LEE 














EZT AL te ee E EGETNI 
amíg ugyanis az egyik sorral nem végez- 
tünk, nem nyílik meg az alatta lé 
VS MODE: Többjátékos lehet 
edes [ALL ee telket kezat ap eá te 
ponthatár stb.), a haverok illetve a gép ál- 
[EZT Zea tetlő ettzzte uis j 
E Ze EAT 
lenfelek His felett] BIRTA Git 
(0 dczásuuke erat ee E Máte e tált) AZ Zel a 
Ell ree eu ELL Sá E 


[dee A 
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...mert imádom az FPS játékokat, de a REN, 


Gyake 3, meg az Unredi féle bot-ok elleni 
játék sosem tudott lekötni. Az Outtrigger 
pedig még az említett játékoknál is keske- 
ska [ET] eltel utál lete átestek rzstű eleje 
lyán (bár ha így jobban TEJEZÉNÉD he 
teás] teti pályáknak nevezni, in- 
kább csak arénáknak, mint a Xvake-ben, 
mondjuk azoknál meg sokkal egyszerűbbek 
a helyszínek.), mindig ugyanaz a három 











Ess — ge er 
z E3 beszámolóban említettük, hogy jönnek 
A: komoly címek Dreamcastra, ezért korai 
még végleg eltemetnünk ezt a nagyszerű gé- 
et. Talán széppé lehet még tenni az utolsó napjait, 
hiszek a várva várt Half Life megjelenéséig (2?) is el- 
látnak minket jó játékokkal a kiadó cégek. A múlt hó- 
napban még csák hírként szerepelt Solider of Fortune 
már meg is érkezett és azonnal fölé is toltuk a nagyi- 
tót. Aki nem bír ki egy éjszakát se anélkül, hogy a 
keze ne ropadieg puska vagy pisztoly markolatához, 
az már bele is vetheti magát egy újabb akcióba. Is- 
mét egy belső nézetes kommandós játékról lesz szó. 
Nem mondom, hogy nagy csodákat lehet művelni ez- 
zel a már jól bejáratott műfajjalrés azt se mondom, 
hogy épp a Solider of Fortune lesz az, aki innovatív 
módon, valami csoda folytán bevilágítja az egyhan- 
ú sötétséget. Amivel mindenképpen kitűnik a vetély- 
az a féktelen brutalitás, a pergő akció és 
a fröcsögő vér. 


HÉ JOE, HOVÁ LETT 
AZ ARCOD? 


Mindenek előtt felhívom a figyelmet a gyengébb 
idegzetű és gyomrú olvasónknak, hogy ez a játék és 


a következő sorok nem éppen egy Barbie mese han- 
gulatát idézik. Nem sokkal a PC verzió után érkezett 
el DC-re a program és külön jó látni, hogy a PC 
"kids" verziójával ellentétben, itt szodharó véres va- 
lóság tárul elénk. Rögtön belevágok a közepébe, hi- 
szen bizonyára mindenki arra kíváncsi, hogy mitől is 
olyan brutális ez a program. Nos, a rendelkezésünk- 
re álló hatalmas fegyverarzenál, a rengeteg agyonlő- 
hető ellenfél és a nagyon prak- 
tikusan megoldott játék en- 
gine az, ami lehetővé te- 
szi, hogy a legváltozato- 
sabb módon élhessük ki 
brutalitásunkat. A 
verekről majd bővebben 
szólok az inventory me- 
nünél, kezdésnek legyen 
elég annyi, hogy ellen- 
feleink nbö- 
zőbb módon képesek 
meghalni. 
Tudom ez 
még magá- 


ban, nem lenne egy hatalmas újítás, de maga 

a kivitelezés az, ami magáért beszél. Ha egy 

ipsét pofán találunk, akkor azonnal leszáll a fe- 
Je, térdre esik és fröcsög a padlóra a vér. 
Persze ha jó erős nyaka van, akkor lehet, 
hogy csak egy lyuk lesz az arca helyén. 
Ha a testét találíuk el, akkor természetesen 
látszanak a lövésnyomok a tetemen és a 
földön hevert hullába többször belelőhe- 
tünk és roncsolhatjuk azt. Eltalálhatjuk a 
kezét vagy a lábát, ami leszáll, vagy meg- 
sérül. Ilyenkor próbál egy lábon ugrálni, 
vagy a másik kezével támadni. És ami 
még számomra is meghökkentő volt, hogy 
torkon is lőhetjük őket, ekkor hörgő han- 
gon fulladozni kezdenek, majd elterülnek 
és megfulladnak a földön! Ezt nevezem én 
kidolgozásnak. Remélem sikerült felcsigáz- 
nom a stílus szerelmeseit, akkor rá is térek a 
részletesebb ismertetésre. 


A VAD ÉS A VADÁSZ 
Maga a grafika leginkább a GXvake III arena minő- 
gl vetekszik, bár néhol egy picit túl egyhang 
nak látszik. A legtöbbször sötét terepeken harcolui 


ez főleg a New York-i pályákra igaz. Van el- 
lenpélda is, hiszen a metróalagutak és a szá- 
guldó vonat lami meglehetősen hasonlít az U 
real Tournament vonatos pályájához) egész ext- 
rém látványt nyújt. A játék célja, hogy komman- 
dós társainkkal együttműködve mi. 51 több terro- 
ristát fogjunk el, illetve végezzünk ki, és ami a 
legfontosabb, állítsuk meg azt a világméretű ka- 
tasztrófát, amit egy fanatikus csoport, pár elra- 
bolt atomfegyver bevetésével akar okozni, vagy- 
is mentsük meg a Földet a harmadik világhábo- 
rútól. Ahogy elnézem a híradót, nagyon esö 
ló helyzet alakult ki a valóságban is New-York- 
ban... Lehet, hogy a játék rémisztgetései való- 
sággá válnak? A vondtos pályán például elkap- 
hatjuk az egyik rakétát őrző csapatot, de elég 
komolyan meg kell küzdenünk érte. Végigugrál- 
va a vagonokon leszedjük az összes terroristát, 
vigyázunk, hogy ne essünk bele 


HA SZERENCSÉD VAN TÚLÉLED, KIRTONIRIS egyeten vagon belsejébe se (men 


bennragadunk), óvatosan a moz- 


dony mögötti kocsi bal oldalán belopódzunk, kinyír- 
B az őröket, és a robbanóanyaggal megnyitjuk a 
ereteszelt ajtót, ami az atomhoz vezet. Külön é 
mény elbújni és shotgunnal leszedni a vonat körül 
ólálkodó és ránk jadószó helikoptert. 
Ami a legszembetűnőbb, hogy a szerelvény hihetet- 
len sebességgel robog, a táj vilámgyorsán mozog, 
szinte sehol sem lassul be a program. Ez viszont saj- 
nos nem minden pályára igaz, mert az átlag 
30 fps-t a legkeményebb akciók közben már 
nem képes tartani a program. Néha leesik 20 
alá és fyenkor bizony nagyon belassul, be- 
szog at a kép. Talán ez hozható fel a legna- 
xyobb hátránynak, de mivel valójában egy 
Könverztőről van szó, beláthatjuk, hogy a mai 
PC-s hardverrel szemben nem sok ereje ma- 
rad a Dreamcast-nek. 
A kezdő animációt a menürendszeren való át- 
vergődés után láthatjuk, megtudhatjuk belőle, 
hogy kik vagyunk és mi lesz a felnelárúnki A 
kezdőképernyő után a játék automatikusan fel- 
ajánlja, Hogy visszatölti a mentett állásunkat 
(már ha van persze) és azonnal a pályán ta- 
lálhatjuk magunkat. Egyébként beléphetünk a 
beállításokhoz, vagy elindulhatunk a gyakorló- 
s A beállítások menüpontban találjuk a 
épernyőre vonatkozó információkat, állítha- 





tunk a célkereszt alakján, vagy éppen bekapcsolhatjuk 
a beszólások feliratozását. Továbbá menthetünk, tölt- 
hetünk állásokat a memóriakártyáról, babrálhatunk a 
hongatáló vagy a gombok kiosztását változtathatjuk 


járt Kiderül, hogy ez utóbbit miért nem ér- 


í szólni szeretnék még a képernyőn ta- 
lálható jelzésekről. Játék közben pen találunk egy 
több csíikból álló kijelzőt, ez jelzi a pajzsunk erősségét, 
illetve az energiánkat. Ha a pajzs elfogyott, végünk 
van, szinte két-három lövéssel égaznek velünk. Ezért 
energia helyett csak újabb pajzsokat találhatunk a pá 
lyán. A piros energia csik alatt látható egy kis kock. 


azt nem kéne, a terroristák észrevehetnek. 


nyek számát és mellette az összes töltényt, 

amivel rendelkezünk. Természetesen folyama- 

tosan utána kell töltenünk a tárat, mint a valóságban. 
Bal oldalt a használatra kész tárgy képét láthatjuk, és 
azt hogy hány darabunk van belőle. 


KÜZDELEM AZ IRÁNYÍTÓ ELLEN 


Az irányítás elég nehezen szokható meg, főleg azok- 
nak, akik a billentyűzeten nyüvik gyakrabban az ilyen 
stílusú stuffokat. De miután kissé jobban szemügyre 


Lesznek küldetések, ahol erre is figyelnünk kell 
és nem elég, ha mindenkit lepuffantunk. Jobb 
oldalon találjuk a fegyver tárában lévő tölté- ( 


ha öl 
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Pickad up azmulomm amma. 


Hi 


576 koNZoOL 


hé 


B 
ból álló kijelző, ez mutatja, hogy mennyi zajt 1 
csapunk: Ha túl hani ösák vagyunk, vagy bru- XN 
tális fegyvert Kasználújl olyan helyeken, ahol k f 


vettem az irányítót, rájöttem, hogy másképp nem is 
igen lehetne kiosztani a gomtokái Illetve lehetne, csak 
akkor végképp játszhatatlan lenne, Szóval az analóg 
karral tudjuk gati a fejünket, az X, Y, A és B gom- 
bok pedig az irányokat helyettesítik. Az kurzor gom- 
bok a guggolást, ugrást, fegyverváltást és ajtónyitást 
szolgálják. Erre azért van szükség, mert az analóg kar 
és az irányok túl közel esnek egymáshoz és nem tud- 
nánk egyszerre mozogni és nézelődni. Végül pedig a 
lent található gombokkal használhatjuk a egveröket 
és tárgyakat. A bal oldali kar nyomva tartásával lé- 
pünk a tárgyak listájára, amik között lapozhatunk, vé- 
gül pedig a felfelé irány megnyomásával használhatjuk 
őket (pl. jelzőrakéta, piaszáit robbanóanyag, stb). 
Sajnos a készítők csak egyjátékos módra Kégyézték ki 
a programot, így semmiféle lehetőség nincsen többjá- 
tékos vagy esetleg Internetes meccsre. Se osztott képer- 
nyő, se modemes játék, egyszóval marad az egyedüli 
éjszakai élvezet. Szerencsére ebben azért elég jól tel- 
Hi a SoF, így egy darabig biztosan nem fogjuk tudni 
letenni. Egetverő hiba, hogy a program rengeteget 
tölt! Külön kell várni az engine-el készült átvezető kép- 
sorokra, a menüre és a pályára aránt. A várako- 
zás már-már az elviselhetetlenség határát súrolja. Ami 
még nem tetszett, hogy úgy vettem észre, a program 
nem képes használni a vibrációs egységet az irányító- 
ban. Pedig nagyon sokat dobhatna a hangulaton, ha 
remegne a shotgun lövésnél, illetve a futásnál. Persze 
azis meglehet, hogy a DC-nkben lévő vibra mondta 
fel a szolgálatot, bárnem hinném... 

set annyit szeretnék még elmondani, 


Aa jy kellemes csalódást okozott a program. 
(/ B ő Talán ami a leginkább a képernyő elé tapaszt- 
f java játékost, az a brutális gyilkolás élvezete. 


Nem lehet megunni, ahogy HÉ a gonosz ter- 
óini 


h) s roristák szenvedését a golyóink által. Persze az 
sem egy utolsó motiváció, hogy még közepes 
3 ( . fokozaton se kegyetlenül nehéz a játékmenet, 
A ve megtalálni a kiutat a hatalmas pályán 
el 


megpróbáltatás. Az extra terepek 
külön felfrissülést hoznak a néha egyhangúságba ful- 
ladó pályákba, így hosszú élvezetre számíthat, aki 
szereti ezt a stílust és megszerzi a Solider of Fortune-t. 


Endrédy Tibor 
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júniusi szám után már azt hittem, 

A: végleg megszabadultam az Alo- 
CELLA DLA elol ae tdelatsz LátÉ 

élménytől. Na nem mintha annyira ijesztően 
[ed CLK e MEG L Ae LL Cel ee tát COl 
telenségétől jött rám állandóan a hidegrázás. 
Azonban most többek között kijött a Dream- 
cast-os változat is, a főnök pedig rám osztot- 
ta a feladatot, hogy az éleslátásommal [új 
[MEN Ae ee kelet ese 
verzióhoz képest javult-e a stuff minősége, 
jós esetleg sikerült még egy annál is színvo- 
naltalanabb konverziót összehozni. Hozzáte- 
szem engem is érdekelt, hogy vajon a készi- 
tők olvasták-e a kritikámat és az alapján 
etek elles. 
fs LÉNBTI Na jó ez nem volt komoly. 


Úgy kezdődik, hogy a főszereplő Edward 





Carnby társa a szintén magánnyomozó 
Charles Fisk rejtélyes módon eltűnik, miköz- 
ben egy titokzatos ügyfél megbízásából szi- 
matol a Morton család magántulajdonban lé- 
vő Shadow szigeten, bizonyos dimenzionális 
CLT Als is láeke ee ale cökás lás SZT Ass l ési 
után. Carnby tehát a szigetre indul, hogy ki- 
LT LTÁ erat áe Hole telítve AC tolti 
Aline Cedrac, az ambiciózus írónő is. A lányt 
ee tel teels ÁT e ésaz kae el NETTÓ 
Minden éjjel az apját látja —- rémisztő démo- 
LESETT EZ THAT TÉS ÉS TS 
re, egyfelől őt is szintén a köszobrok kiléte 
Cls EL ALS eMLMÁ A szt áss ese see leldeiela) 
feel e d ET A jelekből arra kö- 
TANESEe TEK JONES SGJTÉS 
egyike lehet a soha nem látott apja. Azonban 
úgy látszik, az égiek nem igazán kultiválnák 
ha a kis szegény árva lányka megtalálná az 
édesapját, hiszen már az odavezető úton né- 
mi "gond" támad. Az ítéletidőn kívül egy ha- 
talmas démon is landol a magángép tetején, 
majd fel is tépi annak burkolatát. A szerep- 
lőknek gondolkodni sincs idejük, mindössze 
[ONÁZEN EZ At És MAL 
magukat, még szerencse hogy már a sziget 
Tnllésss [ae ELERTE elvá- 
lasztja egymástól hőseinket, míg Aline a villa 
tetején landol, Carnby a kert egyik kiszáradt 
fáján akad fenn, ezért aztán külön-külön kez- 
EI LU ÁD Gozo le NSA CÉL 
időbe, hogy rájöjjünk, a helyet nem véletlenül 
LOLA ÉSZ ae eu ela láss ai 
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tapasztalja, hogy a kertben hemzsegnek a 
nem evilági szörnyek, míg Aline-nek egy sző- 
nyegmintázatból léledő lénnyel kel megküz- 
denie. Gonosz démoni erők munkálkodnak a 
háttérben, amiket a sziget őrült lakói idéztek 
meg, és ha nem sietünk, eddig soha nem lá- 
tott armageddont szabadítanak a világra. 
Szóval, mint mondottam a mi feladatunk 
lesz, hogy kiderítsük a sziget rejtélyét és 
megakadályozzuk a világvégét, amolyan 
Lee LELET e MeV ed vart) 
és barátságtalan, előre letárolt helyszíneken 
járkálunk, tárgyakat és kulcsokat keresgé- 
[88 a továbbjutáshoz, rejtvényeket oldunk 
meg, és persze lemészároljuk az elénk ke- 
rülő démoni teremtményeket. Ami rögtön 
szembetűnik az az, hogy a készítők kihasz- 
keep ette tá erte e ed ls [lette bée LŐ 
ezáltal a Playstation-ön is igen kiválóan 
megrajzolt hátterek, most még inkább a 
Lear éel elle elet táj teás sál ete SZT eV 
tűéles helyszíne- 
LEN Ce ES olaj 
Keane 
NY vá etess) 
hardver-ből adó- 
(ere L e rtá s ele lti 
kezes KU 

j ellett spórolni, a 
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le ae e szá e ELS ae Lá Me elN 
gozottsága, látszik hogy a poligonszám nö- 
velése és a pixelek elmosása azért sokkal 
gyengébb eredményt szül, mint ha valóban 
átírták volna a kódot a DC erejéhez mér- 
ten. Mindenesetre a szereplők mozgása 
rt ée sul kÁs five ró SZ KELT 
nyek is kinéznek végre valahogy. 








reza i gt hányt) 
ELL 
Az emberünket a D-pad-del irányítjuk, 
ha az iránygombok mellé lenyomod az X- 
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et futni tudsz. Az A többek között a vizs- 
jálódás gombja, de ezzel tudsz ajtókat 
TONNA tárgyakat felvenni, vagy olvasni 
is. Célzás közben (R gomb) szintén az A- 
val lősz, fontos megjegyezni, hogy a Resi- 
dent sorozattal ellentétben, itt lehet célzás 
közben is haladni, ez sokszor a be nem 
[ELNE ZSzTe aTTAT e TON T LNN Év] 
visszalépés illetve ezzel fee EROS TIE 
CEol OT Eáe Cl Tee e LL EZT ETL ere aTeTaL ő 
egyébként több okból is egy igen fontos 
használati tárgyunk, azon kívül, hogy se- 
géjea elevá relate TTL Ste te Tele tol 
és a fényében CEZEÁLEÉNE a felszedhető 
tárgyak is, bizonyos fizikailag megfogha- 
aSK ONT AZA e ÁTI 
hasznosítható. Aline-nél például a játék 
elején nincs is fegyver, a kis piláccsal kell 
[e ALtaalal e EZOTTÁ stete ál ESZot tá e KÉJ 
KEZES ANT ELZEYTTTT 
ként az analóg karral irányíthatjuk — saj- 
neráet Lá) ersz tBbs CSZa d eti 
ette e Te TELLETT LÉT 
LT GT EEteS lő [otto Nn tte Hi 
nyomásuk után a következő dolgok elért- 
[ASEEL EP SG ( Oo Us ezetelaate] [Ti 
is), A - rádió (A két főszereplő ezen ke- 
resztül tartja egymással a kapcsolatot, de 
ha véletlenül üleéked LL ÉT 
ítséget is a társunktól), Y — menü. Ezen 
(AN CELLA S EEG te CCA 
akterünk erőnléti állapota, amennyiben a 
kijelző piros lenne, nem árt felhasználni 
néhány eü csomagot. Az első pontban a 
re ÉSi Tea a választék kezdet- 
ben még igen szegényes, azonban ahogy 
[eoltete Lá eleA tetele etve vá ei ekÁT[) 
majd igen brutális darabokkal. Az Exami- 
ne-nál megvizsgálhatjuk őket közelebbről, 
a reload pedig egy igen hasznos parancs, 
SzZe Tee LK TNS tat LOV T ee e [TÉT el 
verünket. Ez főleg akkor jön jól, amikor 
már nincs időnk kivárni, hogy a szerep- 
GAL e LESTE LT ONCE CEE 9 
el, hogy a menübe bármikor beléphetünk, 
még akkor is, amikor épp ránk van akasz- 
kodva valamilyen szörny, ez gyógyítás 
szempontjából igen előnyös. Öbjects-nél 











az alap tárgyaink vannak, és később itt 
ESET felszedettek is, gyökér módon 

megmaradt az a rendszer, hogy a tárgya- fi 

kat csak ebből a menüből lehet használni, hi 

ezért aztán, ha egy zárt ajtóval találko- 1" 
zunk, kénytelenek vagyunk ide belépni, és 
innen végigpróbálgatni az összes nálunk 
lévő kulcsot. (Arra azért figyelj oda, hogy 
sokszor lesz nálad ugyanolyan kulcs, és 
míg az egyik nyitni fogja az ajtót, a másik 
EA ee 
denthez képest, éöejis szereplő automati- 
kusan felhasználta a zárba illő kulcsot. Itt 
is lehet vizsgálódni (Examine), illetve két 
vagy tölb tárgyat kombinálni (Combine), 
sőt bizonyos dolgókat nem összerakni kell 
majd, hanem szétszedni ezt a SPLIT pa- 
rancsszóval teheted meg. Ide kerülnek el- 
raktározódásra a Saving Charm-ok is, 
ezekkel tudjuk kimenteni az állást. (Állást 
menteni egyébként bármikor és bárhol le- 
het.) A Notebook a jegyzettömbünk, me- 
net közben ebbe irogatják a szereplők a 
fontosabb történéseket. A Documents-nál 
a Residentből megszokott fájlo- 
kat találjuk, érdekes módon a 
EZT e SZ CTG 
[ed etoZejál te rel te files SATÍe] 
csak elolvasás után ide kerül- 
MEA STAT ZU 
YALE ALKO VOLT 
sa a saját történetében. 





Sokban nem változott a 
ENE SA e a 
köszönhető ez annak, hogy maga a 

láole Levu ECL Ze [eszel e dol Ae Ájuold 
[bYellni leírt grafikai javuláson kívül 
[EGZ TA NE SKTÉS ET as] 


ép esetében). Két dolgot em- 
kids ÉG 





ítenék még meg külön. Az 
egyik, az ellenfeleink jobb ki- 
dolgozása; gondolok itt az 
ee LLNEN ETSZZ ELLENT i 
amikor ellőjük egy kutya hátsó lábát, az 
pedig a mellsőkön vonszolja magát felénk 


- ezzel és 
még pár ha- 
sonló dologgal 


nem a PS-en meg- 
szokott "van-egy-sö- 
tét-kör-a-figura- 
CLLPN eaz Se sál 
sen ki van dolgozva, 
EL UeESTAL Ti 
Mesa S CÉL te 
sen vetül a háttérre, 
EN aTS e 
nagy szó mert a 
hátterek úgy rende- 
relt képek. Egyéb- 
ként a készítők való- 
színű nem olvasták 
CNLLTETESZe LATTAL YO A 
mert a létező összes 
hibát benne hagyták 
a programban 
[Vezette VT ELO Lele 
eds Jsrl[fe etelt sls tői 
illetve, hogy sokszor 
belegyalogolhatunk 
a hátterekbe. De 
ola SZe LÉ eti 
lenség a "ha-nem- 
jó-helyre-állok-soha- 
MENETES eli 


nem találkoztam a Playstation verzióban 
A másik pedig a szereplők árnyéka, végre 





















CCA 


ént 


MU 


visszavezethető hibákat is. Ilyen például 
amikor ajtót akarok kinyitni, de ahelyett, 
hogy kinyílna az ajtó, elindul az az effek- 
tus, amikor egy szörny teleportálódik, már 
készülnék a harcra, amikor az emberem 
bemegy az ajtón. Azt is sikerült felfedez- 
LN j/étani az összes ajtónak ugyanaz a 
nyikorgása. Azért ha nem játszottál vele 
PS-en, DC-n tehetsz vele egy próbát, mert 
Ke sásá e as Te u 
mostanában a platformot jellemzi, még a 
normálisabbak közé tartozik (tudjátok va- 
[NA EZY ASE T A TT NTE T ese] 
már végigvitted Playstation-ön, nem éri 
meg beszerezni, (ha csak nem jött be ne- 
ked a játék), mert egy az egyben ugyan- 
azt kapod, az említett pozitívumokkal és 
negatívumokkal együtt. A sztori és a rejt- 
vények sőt még a szörnyek elhelyezkedése 
DACOS Se ZALA AUG EZAlLÍelN 
úgyhogy nekem például túl nagy meglepe- 
téseket nem tudott okozni a SIÜL ho1e Vele 
jessze estés ért EGGY ESE Ált 
esetre, ha rászánod magad a beszerzésé- 
re, a júniusi számban megtalálod a Play- 
Neee it e NÁLT 
nyugodtan használható, és egy bővebb 
CSI CETAEN 

CSIPI M LEE 











CAN TIT TT] 


tárgyat" is. Ugyanez 

ESÉS grata CE tele GÁL 
ete ATÁT Te lake eles ESA CT ta 
biztos, hogy nem fogod tudni átnyomni 
Cedar besze deák ezdoltsleli 
találtam új kódolásra (vagy a feltörésre?) 
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IKÖZEPES 
1JÁTÉKkOS 
Év VISVAL MEMGRY, VISRATION PAGIk 
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af 
TT 8 


dj 3 

















ZT G ZO 
TESZ Ya 
TELÉHEMEHEEE TTT-T TEEENEETETET 


GRAFUk A. Jó 
JÁTSZHIATÓS ÁG, Jó 

JN SZAVATOSSÁG IköZEPES 
ZENE / HIANG — Jó 
HIANGULAT, KKöZEPES 





12 JÁTÉKOS 
VISVAL MENGRY, VIBRATIÓN PAGIk 


v BRUTAL KARAKTEREK, És 
FEGYVERI 


Ek 
x LASSÚ IKAMERAKEZELÉS 



















ULT KG d LT A 21011 ARÉót tá teénattű tte Kz ut 


nek az autók. Az irányítás rop- 
ELEGET let MÉ eltel 
d ket ismertetőt magáról a 


Gameboy Advance-ről és a 
hozzá érkezett pár játékról. Tamás 
megemlített továbbá jó pár címet, 
amiket beígértek. Egyenlőre úgy tűnik 







































kit éak 8 á B j 44 f24 2 
Assza FŐRMŰBA 0 A JŐVŐBŐL 
a Top Grear GT-re, j 
azzal a különbséggel, hogy itt hi j 





. Az többi kocsi előszeretettel vág be elénk 


kelleni el aAEÉSTi [PALA És lelte TT slot ese éeesés eget a Nintendo és csapata tartja az előre 
j8új változatosabb terepen és na- 107 pij LR TZe e LL a eelaor ls ESA meghirdetett határidőket, mert sorba 
KA ee  S SET ZS ESKÜ ESET At 
találunk animációt, azonnal a kezdőkéj KILLee Kelen ete [ati Mae ue álo Ezúttal két vezetős játékot veszünk 























[see Ée e NT E ee Szá ét ei 
a már annyira várt három dimenziós 
hatást a hordozható gépekre is. A 

Topgear GT egy szokványos hátulné- 
zetes autóverseny. Ha olyan neveket 


gyunk, akkor bizony bumm lesz a vége. Sze- 
rencsére minden kör végén található egy 
depó, ahol feltölthetjük a powert, de csak 
nagy időveszteség árán. A zene mind a 
LELET E ot ésee el ale llejás e ÁL 
sem éri fel a Mario-ét, mert az valami 
FEtZetát o Mtle ete Lágy oÉ e LILI 
ha többet is nyújt, mint a Top Gear, jel 
[ESÉS stas eZÁ AN Égi 
ban megnehezíti a játékos küzdelmét a 
GBA hihetetlenül pocsék kijelzőjével 
Nekem mégis sokkal jobban bejött az F- 
GY TOM te rá Szá szá 
beleszokni a kezelésébe gé KSee 
oO e elore ELLÁTÁ 
ISS AAL e lett EA 


ÍZE AE EGYENT ES TT e Aa] 












seul Cela leldorát TELL e1[) 
SZTN la ee ETT A OL Aeláo 
helyes ívét. Ha kicsúszunk a pályáról, 
bármikor visszatérhetünk, az autó nem 
FELALL KEZEL AEZ LL ÖLTEM NE CS 
hát egy tipikus arcade játékról van szó. 
Összességében nem rossz a program 
ez, főleg a multiplayer lehetőség és a 
Meyaeés] az, ami igazán érdekessé te- 
FLY ENE A ásták e e 
Zero-ra is, mielőtt a boltba rohantok. 
ZT eZoNáL 20 











EUHSG€ 











csak szöveges feliratokból áll. A 
kele tetele ESZE SÉT 
keltezés [e LOL L Sto 
atjuk az összes pályán elért 
legjobb eredményeket, megpró- 
jolet ale tetel [o éSzzaTi GÁuGA 
:"Gameboy Advance-hez és a ha- 
MELL ETL 2 ZT NZoT e Vá s pál 
ÉS ő elkezdhetünk fe 
ESZe LUTRA ÁST osztotta ál Y31 MIT 
melyik szérián megyünk. Ez le- 
ANN Te UURÁS TA ISS 
LO EG GAGE teti 
VT ÉS KSE ELET LEGE 
Is sa M ee ETL lt 
pultokat találunk az út közepén 
elvétve vagy akadályokat, stb. Kiválaszthatjuk 
az ellenfelek nehézségét és a vezetni kívánt ko- 
LNN LE ÁLTe ola] ja fires Hl ji 
ben döntve látjuk felülről és a célunk, hogy 
életben maradjunk és elsőként érjünk tea 
Hát nem lesz piskóta, az biztos. Én még kéthét- 






mondok, mint a Lotus vagy a Jaguar 
XJ 220, akkor gondolom mindenki 
META ELSE EE 5 
LdeAAe LOG NET le kelat e fedés eni Cső 
ányzó scerollozik jobbra-balra, meg 
autók húznak el a képernyőn. Lassan 
ee ONT N OLT C LAST A ea 
molyabb kezdő animáció. A menübe 
kerülünk, ahol kezdhetünk egy gyors 
futamot vagy baj HÉRSZA era Tele 
L111as) feváj emel hoz is. Módosíthat- 
juk a kijelzőn megjelenő adatokat, át- 
állíthatjuk a gombok kiosztását, és 
mentett állást törölhetünk. A gép ké- 
pes elmenteni az állásainkat, összesen há- 
rom fér el, kazettánként. A gyors futamnál 
csak azon a pályán megyünk, amit kivá- 
lasztunk, míg a bajnokságnál az összesen 
(előle srtze eeatrTaL lna le te ra o ALTO Ui 
választjuk meg az útviszonyokat sem. Az 

































nyi rendszeres tesztelés után is sík bénának ér- GRAFIKA. ———— KIVÁLÓ egypályás versenynél lehetőség van több- zi 
Fesz n jee E ók I JÁTSZHIATÓSÁG, KÖZEPES játékos módra és pólyaszerkesztésre is! JÁTSZHIATÓSÁG KIVÁLÓ 
Feka át EAT] Mei ÉS SZAVATOSSÁG Jó LEV ANNE TSS S a ÁT SZAVATOSSÁG IKÖZEPES 
[EE ee TEK sees ÉL SS Ta ZENE / HIANG  IközEPES [es lese kás s sáLs As NEE ZENE / HIANG  IKÖZEPES 
ela ár ese ás] isz melynek HIANGULAT: Jó Sze ee ea er use set HIANGULAT: IKÖZEPES 
használata nélkül igencsak nehéz lesz elboldo- H JÁTÉKOS ségváltó és pálya szelektáló képernyő. 14 JÁTÉKOS 
MAS S E ee áa elő MENTÉS A KÁRTYÁRA Majd pedig beállíthatjuk az autót a saját MENTÉS KÁRTYÁRA 

3 UN KÁBEL KEZTTEATA SZ ASS e UN KÁBEL 
Du; kenységet, a felfüggesztést, a fékeket, stb. 

v GYORS ÉS PERGŐ VERSENY Végezetül pedig az időjárást választhatjuk v SZWPI GRAFIKA 
x A KEZELÉS ELÉG HÚZós ki. Jó pár percig elbíbelődhetünk a menü- x KISSÉ LASSÚ 
pontokkal, mire végre a pályán találjuk 






magunkat. 

A grafika elég szépen fest és finoman 
mozog. Körülbelül egy Amiga500-ashoz 
lehetne hasonlítani a látványt, bár a fel- 
bontás kisebb, viszont a mozgás fino- 
mabbnak tűnik. Hát nem hiába lapul a 
GBA burkolata alatt egy ARP 100Mips-es 
KEYES sásee ássa er] 










576 IKONZzOL 


ERŐSZAK, SZEX, VÉR, 
SZ"", DROG, FEKETE 
HUMOR, KÁROMKO- 
DÁS MEG ILYESMIK 
izt már rögtön 1 indításakor meg- 














h GONKERS 
a YA RAY A 
.] EBHEHEZ SEEK EZRES EBET] 
GRAFIk A. KIVÁLÓ 
JÁTSZHIATÓSÁG. KIVÁLÓ 
SZAVATOSSÁG. KIVÁLÓ 
ZENE / HIANG KIVÁLÓ 
HIANGULAT: KIVÁLÓ 
14 JÁTÉKOS 
MENTÉS. ELEMES MEMÓRIÁBA 
RUMBLE PAk 
v EZT MÁR KIFEJTETTEM 
A CIKKBEN 


X NEM TUDokk RÓLA 


ÉRTÉKELÉS 











), sziasztok! Megszereztem a szükséges 
NN: így most én válaszolgatok a le- 
velekre. Különösebb meglepetések nem 
lesznek, de azért van most is egy IG bajnokunk, 
aki egy jó terjedelmes levelet osztott meg velünk 
- bár nem hiányzott. Még az elején szeretnék 
üzenni annak a három idtótának, akik a neve- 
inkkel voltak elfoglalva. Kb. oda valók vagytok, 
ahova a leveletek is került, a főmufti pedig nyu- 
godtan borotválgassa, talán egyszer majd sike- 
föl levágni mindkettőt. Na, ennyit róluk, most 
már jöjjenek a levelek. Böjtös Gábor 
(Nocsak, Bojti kollegát sikerült kihoz- 
ni a sodrából! Kíváncsi vagyok, hogy 
a Véres Mikit is sikerül-e feldühíteni - 
majd ha egyszer végre ő is 
Csevegőzik egyet. Martin) 





Szevasztok! Először is had gratuláljak az új- 
sághoz. Király a design meg minden. Bár, ami- 
kor megláttam az újságosnál a polcon, a múlt 
havi szám borítóját, háát...Egy kicsit elbizonyta- 
lanodtam. De utána megnyugvással olvastam 
bele a lapba. (Magazinunk nyugtat, informál, 
és száralostét G.) Az elkövetkezőkben szeret- 
nék egy kis ismertetőt nyújtani a nemsokára mo- 
zikba kerülő videojáték átdolgozásokról. Ha 
megengeditek... (Megengedjük...G.) Először is 
kezdjük a legközelebbiível. A Tomb Raider-rel. 
Júniusban kezdik játszani Amerikában, nálunk 
talán őszre várható. (Ezt kicsit elnézted, bará- 
.) A főszereplő Angelina Jolie aki töb- 
ött a Tolvajtempóban is szerepelt. 
(Amúgy pedig álmaim nője... G.) A következő 
film (animációs film) a Final Fantasy. Azt hi- 
szem ez sokakat érdekelne. (De nem tudok 
olyan sokat róla! G.) Még nincs teljesen kész, 
úgyhogy kb. jövő év elejére fog a mozikba ke- 
rülni. (Van egy olyan érzésem, hogy te nem jó 
helyről szeded az infóidat! G.) A történetről 
annyit írtak csak, hogy egy tudós magánhadse- 
rege segítségével harcol a Földet megszállni ké- 
szülő idegenek ellen. A rendező Hironobu Sa- 
kaguchi, megmondom őszintén, nem tudom, ki 
is ő. (Ő a játékok producere, történetek írója, a 
rajongók szemében félisten. G.) Ebből a filmből 
is látam jó néhány részletet és mit mondjak, k" 
jó lesz! Ezzel a filmmel megkezdődik a mozijö- 
vől (Azért én remélem, hogy nem ez lesz a jö- 
vő... A valódi színészeket jobban díjazom! G.) 
(Hát én is nagyon remélem, hogy nem 
EZ lesz a jövő! Martin) A következő a Re- 
sident Evil, ami még csak most készül. A rende- 
zője az a John R.Leonetti, aki a Mortal Komba- 
tot és Halálhajót rendezte. A főszereplő Milla 
Jovovic, aki Jill-t fogja alakítani. Ebből a filmből 
még csak forgatási jeleneteket láttam, de na- 

jyon meggyőző volt, egy nagyon sötét hangu- 
Mo film lesz! (Már a Halálhajó is egy hatalmas 
durvulat volt, nagyon várom ezt a filmet. G.) (A 
Milla lánytól rendszerint már akkor 
rosszul vagyok, ha meglátom...Mar- 
tin) Azt hiszem, hogy az első három részt fog- 
ja összefoglalni. Hát igen erről nem sokat tudni! 
Az utolsó a Dungeons And Dragons, ami azt 
hiszem (legalábbis a filmrészletekről ez derült 
ki) egy félig animált, félig "valódi" film lesz. És 
ez már kész is van! A főszereplő többek között 
Jeremy Irons, aki a Die Hard 3-ban játszott. (A 
mester még nagyon sok filmben nyújtott remek 
alakítást, csak ezek többnyire művészi beállított- 
ságúak voltak, ezért a nagyközönség őt nem 
annyira ismeri. G.) Ennek már kevésbé jó a ki- 
dolgozottsága, de ezen is lehet ám ámulni. (A 
világ legrosszabb filmje. Ki is dobtam 
a 2 VCD-t, miután megnéztem. Martin) 
Naggyából ennyi lenne. Ha lehet tegyetek be a 
csevibe, hogy a rajongók értesülhessenek ezek- 
ről a dolgokról. Csak így tovább fiúk! Végül kí- 
vánok nektek sok kiváló game-et, sok bikinis 
csajt (vagy az is jó ha pucér2), és jó rock kon- 
certet! (Köszönjük, éz így, ebben a sorrend- 
ben jöhetnek is... bár lehet, hogy csak a pucér 
csajokra vagyok kíváncsi. G.) Na szevasztok! 
Üdv: Sagranth Szabadszállás 











Sie Shel(- jó napot/japán). Fontos döntés áll 
előttem és ezért össze próbálok firkantani egy 
normális levelet-amire Szeretném, ha válaszol- 
nátok! December óta veszlek Titeket és eddig a 
8-9 pontos játékokat általában megvettem Mert 
remek tesztek vannak az újsiban. Konzolos múl- 
tam 1999-ben kezdődött, amikor boldogan vit- 
tem haza a villamoson egy PS-t. Egy évig tipor- 
tam szegényt, mikor eladtam 28 rongyért. És fi- 
zettem rá egy 20-ast aztán zúztam haza a ho- 
nom alatt egy DC-vel. És most jön a jelen... DC- 


4 6 


tulaj vagyok ,de nemsokára (lekopogva) PS2-tu- 
laj leszek. Ám ez nem ilyen egyszerű, mert a 
DC jó gép és lesznek még rá jó játékok (Head- 
hunter). Ha lehet kérdeznék pár nagyon fontos 
dolgot...Íme: 

1, Soldier of Fortune lesz-e vagy már van PS2- 
n? (Elméletileg lesz, de még nem jött ki... G.) 

2, Lesz-e olyan chip vagy CD ami lejátssza a 
DC-es játékokat hisz a DC lejátssza a PS-ös já- 
tékokat? (Nem hiszem, de ki tudja... G.) 

3, Shenmve sorozat? (Na, ez az, ami szerény 
véleményem szerint kizárt, bár a SEGA egyre 
meglepőbb lépésekre szánja el magát. G.) 

4, Lesz-e PS2-es keyboard? (Már lehet kapni 
az országban. G.) 

5, Milyen játékok vannak Dreamcastra amik 
támogatják a VMU-t? (Van egy pár, például: 
Zombie Revenge, Sonic...G.) 

Így tovább kedvenc újságom!!! Na csa, me- 
gyek nyomulni az NBA 2K1-el. MÁRTIN, Sanyi 
megvolt? Fejeket a paplan fölé (féljenek a csa- 
jok Üdv.:Grazmen (milyen a művész nevem?) 
(Megvolt a Sanyi. Aztán én is meglet- 
tem neki, ahogy azt illik. Azóta együtt 
vagyunk. Martin) 





Tisztelt 576 Konzol szerkesztőgárda Először is 
hozzád szólok Csipiemli ne dobd ki olvasd el. 
A nevem nem fontos de azért elmondom G.A. 
vagyok mondhatni vidéki játékos. (Ha nem fon- 
tos, minek erőltetni? G.) Próbáltam úgy írni 
hogy olvasható legyen ha nem megy próbáld 
meg szemüveggel, na most komolyan. (Szem- 
üveggel próbáltam, de még így is nehezen 
ment! G.) Hozzátenném a véleményem ehhez a 
DC-PS2. bgyhöz, amiről annyit hallani mosta- 
nában. Nekem DC-m van de azért nem vagyol 
elszállva tőle. Ezt kifejteném bővebben a "Shen- 
muve" például amitől mindenki el van ájulva hú- 
dejó megvettem azt első lemezt kíváncsi voltam 
vajon tényleg olyan jó mint írjátok hát barátom 
grafikailag téylég tökéletes de ugyanolyan ha- 
mar megunható mint ama "Crazy Taxi" unal- 
mas buta idióta. (Azt hogyan csináltad, 
hogy csak az ELSŐ lemezt vetted 
meg? Martin) A Shenmue annak jó aki keni 
vágja az angolt én sajnos nem. (Na, akkor 
mégiscsak benned van a hiba, és nem a játék- 
ban, amit világszerte hatalmas lelkesedéssel fo- 
gadtak a kritikusok... Ráadásul, ahogy elnézem, 
nem csak az angollal vannak problémáid, ha- 
nem a magyarral is. G.) A Taxinak meg csak a 
zenéje tetszett. Aztán ott van az a bizonyos 
"Code Veronica" TE B kínál Se a 
végén, meg azért kevés lőszer meg a kaja egy- 
szer bőven elég volt. Ezzel a kis okfejtéssel arra 
akartam kilyukadni DC-re ha úgy tetszik akár 
minden héten vehetek játékot a piacon 800- 
1000 Ft. (Az okfejtésed nem igazán értem, de 
úgy gondolom, nem is veszítettem vele sokat. 
G.) Meg is teszem rendszeresen de most inkább 
a PS2-röl írnék. Előtte azonban egy kis történe- 
lem a miheztartozás végett. Nekem az első kon- 
zolom egy alapnintendó még mindig megvan 
azért nem írom hogy volt. Utána szuperninten- 
A E PS ki e aDC.Dehaa ke és 
a körülmények esetleg a Martin apánk úgy 
akarja még ebben az évben lesz PS2-m. "Bár- 
hogy lesz úgy lesz a jövőt nem sejthetem" ez 
egy idézet amit egy régi öregember kollégám 
szokott dudorászni. Mindennek ellenére nem 
akarok megbántani senkit de szerintem a PS2 a 
sznob gazdőgidiáki divatmajom konzolja. 
(Ezért a mondatodért a következő 
Csevegőben egy páran leszedik majd 
rólad a keresztvizet! Martin) Elmondom 
miért. Akinek ennyi pénze van mert ugye a gép 
kerekitsünk 100.000 1 memokártya? Legalál 
játék 17-19 ezer Ft. Aki ezt ki tudja csengetni 





ápéban azt ugye annyira leköti a munkája 
egyéb tevékenysége (haverok buli nök kocsi) 
emellett a számítógép Internet ugye a leveleket 
nem kézzel írják hanem nyomtató mittudomén 
stb. e-mail egyszerűen nem hiszem hogy ennyi 
minden mellett van ideje a PS2-vel játszani. (Ez 

elég A degteá et hot lesves bek 

volt! Martin) Megveszi mert legyen neki 
gizduljon vele Ül a többieket (DC PS 
N64) De nem igazi játékos. (Ezzel megint nem 
értek egyet. Én speciel három hónapig dolgoz- 
tam érte két munkahelyen, és még el is ke 
adnom pár cuccomat. Mellette szeretem a DC-t, 
és még sok régebbi gépet is. G.) (Te is egy 
"gazdagitiota" vagy Bojtikám. Martin) 





Továbbiakban I.J. Az igazi I.J. 
pusra megtalálja a maga stílusát 
Csipiemli kontra N64. (Na, ne csináljuk már a 


fesztivált! Még régebben, egy zenei újságban is 
nagyon gyűlöltem, arülor bút arcok írogattak 
arról, ki az igazi Black metálos, és ki nem az! 
Ez baromság! G.) A többség utálja de neki jó, 








szíve joga. Nekem a PS jött be de tovább kellett 
lépni inkább a DC döglödjön mint a PS hiszen 
jobb és mégis tovább bí . ("Dögöljön meg 


mindenki" - ahogy anarchista kolle- 
gám, Kispeti mondaná. Martin) Vissza- 
térve az előbbiekre akármi is lesz PS2-töt akkor 
is veszek akármeddig tart persze gyorsabb és 
szzerűbb lenne ha a Martin megszánna és 
küldene egyet hiszen mint a neve is mutatja ő a 
konzol nagy mindenható istene királya — ez 
akár nyalizás is lehetne (Akár az is... G.) de 
szigorúan a tényekről beszélek elmagyarázom. 
(Ezen a ponton kisebb okfejtésbe kezdett a srác, 
ami arról szólt, hogy az isteneknek is, és a 
Martinnak is csak egy nevük van. G.) Röviden 
arról milyen játékos vagyok nem hiszem hogy 
bárkit érdekel (Nem nagyon... G.) de ha idáig 
eljutottál akár tovább is olvashatod hamár 
ennyit kínlódtam vele (Hidd el, mi is kínlódítunk 
vele eleget, már elolvasni se nagyon sikerült el- 
sőre. G.) A Shenmue nem jött be viszont ha 
igényes szép filmet akarsz látni nézd meg a 
"Record of Loddos War" végén hát szerintem 
megüti a mércét tényleg elég szép és hosszú 
azonkívül a betűk után a gép felajánl egy men- 
tett állást. Erről nem irt Böjtös barátunk de nem 
baj. (Azt viszont elfelejted, hogy tesztet írtam, 
nem végigjátszást, mindenesetre köszönöm az 
észrevéleltő G.) Na mégegyszer utoljára dio- 
héjban elhatároztam veszek egy PS2-tőt KB. 6. 
hónap alatt lesz annyi pénzem ha esetleg a 
Martin küld szépen megköszönöm. (Ő sem 
küld, én sem küldök... G.) (Már szétküldtem 
az összest, öcsém. eeedl A DC is meg- 
tartom nem olyan rossz sok játék van rá és a 





adott, de a Metal Gear, Resi Code Veronica, Fi- 
nal Fantasy VIII, MSR-£ arányban le vannak 
maradva tőle és ez nekem fura...hát nem is tu- 
dom, na mindegy. Azt kérem, hogy engem te- 
gyetek be a Csevegőbe (Az egyik legrégebbi ol- 
vasótok ennyit megérdemel, vagy nemf). (Meg- 
érdemelted, bekerülél... a hálálkodó levelet di 
mezheted nekem is... :) G.) Ja és még valami: 
Nem gondoltam volna, hogy a Vári Zoli ezért a 
szt" hagyta ott az 576 Konzolt. (Kedvellek. 
G.) Na hát megvan róla a véleményem. (Ne 
bántsd azt az arany gyereket. Ha el- 
ment, elment. Az ő élete, az ő dönté- 
se. Martin) Tudjátok mit? Legyen ez a levél 
példa arra, hogy akárki bekerülhet a "mi" 576 
Konzolunkba. Csak így tovább. Na Segasz- 
tok!!! Ui: A százalékolás jobb volt, mert ha egy 
játék megkapta a 10056-ot az különlegesnek 
számított (a 10 pont nem az igazi) 4 jobban 
meg tudtátok határozni a játék színvonalát. 
(Szerintem nagyon jó ez így is, meg is tartjuk. 
G.) Üdvözlettel: Makai "Player" Károly 

(A pontozás nem véletlenül lett beve- 
zetve. 1009-os játék ugyanis nincs. 
Mindennél csinálnak előbb-utóbb egy 
jobbat. 10 pontos játék viszont van. 
Ezek a "kötelező" darabok. Martir) 











Hi 576 Konzol! Először is kezdem az újság ér- 
tékelésével: a pontozás szerintem sokkal jobb, 
mint a százalékozás, és nagyon pontos: nem 
szigorú, és nem is nagyon túlértékelt. A Cseve- 
gő nagy on tetszik, mert elég szókimondóak 
vagytok. A tesztelés tökéletes, és nagyon szu- 
per, az értékelés is (néhány kivétel). Az előző 
számból csak egy dolgot nem értek: Miért került 
a Kuri Kuri Mix nevű játék a lap elejére, mért 
ez a poszter, és még ráadásként miért tesztelté- 
tek? (Azért, mert tetszett nekünk a já- 
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gépet se kell szétgányolni. A PS 2 re mi 
cserélgetek mint a (játékot) szúpsrmintendő 
a Saturnra vannak ilyen helyek meg boltok. Na 
mindegy megyek lassan gondolom már unod. 
(Ááá... dehogy... G.) Na de most komolyan 
Martin nem tudnál küldeni egy PS2-töt. (AAAA- 
ARGH!!! G.) A mult levelemben DC rinyáltam 
de föláldoztam a PS-emet érte. De a P$2-töt 
öneröböl fél év minimum talán soha. Nem kell 
reklámozni nehogy a sok majomember is tartsa 
a markát. (Sajnos már egy "majomember" így 
is tartja a markát, de ő sem kap semmit... 

érted mire gondolok! G.) Maradtam tisztelettel 
G.A. Ui. A levelemből idézhettek pozitívan ne- 
gatívan csak név nélkül (Név nélkül idéztem, ne- 
gatívan... remélem örülsz. Az olvasók kedvéért: 
a levél terjedelme két Csevegőre is elég lett vol- 
na, az egész stáb kevés volt a megértésére, és 
a kielemzésére. Sok mindent kivágtam belőle, 
de nem vesztettetek semmit... G.) (Szerintem 
tök ász levél volt. Kétszer is elolvas- 
tam. Martin) 


tajd 
ra és 





Helló Martin és 576 Konzol Team. Már sok- 
szor gondoltam, hogy írok nektek, mert sok té- 
mához lett volna hozzászólásom. Eddig azért 
nem tettem így mert nem sok esélyt láttam a be- 
kerülésre (mármint a Csevibe) de hát próba sze- 
rencse. Arra lennék kíváncsi Martin, hogy ha 
lenne 50 rongyod mit vennél belőle PS-t v. DC-t. 
(Megvenném az EREDETI Pac-Man játé- 
kautomata panelját. Az még hiányzik 
a gyűjteményemből. Martin) Ezt azért 
nem értem. A PS ugyan annyiba kerül szinte 
mint a DC, de a DC-nek 4x jobb grafikája van, 
meg azért több játék fog rá érkezni mint PS-re. 
(Ez sajnos nem felel meg a valóságnak, bárcsak 
igazad lenne. G.) (PS-re több ezer játék 
létezik, "szal a DC-nek még 3x kéne 
születnie, hogy egyáltalán megközelít- 
se. Martin) Más: a tesztelők közül kedvence- 
im a Csipi meg a Böjtös gyerkőc. (Ez viszont 
már így van, jól megláttad a lényeget! G.) Té- 
ged azért nem sorollak ide Martin mert ugyebár 
te főszerkesztő vagy, de a legjobb teszteket vi- 
tathatatlanul te fo (De sajnos egyre keveseb- 
bet tesztelsz]. Az Adam-et azért nem bírom 
mert még réges rég a Fifa 2000-re 100£-ot 


ték és az illusztrációja is bejött. Mar- 
tin) Egy dolgot szeretnék tőletek kérni, szerin- 
tem már van annyi PS2-es játék, hogy csinálhat- 
nátok egy PS2 leltárt. (A következőben 
lesz PS, PS2 és DC leltár is! Martin) 
Plusz még, kiadják hamarosan a Game Cube-ot 
és az X-BOX-t, melyek a játékok képe láttán 
meg kell állapítsam legalább 2-szer jobbak mint 
a PS2 (Gotham, DOA3, SILENT HILL X). 
(Mondc! Te játszottál is már ezekkel? Mert ha 
nem, akkor korai lenne még ilyeneket nyilatkoz- 
ni. G.) Ui: Ha van egy fölös Bouncer CD-tek 
légyszives küldjétek el, mert sehonnan nem tud- 
tam beszerezni, kössz! (Fölös CD nincs, de ne- 
kem is kéne, ha volna. G.) Hű olvasótok: Ko- 
vács László Péter Felsőnána 

(Az összes ismerősöm boltban vette 
meg, talán nem kerested eléggé, kis 
nyomozóm. Martin) 


Sziasztok! Egyszer egy messzi-messzi galaxis- 
ban elterveztem, hogy írok nektek levelet. Hát 
most itt van és csak annyit akarok mondani, il- 
letve kérdezni, ami egy ifjú die hardos gammer- 
től kifér, nincs olyan nap, hogy ne beszélnék ró- 
la, vagy hogy 2-3 órát ne játsszak az én kis fe- 
kete PS2-mel. Ezelőtt majdnem minden gépet ki- 

róbáltam. Volt már az Japánok által mosás- 
Én összement PSX, aztán a mindenkinek ki- 
sebb-nagyobb csalódást okozó SEGA (a kék 
csigával). Számomra is csalódás volt, Rossz ám 
ott lenni egy gép tündöklésénél és bukásánál. Itt 
ez a nevéből is adódóan álomgép, csúcs grafi- 
kájú játékok, tuti befutó, jó időzítés a megjele- 
nést illetően. A Sonyt inspirálva a PS2 minél ha- 
marabbi megjelenését illetően (magyarul 
bet taratta őket), jó reklám hadjárat "PlayStati- 
on a legjobb". Nem sokáig, csak 1999.10.14- 
fllanakalíreklám] szóvölíninden ari égyitő 
gép debütálásához kell. Csak egy nag; Bi ji 
van: az üzletpolitikájuk. Arcade Játékok minden 
mennyiségben: Nemirossz, de nemlaz igazi Él 
kellett volna foglalni az összes nagynevű fejlesz- 
tőt, eg rahedli pénzt belefektetni a jogok meg- 
vásárlásába, és nyerő lett volna. Ehelyett — ne- 
kem ez az érzésem — mintha az üzletpolitika 
csak egy cikkelyből állt volna "hirtelen meggaz- 
dagszunk, aztán let"arunk mindent, és minden- 
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kit, utána még fejlesztgetünk és cserbenhagyunk 
minden DC tulajt". Ezek után azt mondom a SE- 
GA maradjon a pénzbedobos játékok tenyész- 
tésénél. (A levél eddígi részeihez no comment, 
egyetértek majdnem mindenben. G.) Most egy 
kicsit kötegszem: Nagyon fasza, hogy friss játé- 
kokkal foglalkoztok, de hol van a BOUNCER és 
az EXTERMINATION, mert az 576-ben nem le- 
het kapni, és az eladók se tudják mikor lesz. 
(Amennyiben már olvasod levelemet és már 
kapható: bocsi.) Azoknak, akik egymás gépét 
szapulják, azt üzenem: mindenkinek az van, 
amire Tuja a keretből és szereti. Neki az a fa- 
vorit, a befutó. Ha szi a gépedet, akár a 
psx, akár DC, Nó4, röhög a pofájába, mert te 
tudod, hogy ez a kedvenc. ""ard le a mit mond. 
Játék mindhalálig! Rakjál bele a Csevegőbe. A 
lány játékosokról annyit: az én asszonykám is 
játékos, igaz néha degeneráltnak tart, hogy így 
bálevog ok pistulva a PS2-be, de a Tekken Tag- 
ban verZetél len, és a platformok királynője. (Jó 
is az ilyen asszonyka, az enyém sajnos nem 
bírja a Sony új gépét. a régi masinákkal még 
úgy ahogy megbékél, de ettől a hideg rázza. 
GAZ újséginogyon palenttés zsiráf. Cső. P.Z. 
"Pusi", Budapest 









Sziasztok 576 Konzol! Én is csak dicsérni tu- 
dom az újságot mert tényleg nagyon szép a ki- 
nézete, marha jók a tesztek, szóval profi az új- 
ság. De egyre jobban idegesít hogy olyan játé- 
kokról irtok ami még meg se jelent vagy csak 
hónapok múlva jelenik meg. Pl: a The Bouncer- 
ről mi a fgnerék, kellett írni. A kedvenc üzletem 
ahová járok vásárolni már hülyének néznek, 
hogy minden nap kérdezgetem megjelent e az 
adott stuff. És most nem 
csak a Bouncerről 
beszélek, ha- 


nem sok 





más játékról is. (Extermination). Ennyire nem 
kellene előre dolgozni. És most ne mondjátok 
azt hogy, persze biztos mucsaröcsögére nem 
érkezik el. Pestem néztem ott ugyanúgy nem je- 
lenik meg. (Kérlek hadd döntsem el én, 
hogy melyik játékról mikor kell írni. 
Nem értem miért baj az, ha egy kicsit 
várnod kell? Az a lényeg, hogy mire 
az adott cucc a boltokba kerül, te már 
el tudd dönteni a teszt alapján, hogy 
megveszed-e majd, vagy sem. Martin) 
A SHADOW of DESTINY már rég megjelent, ki- 
rály játék, és egy szót nem iriatok róla, (Már ír 
tunk róla... G.) (Akkor írtunk róla, ami- 
kor mi megkaptuk. Martin) DC mondhat- 
nák még egy pár ilyen címet. Totál fordítva dol- 
goztok, bocs ez lehet hogy sértő egy kicsit de 
ez az igazság. (Totál baromságot be- 
szélsz. De nem haragszom, hiszen 
nem ezzel foglalkozol, így nem is ér- 
tesz hozzá. Martin) És most nem leszólni al- 
karlak titeket, de ez szerintem másokat is idege- 
sít. (Art a szépségnek, ne idegeskedj 
lányom. Martin) A Bouncer cikket legalább 
tízszer elolvastam, mert annyira király a teszt. 
(Nna, mosolyogj Miki, van egy újabb rajongód! 
G.) De sajnos játszani még nem tudtam vele, 
mivel meg se jelent. (Bébi, mi nem napilap 
vagyunk hogy naprakészek legyünk. 
Martin) Remélem nem voltam sértő. Sziasztok 
PS2 a király. Nekem volt Dreamcastom fél évig, 
rengeteg játékkal játszottam, de higgyétek el a 
PS2 közelébe se ér. Tartalmilag az összes DC 
játék egy nagy nulla. (Ha nem is az összes, de 
van egy pár. G.) (Khmmm, hát ez egy 
elég BÁTOR kijelentés volt. Martin) Na 
csá. Üdvözlettel: Kőszegi András, Isaszeg 








Hello Martin és 576 Konzol stáb. Olvastam a 
39. szám Playstation 2 teszteket húú de jó játé- 
kok voltak főleg az Extermination és még a Star 
Wars: Starfighter. Böjtös Gábor a Dreamcast 
rovatnál nagyon jól irt a Kiss Psycho Circus-ról, 
gratulálok neki. (Thanx. G.) Kedvenc tesztelőim: 
Csipi M Lee azért mert jól ír időnként jókat de- 
rülök azon amiket ír, de még azért is mert na- 
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gyon bele éli magát mintha életre-halálra men- 
ne ez az egész. (Nem csak "mintha"! A Martin 
folyamatosan ott áll a hátunk mögött, és ha 
rosszat írunk meghúzza a ravaszt. G.) (Érzem 
a tavaszt. Martin) Böjtös Gábor azért mert 
hihetetlenül ír és ez elragadó. (Elragadó va- 
gyok, hallottatok már ilyet? Oh, szeretem az 
ilyen olvasókat! G.) Utoljára hagytam a profit, 
a mester vagy az istent nem tudom hogy hívni 
nem mást mint a Martint úgy ír mint egy prófé- 
cia aki a bibliát fordítja magyarra hát ez hihe- 
tetlen. (Na, hát azért ebben a témában nem ér- 
tünk egyet, ő csak másol engem, és a Csi- 


Pit...meg a Mikit. G.) (Bojti, ki vagy rúg- 
va. Martin) Az újság ára nekem elogodható 
és ez pozitívum. Vannak a konzol gépeink Pl: 
Dreamcast, Playstation 2, Nó4 és ezek alapján 
feltennék néhány kérdést ami tőlem és a have- 
romtól származik előre is köszi ha válaszol va- 
laki aki tudja. 

1. Mikor jelenik meg PS2-re és N-ó4-re a The 
World is not Enough vagyis az új James Bond 
film feldolgozása? Csak annyit tudunk hogy az 
Electronic Arts készíti a játékot! (Az E3 kiállítá- 
son már volt, talán még ebben az évben... G.) 

2. Az Extermination-nak lesz-e folytatása? 
(Nemtom... Különben is , minek a sok folyta- 
tás? Találjanak ki új ötleteket a fejlesztők! G.) 

3. A haverom észrevette a Banjo Tooie 
egyik képén ahol a Jinjó király ajándékot ad 
egy zökl ki injonak az nem más mint 
Gamecube, ez tényleg az vagy csak vakok va: 

nk? (Erre talán majd a Csipi választ ad... 
1 ahogy jobban megnéztem, tényleg az. G.) 

4. A Smuggler s run-nál kétszer ugyanaz a 
kép van miért? (Nekem nagyon tetszett, és 
mondtam a többieknek, hogy legalább négy 
darabot tegyenek be belőle. Utálnak, így csak 
kettő lett. G.) 

5. Jelenik-e meg a nyáron egy vagy több Ra- 
re fejlesztésű szuper játék (Nem. Majd Game- 
Cube-ra. G.) 

6. Igaz hogy Gamecube-ra megjelenik, majd 
Perfect Dark 25 Banjo:Kazooie 37 Supár Ma: 
rio, Zelda, Ridge Racer, Metroid 4, Wave Ra- 





ce 2, Luigi"s Mansion? (Utóbbi három 

1002, a többit nem vágom. G.) 

7. Mit érdemes venni majd XBOX-ot vagy Ga- 
mecube-ot és mennyibe fognak kerülni? (Sze- 
rintem XBOX, mert ahogy a Nintendo-t isme- 
rem, nem sokan fognak fejleszteni a gépükre, 
de ez még kicsit korai kérdés, az árral együtt... 
majd ha megjelentek, megosztjuk veletek is a 
tapasztalatainkat. G.) (Szerintem Cube. 
Martin) 

8. Igaz hogy 1 XBOX-ra megjelenik, majd Me- 
tal Gear Solid X, Crash Bandicoot X, Silent Hill 
XiiResident Evil XA Drogóntslait Ouaks 3; Do: 
om 3, Tomb Raider X, Unreal 2, Mechwarrior 
4, Black és White,? (MGS, SH, D"s lair, Unreal 
Championship lesz, a többit ne kérdezd. G.) 

9. Haverom kérdezi ahol a játék figurákat ajánl- 
játok oda be lehetne rakni 007-es figurákat? 
(Nem tudom.. biztos... meg ének felfújható 
gumibabák is, a bögyösebbik fajtából. G.) 

UI: Nagyon jó az újság mindig megvesszük 
és amikor ott van a kezünkbe a hónap végén 
az aztán a szieszta. Az újságot többször is el- 
olvassuk mert megünkádtán és ez benne a jó 
ez pozitívum. Negatívum: NINCS. Az újság 
megérdemel 10 pontot. Külcsín: kivál ki- 
váló. Szavatosság: kiváló. Hangulat: . 
Poszter: kiváló. Csiszár Gergely és Máté Nor- 
bert, Budapest (Hah, te már régi bútordarab 
vagy... ha jól emlékszem voltál már párszor a 
Csevegő vendége korábban is, sőt rémlik vala- 
mi arról is, hogy nagyon szereted a Star 
Wars-t. Na, milyen a memóriám? G.) 








Helló 576 konzol Újra én vagyok a TRX. Mió- 
ta az előző levelemet írtam azóta (legalább is 
szerintem ) az újság nagyon sokat változott, a 
javára. (Természetesen ebben szerepet játszot- 
tam én is. G.) (Be va: ú , Bojti, 
hogy megint marta égokát beszélsz? 
Martin) s ötlet volt ni a Böjtös Gá- 
bort jó kis cikkeket írogat. (Mondom én... G.) 
Á. Sanyi cikke is nagyon király volt a DC-ről. 
Egyébként a Hónap Vicce megtisztelő címet bi- 
zonyos értelemben tényleg megérdemeltem. 
Főleg azér mert azt a másik lapott konkurens- 
nek mertem nevezni, pedig a nyomotokba sem 
ér. Csipi M Lee kérte, hogy fejtsem ki bőveb- 


ben miért ő a legjobb tesztelő, hát azért mert 
vissz az írásaiba jó humort (nem mintha a töb- 
biek nem MénnéséL csak hát szerintem övé a 
legjobb) a végigjátszásai szuperek a leírásai 
p39 a végigjátszásaival velekednek. (Ne- 

em is a Csipi a kedvencem. Meg a 
többi. Martin) Egyszerűen leírja amit kell. 
(Velem kapcsolatban is fejtegethetnél egy ki- 
csit, ha nem jelent problémát... :].G.) A DC 
üggyel még mindig nem értek teljesen egyet, 
de ez nem is baj mivel mikor eladtam a PS 
megvettem ezt a gépet (akkori gondolataim 
szerint egy évre) amolyan átjáró gépnek amit 
a PS és a PS2 ill. Xbox között megfelel kará- 
csonyig addig meg csak-csak jönnek rá jó kis 
játékok. Valószínűleg a P52 lesz a választott. 
Azért remélem nem repül teljesen padlóra (leg- 
alább karácsonyig ) a DC. Azért még május- 
ban is áldottak minket pár jó kis program- 
mal (pl: Illbleed, Taxi 2 ) remélem tartja ehhez 
a hónapi kínálathoz magát a DC. Szerintetek 
mikor jön el a teljes vég (itt arra gondolok, 
hogy nem lesz egy árva program sem)? (Sze- 
rintem jövő év 8 közepe, de ezt azért ne 
vedd készpénznek. G.) Azért ezt a Hónap Vic- 
cét hanyagolhatnátok. (Hanyagoljuk... G.) Ul: 
a Hónap Viccét pedig értettem úgy látszik te 
nem értettél engem mivel ezt úgy gondoltam, 
hogy semmi olyan egetverő hülyeséget nem írt 
a pocok, ő pocoksága egy kicsikét. Ezennel 
pedig megragadnám az alkalmat, hogy Csip 
M leet tiszteletbeli pocokká nyilvánítom! A lap 
pedig most már újra úgy jó ahogy van! Mé 

utolsó kérdésem lenne szerintetek velük a 

jobb a gördeszka vagy a görkori? (A deszka, 
bár én egyikért sem rajongok. G.) TRX 








Háj 756 Konzol-vagy mi!? Kezdetektől fogva 
veszem a lapotokat, megvan mind a 12. Nagy 
rajongótok vagyok, ezért lenne pár kérdésem. 

Ezek filmek vagy mik, amiről írtok, mert még 

soha nem láttam egynek se a 
bemutatóját, vagy ezek 
MO-n nem forgalmaz- 
hatók? (Csak videoka- 
zettán jelennek meg, és 
mi forgalmazzuk őket. 
G.) (De csak kore- 
ai nyelven. Mar- 
tin) A Kres bandítát mi- 
kor vetítik már? Nagyon 
várom. (Előreláthatóan 23456-ban, a Rezidens 
Debil második részével együtt. G.) (De előbb 
Kres eljátssza a "Hatan egy pufajká- 
ban" főszerepét. Martin) Az újságba 
nem kell CD, inkább legyen benne 2 db. sajt- 
burger [ED sajiborgen nem leszívizontaizst 
ros szenyák el ésén már dolgozunk. G.) 
(4 egy zacskó gulyásleves. Martin) Ri- 
noa-nak van-e barátja, meg kellene az autog- 
ram címe is. Köszi! (Barátnője van, tudod ő 

"olyan", de azért ne csüggedj... G.) 

Az újság király, csak tudnám mi az a PS, 
PS2, DC, PC, RPG, FPS, CG, EKG, MSZP, 
Nó64. (Ezek a tesztelők neveinek rövidítései, az 
enyém az EKG, vagyis az Elektrosokkal Kezelt 
Gábor. G.) Mi az a konzol? Tesztelő akarok 
lenni! (Nem, nem akarsz az lenni... G.) (Nyu- 
gi, elmúlik. Martin) Az egyik barátom a 
múltkor mondta, hogy nyert egy autót valami- 
lyen GT versenyen, de még nem kapta meg! 
Mikor postázzátok? (Nem kapta meg? Bocsi, a 
jövő héten küldjük egy bónusz meglepetés au- 
tóval, "cakkumpakk"! G.) Anyujól köpkam va- 
lami játékállomást és kérdezem, hogy tudtok-e 
olyan újságot ami játékokkal foglalkozik? (A 
Dörmögő Dömötör-ben van néha valami mel- 
léklet... G.) Problémám a következő: nem veszi 
a bakelit lemezem a játékállomásom. Mitől van 
ez? Mérethibás lehet talán, mi? (Mérethi- 
bás, mérd le a játékállomás belső méreteit, és 
ahhoz viszonyítva vágj le a lemezből, hogy 
passzoljon. G.) Szeretnék egy egészalakos 
Beksztritbojszos posztert, ha lehet, de a 86-os 
koncertről, mert a 85-ös már megvan, és azon 
még rajta volt a Nikk is. (A 86-osról már kö- 
zöltünk, de ha érdekel, van még a 45-ösről is 
egy. G.) Szerintem ne 1-től-10-ig pontozzatok, 
hanem ó6-tól-14-ig. Jobban átlátható lenne. (Mi 
is gondolkoztunk rajta. G.) 

A múltkor olvastam, hogy beleszerettetek a 
jobb kezetekbe, nek. 








:, nekem a nózim tetszik a leg- 
jobban, olyan kis pisze. (Személy szerint, én a 
ülemre indulok be, de megértelek téged is... 
G.) Komolyra fordítva a szót, az újság nagyon 
jó, de az a sok hülye aki ilyen jellegű kérdése- 
lat tesz fel az vagy nem normális vagy hozzá 


sem szagol az egész konzol dologhoz! Mindig 
csak sírnak, hogy szegény DC, meg poszter 
kellene és CD, vagy nyalnak, hogy küldjetek 
neki PS2-t. Tudom, hogy kell bolond is a világ- 
nak! De ennyi? Az újság tényleg tetszik, így to- 
vább fiúk! UI.Küldjetek PS2-t. Römi, Hirtelengö- 
röngyös (Köszönjük leveledet, a PS2, és az av- 
tó már úton van hozzád, én meg asszem! lepi- 
henek egy kicsit... G.) (Az autó a kény- 
SEzŐGLosÁty el Martin) 





Tisztelt 576 Kozol Előre is elnézést kérek, 
hogy kézzel írom a levelemet de más megol- 
dás nincs számomra. Tudom ez a téma na- 
gyon unalmas számodra Martin de nekem na- 
gyon is fontos. Ne félj nem teszek szemrehá- 
nyást nem is áll szándékomban. A Dreamcast 
hanyatlásáról szeretnék veled beszélni. Tudod 
az utóbbi időben rengeteg rémhír terjedt el a 
Dreamcastről, de én ezeket az infókat félvállról 
vettem. De sajna be kell látnom igazad volt. 
Tényleg ""ar a helyzet. Nagyon sok olvasó írta 
azt, hogy miattatok döglődi a Dreamcast, pe- 
dig ez nem igaz. Nektek ehhez semmi közö- 
tök. (Azért, szerencsére egyre több olvasó látja 
ezt be. G.) A Segának van ehhez köze de na- 
gyon. Én csupán csak azért írtam hogy egy ki- 
csit tisztábban lássam a helyzetet. Szóval 
őszintén Martin, mennyi az esélye annak hogy 
a Sega és vele együtt a Dreamcast föl áll a 
padlóról? (A SEGA vélhetően talpra tud majd 
állni, köszönhetően a más platformokra való 
fejlesztéseknek, a DC azonban jövő tavasznál 
tovább nem húzza szerintem. G.] (A DC már 
nem áll talpra. Lement pamutba. De 
az élet megy tovább! Martin) Válaszo- 
dat előre is köszi. Fontos a véleményed, kö- 
ség rakj be a csevegőbe. Ézsiás Dániel, 
Szada 








Csákány Martin! Ezt a levelet olyan kollégád- 
nak küldöm, aki jó sok horror játékot ismer. 
(Ez a Bojtos. Martin) Én szeretem a horror 
játékokat a legdurvábbakat bár mostanában 
nem vettem. Ezért segítsetek egy durva horror 
játékot találni, és ha lehet adjatok hozzá kódo- 
élet, örök lőszer, minden fegy- 

öngyöm! Azt azért leírhattad volna, 
hogy melyik gépre... PS: Silent Hill, Nightmare 

Creatures2, Alien Resurrection, Hellnight, Resi- 
dent 1-2, Evil Dead, Alone 4, és ezek csak a 
legjobbak voltak. DC: NC2, Resi: Code, Blue 
Stringer, Ilibleed, Carrier, Evil Dead, Alone4. 
Remélem elég ennyi. G.) Amúgy az újság szu- 

r, de szerintem nem jó ha csak leírás van 

Ténaei mert betölti a kódoknak való részt és 
csak pár kód marad. (A megoldás... játsszál 
kódok nélkül, hidd el, hogy sokkal élvezete- 
sebb. G.) (Na ez az! Martin) Szóval sze- 
rintem több kód és kevesebb leírás kéne. A 
tesztek azok szuperek jó tudni hogy milyen já- 
ték lesz. A poszterek jók jó képek. A Csevegő 
hát az le írhatatlan olyan jó dolgokat látok 
hogy íhaly csuhaj. (Mi van barátom, ittál egy 
kicsit? G.) Az Internet címek jók, az áruházak- 
ban minden megkapható hát ez szuper. Ne- 
kem PSX-van és allötam valamit arról hogy 
PS2 el lehet indítani a PSX cdéket ez igaz vagy 
nem? (Teljességgel igaz a hír. G.) Csak ezt 
szeretem volna tudni. Rakjatok be a csevegő- 
be!!! UI: Ha tudtok bármilyen kódot a Dino 
Crisis 2-hőz akkor írjátok!!! (Mondottam volt, 
tési kódok nélkül. G.) Régi rajongótok: Bra- 


nti István 






No, hát ennyi volt szeptemberre. Hamarosan 
újra jelentkezünk, addig is olvassátok sokat az 
újságot (azért foglalkozzatok az iskolával, és a 
munkával is), ha még nem tettétek, nézzétek 
meg a Tomb Raider, vagy az FF filmet, azt pe- 
dig, hogy mennyire tetszettek, majd döntsétek 
el magatok. Én egy kicsit megfáradtam a leve- 
lektől, de azért minden rendben, megpróbál- 
tam a legjobbakat beválogatni. Legyetek jók, 
egy hónap múlva jövünk... 

Addigiscsajozzatokjátsszatokolvassatokstb! Ci- 
a0! Böjtös "CROW" Gábor. Nagyon köszönöm 
mindenkinek a sok dicsérő levelet, jól 

(En ismételten megkös; 
Kapás Gábornak, hogy begépelte ezt 
az ete mennyiségű levelet. A kö- 
vetkező hónapban ismét Csipi nyom- 
ja a Csevegöt, gondolom jó szokásá- 

oz híven lezúzza az arcotokat, szó- 
val lehet készülni! Ha jó filmet akar- 
tok, a "The Musketeer"-t nézzétek 


meg! Martin) 4 7 








Wwww.nintendo.com 


Forgalmazó: 


TM and 6 are trademarks of Nintendo Co., Ltd. 0 2001 Nintendo. 





F-Zero: Maximum Velocity. 
Race at over 600 km/h. 


GAMEBŐYADVANEE .. 


Verseny 600 km/h sebesség felett. 
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